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回想 起 来 ， 从 创作 第 一 本 漫画 技法 图 书 开 始 ， 已 有 6 年 的 时 间 。 这 6 年 中 我 们 从 没有 停止 过 对 
漫画 技法 教学 的 深入 研究 与 探索 ， 并 与 多 垃 国 内 知名 出 版 社 合作 ， 出 版 了 几 大 系列 的 数 十 种 相关 著 
作 。 其 中 有 很 多 非常 不 错 的 书 闵 ， 获 得 了 广大 读者 的 肯定 和 支持 ， 销 量 也 超过 了 引进 自 日 本 的 众多 
图 书 。《 超 级 漫画 素描 技法 》 系 列 是 较 早 之 前 C， CC 动漫 社 的 作品 ， 一 直 畅 销 至 今 ， 现 在 已 经 有 20 多 
个 品种 了 。 而 《漫画 技法 从 入 门 到 精 遂 》 系 列 是 近期 比较 畅销 的 代表 作品 ， 在 创作 该 系列 时 我 们 特 
别 注意 收集 读者 信息 、 总 结 初学 者 的 学 习习 惯 ， 甚 至 找到 潜在 读者 试 读 样 章 、 反 馈 意 见 ， 帮 助 我 们 
提高 图 书 水 平和 创作 质量 。 虽 然 我 们 为 此 花费 了 更 长 的 创作 时 间 ， 但 事实 证 明 ， 尊 重读 者 的 意见 永 
远 是 对 的 ， 这 套 书 一 上 市 就 荣 登 全 国 各 大 书城 的 同类 息 销 书 排行 榜 前 列 。 

每 年 国内 同类 书 出 版 有 上 百 种 之 多 ， 虽 然 数量 巨大 ， 但 是 除了 日 本 引进 图 书 外 ， 国 产 围 书 少 有 
精品 。 低 级 模仿 、 粗 制 灌 造 ， 甚 至 抄 效 的 情况 都 是 属 见 不 鲜 。 而 日 本 图书 又 因 翻 译 和 阅读 习惯 等 本 
土 化 问题 ， 在 学 习 效 果 上 大 打折 扣 。 所 以 早 在 3 年 前 我 们 就 已 经 在 着 手 策 划一 赛 革 命 性 的 产品 ， 目 的 
是 突破 现 有 的 陈旧 和 同 质 化 模式 ， 做 出 一 套 真 正 符合 国内 读者 阅读 习惯 、 大 幅 提 高 学 习 效 率 和 学 习 
效果 的 里 程 碑 式 的 精品 医书 。 

所 以 在 这 3 年 中 ， 我 们 翻阅 了 大 量 的 美术 绘画 技法 图 书 ， 特 别 是 日 本 的 漫画 技法 图 书 ， 分 析 每 
本 书 的 优 缺 点 ， 以 专业 的 视角 筛选 出 数 十 种 我 们 认为 符合 读者 需求 的 体例 版 式 ， 做 成 样 意 ， 分 发 给 
全 国 各 地 的 漫画 迷 们 阅读 ， 然 后 听取 他 们 的 反馈 意见 。 优 中 选 优 的 确定 了 最 终 出 现在 本 讲 书 中 的 体 
例 组 合 。 并 且 每 本 书 的 目录 也 是 经 过 反复 修改 推 殴 ， 甚 至 达到 10 稿 以 上 ， 既 要 考虑 内 容 的 丰富 性 ， 
也 要 考虑 篇 幅 所 限 ; 既 要 考虑 内 容 的 专业 性 ， 也 要 考虑 读者 的 学 习 难 度 ， 既 要 考虑 内 容 的 实用 性 ， 
也 要 考虑 整 赛 书 的 系统 性 。 所 以 不 同 于 市 面 上 的 同类 书 ， 目 录 的 确定 不 是 只 考虑 一 本 书 ， 而 是 把 一 
套 书 都 纳入 到 考虑 范围 内 ， 做 到 真正 的 整体 均衡 。 





1. 本 土 创新 一 一 国内 的 读者 人 群 与 日 韩 、 欧 美 等 国家 的 读者 群 截然 不 同 ， 许 多 国内 读者 都 没有 
经 过 专业 的 美术 训练 和 绘画 学 习 ， 因 此 相对 绘画 功底 薄弱 甚至 是 零 基 础 ， 为 此 我 们 在 知识 点 、 步 又 
进 解 上 特别 强调 详细 ， 就 拿 绽 画 步骤 数量 来 讲 ， 比 通常 的 图 书 要 多 出 20 和 9 以 上 。 
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2. 双鱼 创新 一 一 策划 之 初 我 们 就 决定 不 惜 成 本 地 采用 双色 印 曾 形式 来 完成 书稿 ， 目 的 是 提高 读 
者 的 学 习 效 率 ， 使 读者 能 够 看 到 前 后 绘画 的 整个 过 程 ， 快 速 辨认 绘画 要 点 。 当 然 ， 为 此 笔者 要 多 画 
50% 的 图 量 。 

3. 内 容 创 新 一 一 详细 的 辅助 线 、 
大 特点 ， 不 要 小 看 这 些 辅助 线 ， 经 研究 ， 它 们 能 大 幅 提 高 学 习 效 果 30% 以 上 。 为 此 我 们 又 多 花费 了 


引线 、 标 注 线 和 标注 本 身 是 本 书 区 别 于 其 他 同类 书 的 又 一 


mi 





15% 左 右 的 工作 时 间 

4, 体例 创新 一 一 每 章 相 本 都 包含 有 了 技术 专栏 、 实 例 展示 、 特 训练 习 3 个 技术 模块 ， 通 过 反复 
讲述 、 强 调 、 练 习 的 方法 最 大 程度 地 加 强 读 者 的 学 习 效 果 。 看 似 简单 的 3 种 体例 ， 却 是 在 数 以 千 计 的 
读者 反馈 的 基础 上 总 结 得 来 的 


当 本 误 书 杀青 的 时 候 ， 我 们 才 发 现 其 所 用 掉 的 原稿 纸 比 其 他 围 书 的 3 倍 还 要 多 ， 量 起 来 足 有 1 
米 多 高 。 无 论 绘画 、 写 作 的 时 间 ， 还 是 花 在 上 面 的 总 工作 量 ， 都 是 其 他 同类 同 页 数 图 书 的 三 四 们 之 
多 。 为 了 能 够 出 好 这 本 书 ， 我 们 和 多 家 出 版 社 接触 了 很 多 次 ， 最 终 选择 了 与 中 国 水 利水 电 出 版 社 合 
作 。 他 们 的 包装 方案 量 打动 我 们 的 是 完全 以 谈 者 为 本 ， 并 不 仅仅 是 追求 经 济 效 益 。 在 很 多 书籍 装帧 
的 细节 上 充分 考虑 了 读者 的 需求 ， 虽 然 为 此 要 多 付出 很 多 的 成 本 。 

不 仅 如 此 ， 我 们 还 深入 介入 到 本 书 的 后 期 出 版 环节 ， 与 出 版 社 的 编辑 们 一 起 度 过 了 无 数 个 难忘 的 
日 夜 。 在 此 我 们 要 感谢 出 版 社 的 编辑 、 参 与 测试 的 粉丝 、 共 同 努力 的 同事 ， 当 然 最 最 需要 感谢 的 还 
是 多 年 来 一 直 默 默 支 持 我 们 的 广大 读者 ， 是 你 们 让 我 们 有 继续 前 进 、 继 续 创 新 的 动力 和 勇气 ， 是 你 


们 在 我 们 最 困难 的 时 候 给 予 我 们 力量 ， 谢 谢 你 们 ! 希望 经 过 3 年 时 间 辛 苦 打造 的 这 套 《 治 画 技法 圣经 》 


能 够 获得 大 家 的 认可 。 


CC 动漫 社 
201244 
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Q 版 人 物 的 特点 


| “”. Q 版 人 物 的 特点 是 头 身 比 小 、 形 象 可 爱 ， 渣 据 漫 画 类 型 的 不 
同一 在 形象 士 又 有 细微 的 差别 :-: 秆 面 让 我 们 通过 与 写实 漫画 的 比 -- 


= 来 了 解 Q 版 人 物 的 等 点 吧 OSS 

















—— ~ al = ae = 


漫画 人 物 与 写实 温 画 天 物 的 区 别 、 es T 


er 一 人 为 一 
”基础 缩小 变形 的 Q 版 人 物 头 身 比 常 为 2~4。 他 们 的 差别 很 天. 各 自 的 特征 表现 也 不 一 样 - 下 而 就 让 
一 一 “我 们 一 起 来 也 解 他 们 之 间 的 差 看 吧 。 =- O.L L I = 
ll CO 一。 一， 是 由 正常 人 物 进 行 
SSS SS | ee 
ee ee CC ee 
= 全 Ca Pá so i 41.5 Š Am i = ; A TRA | 长 , ŻA 以 下 a oe Es: -全 不 同 。 即 使 是 @@ 版 -- ye 
pe ee A weak a= AAA - 

ao ce -… 身 比 的 Q 版 人 物 身体 Z 






















































me 的 大 小 和 估量 
二 一 - 不 二 不 一 样 的 .各 自 都 - 





有 不 同 的 特征 。 2 5 E Ta oe 









































人 [eee 
一 一 一 一 一 (fe :一 的 时 候 , 要 注意 对 细 O Tel = = 
a = E TT eral oe O 就 完全 一 一 
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”再 进行 缩短 ， EE] 
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Q 版 人 物 的 特色 


说 到 Q 版 人 物 的 特色 . 大 家 一 定 会 想起 他 们 大 大 的 眼睛 、 圆 哪 
RRS Ra ASA. SRL KORA WHF 
fie | 
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wot 


NSS 
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F SANSAR SARS S- 


je 


C3 














A 癌 版 人 物 的 头 所 占 比例 很 大 ， 
B QQ 版 人 物 的 身体 短小 . 整 条 服用 圆柱 体 来 表示 会 比 


较 可 爱 . 
C 身体 上 的 阴影 简单 地 疙 示 一 下 就 可 以 了 , 不 用 太 过 
复杂 . > 





时 Q 版 人 物 头 部 特点 
Q 版 人 物 的 基本 特点 是 头 部 所 占 比例 非常 大 ， 现 在 我 们 来 看 看 具体 都 有 哪些 特点 ， 








Q 版 人 物 头顶 部 分 的 画面 可 Q 版 人 物 的 眼睛 又 大 又 四， 上 右 
以 空 出 一 些 空间 ， 表 示 出 苦 脸 部 的 比例 也 比较 大 . 
顺 感 。 
— ~ 
Q 版 人 物 的 头 比较 大 ， 脸 部 Q 版 人 物 的 情绪 主要 通过 别 
圆润 ， 是 加 加 的 包子 脸 ， 版 人 物 的 头 部 巴 和 有 眼睛 体现 ， 张 开 嘴巴 的 
时 候 要 画 出 嘴角 的 细节 。 
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光电 加 技法 圣经 一 Q 版 篇 








绘制 Q 版 人 物 头 部 
ERBAY 
pe i 睛 的 位 置 
rs ~N p T% A- 





es 


页 豆 出 一 个 简单 的 四 形 代 表 人 物 的 。 生 四 绕 之 前 的 草稿 勾画 出 人 物 头 部 © 最 后 细 化 人 物 的 头 部 细节 ， 注 意 
RE. 分 割 出 五 官 的 透视 线 ， 的 大 体形 状 . 定好 头发 长 短 ， 人 物 表 情 的 刻画 。 
E Q 版 人 物 的 身体 特点 


和 QQ 版 人 物 的 头 部 相 比 ，Q 版 人 物 的 身体 则 显得 非常 小 巧 .十 分 讨 人 玄 欢 。 


54 ERAS HOE 

RIB 矿物、 N FMR. 手指 

的 动态 。 NX 短小 精致 
ER ‘ 


ce 
is 






RFHAL SAFI 手 璧 很 圆润 ,手掌 也 要 画 得 小 
长 , :注意 要 男 出 转折 BEDDI "Ret fees 巧 可 爱 ，。 
滑 处 理 Deg 


. XD RRA AR 
全 得 很 明显 





圈 上 的 鞋子 要 
f=: RE te 


脚 画 成 胖 胖 的 样子 ， 比较 可 爱 。 
现 出 关节 ， 
绘制 Q 版 人 物 身体 






HAERA 
物 的 关节 -一 





Cy Se = 


A 画 出 Q 版 人 物 身体 的 动态 曲线 .， O 根据 身体 的 曲线 走向 在 四 胶 的 基 O 最 后 根据 身体 结构 来 绘制 服装 的 
并 确定 四 肢 的 大 概 姿势 。 hk RADAR RA IK. 细节 ， 像 一 块 布 一 般 包裹 整 个 国 
柱 体 的 身体 。 


了 解 Q 版 人 物 a 








Q 版 人 物 的 变形 
版 人 物 的 变形 ， 体 现在 身体 比例 上 。 因 为 身体 的 缩小 ,很 


多 细节 都 被 故意 省 略 了 ， 如 脸 上 鼻子 的 起 伏 ， 身 体 上 锁骨 的 省 
E, MIr. FF. 





N 
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A 正 沉 让 硬 的 人 
DEEE 
AAR. RA LIVE 


| 2; Ee AS RE iit 

ABEL IF 

tem A 2 头 身 级 G 版 人 物 的 发 旅 处 
` Rea “DARE RBA, 用 简单 的 
sah SUR TLL T 







Assy SS ee merc, 人 
(a ‘camo, 


|B OM 44s aN SS 


~~ 


rz) 
QQ 版 人 物 头 部 的 变形 





mn 脑袋 呈正 


到 








ERLT Ove de 
正常 比例 的 人 物 不 管 什么 脸型 都 要 表现 出 甘 骨 和 OMA MAIER BI, BARANE E T 
下 巴 ， 头 发 细节 较 多 且 层 次 比较 复杂 . 爱 ， 头 发 省 略 了 很 多 细节 .只 用 简明 的 线条 概括 


出 来 。 
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正 弟 比例 的 = 
AD RR 
制 得 可 对 他 


mea. A 








| i me 
Q 版 人 物 五 官 的 变化 










G 版 人 物 的 头 : 
PTA TS 4S. 


O hi p 


侣 版 人 物 眼睛 基本 上 是 一 个 加 -=” 口 版 人 物 的 鼻子 一 般 只 绘制 鼻 底 ， 








aaa RAMEN 
个 园 形 
New 
Q 版 人 物 的 嘴巴 只 有 一 条 线 . 
ORR OF fal 1k 7 K 





正常 比例 大 物 的 良 结 


N BARE 


JE CRI me F 
BAR, 关节 也 表现 
得 很 明显 ， 包 版 要 男 


成 肉 肉 的 感 常 。 


正常 人 体 的 肢 
形状 局 长 





分 明 ， 而 漫画 中 通常 把 Baume, 25 
人 物 的 腿 画 得 更 长 ，Q 版 ， 等 细节 ， 侧 Q 版 可 
aR- 


- HRA RREH. 
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了 解 Q 版 人 物 第 1 章 


a WBS 
Q 版 人 物 的 变形 过 程 


这 是 一 个 正常 比例 的 少女 ， 穿 着 比较 宽松 的 
PE. ORK. 











把 身体 缩小 
-一 到 1 个 头 长 





二 以 1 头 长 为 一 个 原 位 ， 把 之 前 的 人 物 变 形成 3 个 头 身 


的 比例 ， 头 部 本 身 为 1 个 头 长 ， 身 体 包括 盆腔 为 1 个 
Bil 长 ， 整 条 腿 为 1 个 头 长 。 但 这 样 看 起 来 很 别扭 ， 所 
以 需要 进一步 变形 。 
ETE: 
BEAD P ， 注 意 头 部 与 / 
更 有 动感 z MARES BY, -y 


并 出 头发 的 | 
tE 


要 根据 之 前 正常 比 
量 的 姿势 来 绘制 Q 
版 人 物 的 姿势 








轩 在 变换 成 Q 版 人 物 之 前 ,要 首先 分 析 上 图 的 人 物 。 | O 根据 调整 后 的 身高 比例 结构 开始 绘制 Q 版 人 物 的 身体 
这 是 一 个 身长 大 约 为 5~6 头 身 的 中 学 生 女 孩 . 变换 结构 ， 用 简单 的 几何 图 形 拼 接 出 示意 图 ， 每 个 关节 处 
的 时 候 要 注意 她 身上 的 着 装 和 一 些小 的 装饰 、 配 件 用 圆 图 代表 。 画 出 人 物 的 骨架 结构 ， 并 用 线条 示意 出 
HER. 人 物 五 官 的 位 置 ， 方 向 和 整个 躯干 的 朝向 。 
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MME 这 交 技 法 圣经 一 一 人 版 篇 








RIBS KA ETALEREN 
PALEE , MBF 
DERLEYEN A 














ARBE | 
更 有 肉 感 


不 要 忘 了 绘制 头 
BL 

大 腿 与 小 腿 | A 开始 刻画 五 官 ， 上 图 能 明显 看 出 脸 叶 扩大 扩 回 了 
-连接 处 的 凹 | 除了 眼睛 其 他 的 五 官 都 被 简化 了 ， 头 发 也 更 加 莉 
FERE BT. 








Q 版 头发 比 写实 的 
简化、 


O 在 上 一 步 的 基础 上 扒 绘 出 Q 版 人 物 的 整个 身体 .并 
确定 眼睛 的 大 小 。 


简化 花边 EER 
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WA 浊 画 技法 圣经 一 一 Q 版 科 





| Q 版 人 物 的 头 部 表现 方式 


Q 版 人 物 有 着 自己 的 特点 ， 但 同时 ， 他 们 也 和 写实 人 物 一 样 ， 
-| 有 闫 不 同 的 外 肯特 征 从 写实 信物 到 Q 版 人 物 : ed | 
ae. : 








技术 专栏 a 
Q 版 人 物 头 部 蕉 各 的 基础 


. 首先， 需要 确定 Q 版 人 物 头 部 的 形状 ; 通常: Om AMER A TO FHR ERYS 
四 版 人 物 头 部 绘制 的 基础 知识 吧 . 





a 不 MAMER 


So AS 

” “略微 降低 :眼睛 变 大 ， 
脸型 也 会 比 普通 头 身 的 
~ Bee, 
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oad ATEN MAIO 

1 :鼻尖 到 下 巴 的 起 伏 更 平 - 
BE. 

op . é j į Er ) : bie 3 E 


QQ 版 人 物 的 头 部 第 2 章 





WEAH CBR SE 
较为 细 长 i || 
s 4 
下 巴 变 短 , 3 SR BA E 嘴 型 简化 前 
RESA 





眼 距 变 大 Same) 夸张 








CED CEN Maika 
面部 会 稍微 缩短 ， 脸 颊 圆 了 很 ”面部 在 4 头 身 的 基础 上 更 加 短 了 ”面部 变 成 了 包子 脸 ， 
多 . 整体 比 普通 头 身 更 圆润 。 t, ERIR. TERAH. 








DTPA 发 的 造型 。 





A) QRR A 85 BR Be SB A in Bok ESE 
的 , 占 脸 部 位 置 比 较 大 ， 

B RUHET, TERAH., 显得 十 - 
分 吕 爱 。 ; 

c MRR 4. 一 般 用 一 条 线 来 E 确定 出 人 物 的 眼睛 和 其 他 五 官 的 -E 污 加 五 官 和 头发 的 细节 ， 并 添加 
表现 ， 位 置 。 DERK, 
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MEE 
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I pt E E R 
| “ERO AA LEBER. ATER REM RIOLES, maassa ran. nei pe 
习 如 休 通 过 加 对 来 表现 0 版 人 物 头 名 的 立体 感到， 










i 
ar 一 个 球体. AMBAE fmt ma HH Aan am Rane ER 
就 在 其 中 nae | ORMER. 注意 要 保持 球体 的 。 立体 感 。 Mes ， 

E Pegg or ei Ht. 





.了 一 证 ~ 






DELET. 
NSN BRRR ae 


ana JNE 
| ge 7 E. 
(seme amon 因此 球 在 倾斜 的 球体 上 绘制 出 人 物 半 ， 半 侧 而 的 Q 版 人 物 完成 了 $ 
S| Se oe 和 轮廓. ee 












Bh ia 本 a a - aD li T —— = i AAN 4 i 
| [ponr a Ta a R, Be aa " E 中 心 线 靠 下 :- HRERL 
amma age Ba on Ems 
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O 运用 圆 和 又 绘制 头 部 
网 和 又 构成 了 头 部 的 概略 图 ， 可 以 决定 头 部 的 大 小 和 朝向 .因此 在 绘制 各 版 人 物 头 部 的 时 候 还 可 
以 运用 圆 和 又 的 方法 


， 十字 叉 标 志 了 人 物 的 

| | 五 官 大 致 位 二 和 方 

| -h 向。 水 平 线 为 眼睛 所 

Fa 在 处 ， 重 直线 为 鼻子 杀 ® 
一 FIG HORS ARES EEE 


9 i @ 
4 +: & 
a + 


| | 
A 


- 嘴巴 的 位 置 





将 人 物 的 头 部 用 辕 来 表 后 、 五 定 的 位 革 用 十 字 
又 基准 线 表示 出 来 后 ， 就 可 以 进一步 画 出 想 要 
的 人 物 头像 了 。 





圆 和 叉 决 定 了 脸 的 朝向 


除了 正 侧面 的 中 心 十 —— 
字 线 固定 在 头 部 圆圈 中 心 。 oe k : 
位 置 之 外 ， 十 字 线 在 头 部 
贺 转 的 位 置 还 决定 了 头 部 
朝向 。 



















REGS tr 


本 K- 面 员 有 一 只 
aa 正 侧面 只 有 


眼 晴 可 被 看 到 





an 





| 。 带 有 俯视 感 的 半 例 面 “ 带 有 仰视 感 的 半 例 面 略 带 有 仰视 感 的 半 例 比较 正面 的 头 部 概 - | 
| 。 的 头 部 概略 图 ， 中 心 ”的 头 部 概略 图 中心” 面 的 头 部 概略 图 . 中 略图， 中心 线 位 置 | 
| 人 BERE. MRM RE e on 











一 。 
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2.1.1 脸型 的 画 法 


QQ 版 人 物 的 脸型 .最 常 店 的 是 包子 腔 ， 它 是 根据 圆 形变 形 而 来 下 面 就 一 起 来 学 习 可 爱 的 包子 脸 











b lS 
rs E aes 
_ 般 O 版 人 物 中 包子 脸 是 最 常见 的 形 ， 脸 部 较 ”普通 贺 脸 的 可 爱 程 度 比 包子 脸 要 稍微 弱 一 点 ， 壮 
E RAXA. 下 巴 则 非常 国 润 。 张 与 生动 的 程度 也 没有 包子 脸 大 。 


a AEOS 


(1) § 


oss 个 圆 形 并 pe an 全 再 绘制 出 人 物 的 五 官 OLAMtRAHAS. 








用 十 宇 叉 确定 中 心 线 出 头发 的 造型 。 位 置 。 RiP. 
tE. 





E 包子 险 的 半 例 而 和 正 侧面 的 特点 





ath RE | 

QQ 版 包子 脸 侧面 asns 
侧面 看 ， 脸 部 弧度 非常 明显 ， 半 侧面 中 一 般 外 侧 脸 部 一 边 
弧度 多 在 有 验 部 位 置 。 是 凸 出 的 ， 下 巴 很 较 润 。 


QARA MARES ab 第 2 章 





不 同 的 包子 险 的 本 法 
Q 版 包子 脸型 圆润 可 爱 ， 可 以 通过 对 基础 的 婴 脸 型 进行 变形 来 塑造 出 不 同 脸型 的 Q 版 人 物 ， 以 此 
表现 出 更 多 的 丰富 角色 ， 
2 di mA 了 a 
/ 


\ 四: / 从 A # Lip | 








ee yy” 
人 ER W 
O 横向 的 包子 脸 一 般 可 以 用 来 表现 。 国 在 横向 椭 回 的 基础 上 为 人 物 添加 PP 添加 五 官 ， 眼 角 微微 上 扬 ， 显得 。 | A 
MEM RANAM, BRED 一 个 发 型 。 人 物 心 情 恰 快 。 Ai ts 
KIR. Yh 

/ RK 


E p bis 


OaAcnhHerk,. 一般 用 于 表 QAAOHEHRULAADMAM B 为 信物 添加 五 官 ， 眼 睛 尾部 可 以 
MAERAH. 一 个 发 型 ， 稍微 向 下 ， 显 得 温柔 一 点 。 





图 Q 版 人 物 的 其 他 脸型 





ae PA es AREEN 特别 脸型 
以 三 角形 为 原型 来 变形 ， 用 于 以 方形 为 原型 来 变形 ， PRR ”可 以 根据 “ 凸 ” 形 来 绘制 一 个 老年 
- 表现 略 带 蕉 气 的 小 孩子 。 现 健 气 开朗 的 少年 。 人 ， 添 加 一 些 老年 人 的 细节 特点 。 . 
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” 屠 眼 的 画 法 





眼睛 是 心灵 的 窗户 ， 是 塑造 漫画 角色 时 非常 关键 的 部 分 ，Q 版 人 人物 的 眼睛 更 加 有 特色 ， 下 国 就 来 
学 习 昌 版 人 物 眉眼 的 画 法 ， 


写实 眉眼 与 Q 版 户 眼 的 区 别 及 各 自 的 特点 





Ff km 





ERE 3 Bera at 
与 实 眼睛 结构 比较 明显 ， 眼 线 比 较 长 ,一 般 看 来 。”@ 版 的 眼睛 眼线 会 变 短 .上 下 的 眼 距 会 变 长 ， 眼 
土 下 间距 不 大 ， 铺 看 上 去 水 汪汪 的 。 
T= AEC a ~ 





BRAS fl E 


ERRORS, eR 

eH ERS Ar ~ € 

= t NEENA 

K. RAAH, HHA 
Gil iL. 








= ,眼睛 圆 而 7 < 眼睛 稍 有 有 
¢@ 3 äi BR 
at Rf 





E TAREE l \ -眼角 不 和 -—. 
Vries. . - nan 
i y x 4 3 } 
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便 而 也 有 透视 感 . 


Ur A 





区 :| 一 二: 
Ca hc i 





O Q 版 人 物 眼睛 的 画 法 
meen 


上 绘制 出 眼 畏 的 外 部 轮廓 线 , 注意 “号 在 眼珠 的 结构 以 及 轮廓 的 基础 
ERRIRE LHR TENA L. AARRE BARES ATL 
向 .在 眼珠 轮廓 的 基础 上 ， 找 出 HARE. ERA T 
睛 仁 的 位 置 。 方 可 以 适当 加 深 ， 表 现 出 上 了 眼 瞪 

图 盖 到 眼珠 上 的 感觉。 


Q 坡 人 物 的 头 部 ， 第 2 意 





意 











本 为 眼睛 渗 加 细节 ， 在 上 眼 瞪 的 上 
方 绘制 出 双眼 皮 ， 让 人 物 会 显得 
ESR. 在 眼睛 的 一 侧 添 加 上 高 
光 使 眼睛 有 神 生动 . 











来 表达 人 物 的 情结 














人 物 在 有 不 同 的 情绪 时 ， 会 带动 属 毛 与 眼睛 的 神态 发 生变 化 。 所 以 可 以 通过 绘制 不 同 的 眼睛 











a D 














EEC ET 到 


Q 版 人 物 的 鼻子 相对 于 眼睛 来 说 ， 显 得 非常 灿 珍 。 有 时 候 甚 至 会 省 略 掉 。 队 在 就 一 起 来 学 习 局 版 
AM AF BENE. 

















WR... 
s 小 巧 的 粤 头 
BRO 。 SARREREL gg : 
mic... Coda 
写实 的 鼻子 棱角 分 明 ， 结 构 清 晰 ， 粤 梁 处 的 转折 ORAM TAHA, BRE, MAR 
和 阴影 都 很 明 晶 。 HETRE., 
| 线条 和 逐渐 
概括 、 
| azas S REAR 
”明显 的 表现 
\( i oop |” 
ma! 
oa 


上 鼻子 从 写实 到 Q 版 的 绘制 是 一 个 逐步 简化 慨 括 的 过 程 ， 写 实 的 结构 分 
明 ， 表 现 客观 ， 而 Q 版 的 结构 简略 . 圆润 可 爱 。 





| Q 版 的 鼻子 线条 简 
BE. f 。。 化 为 鼻梁 和 鼻 底 两 

条 线 cA 

l KERNAT 

i = 的 立体 感 
本 百出 一 个 限 子 的 大 概 形状 ， 并 确 W 绘制 出 各 子 的 基本 形态 ， 巾 简练 BL 画 出 身子 的 形态 后 ， 添 加 一 些 细 
定 大 小 。 的 线条 表现 。 节 ， 虽 然 小 巧 也 要 有 细节 阴影 的 
表现 . 
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Q 版 的 嘴巴 也 是 很 小 的 .这样 可 以 增加 人 物 的 可 爱 度 。 同时， 嘴巴 的 硅 张 变形 可 以 极 大 地 增加 人 
物 的 喜剧 色彩 。 








.上唇 处 的 阴影 表现 


di, AML «=A ATURE SE AE 
— 

唇 部 结构 明显 yy" 
写实 感 的 嘴 部 ， GS. FS SAB IA 口 版 的 嘴 部 简略 得 用 一 条 或 者 两 条 线 就 撕 括 lly 
看 出 结构 线 。 出 来 了 。 HF 

~ WL 


| 


H 
if z= 
Cr 


S 





F iene: a Nae 
> į 
ee ad 


写实 的 人 物 唱诗 结构 非常 明显 ， 上 下 唇 都 有 细节 的 绘制 ， 普 
通 头 身 的 别 部 线条 已 有 所 简化 .但 仍 保留 了 主要 的 结构 线 
R. QR A MARR SES A ARAM T. 











E Q 版 人 条 嘴巴 的 画 法 
嘴巴 两 边 上 扬 弧 度 越 m , 
HIER! 省 线条 向 上 强调 螨 角 处 的 阴影 
iii 大 .微笑 越 明显 o 的 阴影 
BeBe OF ”四 绘制 出 里 部 的 线条 结构 ， 是 上 扬 OAHWAHeR TBA 
条 概括 。 还 是 下 揪 都 可 以 有 所 表现 。 处 的 阴影 。 








不 同人 版 人 物 的 响 巴 














i, 温 画 技法 圣经 -一 Q 版 外 


1.5 耳朵 的 画 法 


现实 人 物 的 耳 休 结构 非常 复杂 ， 而 QQ 版 则 简单 许多 。 日 版 人 物 的 耳朵 在 很 大 程度 上 省 赂 了 和 耳 米 内 
部 的 构造 ， 仪 仅 用 耳 灯 的 外 形 修 饰 脸 部 轮廓 . 


BE even 


smn Le 

BRA BART. A aa @Q 版 的 耳 采 形状 基本 上 是 类 
部 的 绘制 也 很 具体 . 转折 Re 似 半 圆 形 的 ， 结 构 线 圆滑 ， 
比较 硬 。 















写实 人 物 的 耳 灯 使 得 绘制 更 接近 真实 人 物 ， 结构 细节 都 很 真实 . 
普通 头 身 的 耳 灯 线条 简洁 不 少 . 但 仍然 棱角 明显 ，Q 版 的 耳 米 非 
常 简洁 而 圆滑 ， 几 乎 都 是 以 弛 度 来 表现 。 








© Qik MB RAE 
耳朵 的 肉 部 
AARRE 
RRES N 
~ AREE 司 一 致 


| / REMES Henkes 


SREIAHERASR. AGH OLAWHARHAMAR. FRM O AHERN. WAR 
HRR. 度 感 的 表现 。 TOE BA A BR BS HOE He. 


CR) DHEA 








A ETI 





在 同样 风格 的 漫画 作品 中 . 发 型 是 区 别人 物 的 重要 元 素 。 在 设计 绘制 人 物 角 色 的 时 候 . 
“是 画 好 Q 版 人 物 的 关键 .… 


> “适合 其 性 格 和 让 类 印象 深刻 的 发 型 


二 半 通 浆 身 的 头发 纵 制 都 是 根据 天 物 冯 部 的 
园 形 弧度 来 给 制 的， 一 般 前 部 都 有 适量 的 刘海 。 


ewan 








oe 





c RAEE RR ASL ”六 物 的 头发 是 也 发话 为 中 心 生长 


ees, 


D 不同 闪 要 的 Q 原 人 物 发 





a a -E pig ig 度 感 





开 来 的 。 





SRR 


2 ig 34 





ee. 


组 比较 简略 概括 . 


Q 版 人 物 的 头 部 | | 






让 发 型 


Q 版 大 物 的 头发 一 艇 都 是 经 过 了 简化 的 . BR. 
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头发 的 块 面 感 





_ Bebearnxnin. 可 以 本 本 的 ox 一 步 添加 头发 的 分 组 ade 
Poe RR BIRT BN MEA ARK EEA: y BEB “atte = peice Se 
oa S BE O, Ba See... a Wares 





d+ 步 绘制 刘海 和 头发 的 走势 PN Bk 
继续 为 头发 分 组 。 RESUME. RH 
L 绘制 头发 的 四 要 素 

由 里 至 外 依 > 


头发 的 外 形 会 随 之 
=. a r 
ee a le es ae žo 

A SN EER 通过 排比 条 `、 /人 、 

— 来 表现 不 同 A Mt N fy 


a jy Ws. ， 





sagen: 
来 表现 人 物 造型 感 


(psa 分 为 短 、 中 长 = Ny 








头发 的 发 色 一 般 是 深 色 
A RAZER BRR 
_ 棕 发 还 有 金发 等 。 





032 

















O 俏皮 短发 女孩 
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OA + 
VARA 
入 WKS : - 





绘制 QQ 版 人 物 头 部 
J R RJE JE al \ 
jp ， a F 
, HE 
Vy Si A. 
人 可 以 先 用 块 面 来 表现 头发 便 恨 据 轮 席 用 回潮 的 线条 绘制 出 头发 的 基本 形状 ， 将 | 
RMA. : 大 体 走 势 画 出 来 。 














O 进一步 添加 头发 的 走势 和 分 组 ， 注 意 头发 走势 的 一 O 按 刘 海 和 头发 的 走势 继 四 将 头发 分 组 ， 
” 致 性 ， 





EA FAS St HH 
as Nl Ae Ze 





E 细 化 头发 的 细节 .注意 头发 发 丝 纹理 的 起 伏 感 、 BM 绘制 闪 发 的 阴影 ， 将 头 部 结构 线 去 掉 .。 
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头发 的 大 的 


y f 


ed 





Zt 
D 绘制 出 发 型 的 大 体 轮 廊 ， 可 以 先 用 块 面 来 表现 头发 ORECRAMEHRARSAMULAARALE. | M; 
的 厚度 和 发 质 。 将 大 体 走势 男 出 来 。 缴 PA, 











头发 组 与 组 的 
DRE 


和 添加 头发 的 细节 ， 注 意 头发 发 丝 纹理 的 起 伏 感 。 从 绘制 头发 的 阴影 ， 将 头 部 结构 线 去 掉 。 


635 





TY, 洒 天 立法 圣经 一 ORM 


02 2 Q 版 人 物 的 面部 表情 
表情 可 以 直接 表达 人 物 情感 。 和 巨 实 人 物 一 样 ， QQ 版 人 物 
二 也 有 者 丰 寓 多彩 的 表情 。 常 见 的 @Q 原 人 物 面部 表情 包括 这 悦 、 


愤怒 、 悲 伤 等 ， 另 外 还 有 很 多 夺 张 的 表情 。 现 在 就 来 学 习 姻 何 








绘制 Q 版 人 物 的 面部 表情 吧 ， 
技术 专栏 
Q 版 人 物 看 情 变化 的 规律 
日 常生 活 中 ;人 们 会 根据 心情 变化 表情 。 在 绘制 QO 版 人 物 表 尾 的 时 候 ， 可 以 抓 住 表情 的 变化 规 
律 ， 利 用 符号 来 表现 表情 的 变化 。 pick: = 
、 \ 





et | 
ae Se / 
O 其 他 表情 符号 E3 
~ N 1 二 站 ive \fa on 
— w i | re a \ — 5 ia | a 
TEP © z oA <7 
O 根据 符号 画 出 Q 版 人 物 的 表情 
EB eh tem 
~ REHBER 2 E 
~、 有 全 fi Ns 
(iy SON We 
| i Í -Ni y 
a T 


NS 一 


E esata. OM EErEE. WKH. 


AN 5 Om ae! 


\ e5 ¥ -下 每 > - Biss 
- 
Ez DE N aS 
人 物 在 没有 表情 时 ， 五 官 不 会 发 Pe ON j 
CME, RE. RA. WE < Se 
enn GR 眉毛 搭 下 ， 嘴 角 向 下 。 GRABBER SEAL | WKF. 
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加 不 司 方向 的 看 本 变化 





L 只 露出 一 仙 的 眼 7 5 ss 

A 

BES BRE _ = 眼睛 位 于 基准 <5 ERS f7 
E 司 i CRB a } 








A 


人 物 表 情 的 正面 . BELH, 线 偏 向 一 侧面 时 ， 只 能 看 到 一 侧 的 表情 。 
眼睛 处 于 十 字 线 上 。 WW. AMAR RABBI. 


L 绘制 表情 的 方法 








十 字 基 准 线 





O 为 眼睛 加 上 阴影 效果 ， 进 一 步 涂 QO 给 眼 畏 加 离 光 ， 以 及 其 他 效果 ， 
黑暗 孔 部 分 。 滨 染 情绪 。 


037 





U REA — QRA 





D 到 下 图 部 肌肉 的 变化 来 表现 人 物 表情 


表情 的 生成 取决 于 转 部 的 肌肉 构造 ， 在 绘制 @ 版 人 物 表 情 时 ， 要 遵循 这 些 肌肉 的 变化 。 现 在 一 起 
来 学 习 如 何 通过 脸 部 肌肉 的 变化 来 表现 人 物 的 表情 吧 ， 





阴影 处 为 绘画 时 认 
.…” 为 不 动 的 部 分 “一 
- 与 表情 有 关 的 肌肉 部 … | 
分 用 空白 表示 
“… -肌肉 的 分 界线 --…” 
脸 部 主要 肌肉 的 正面 AGERE SER SRS ME 
E PRAMAS Tse 





AREA CRIED. 嘴 张 开 





习 眼 睛 下 眼皮 微微 呈 
JRA. Uh Ate) bith 


ASA, ARSED TR, 申 部 周围 的 肌肉 特别 紧张 , 嘴角 处 向 下 。 
B 高 兴 之 类 的 喜悦 筝 四, 眉 心 处 的 肌肉 往往 松弛 , 嘴角 向 上 扬 。 
C 惊讶 时 , 国 尘 周围 的 肌肉 向 上 下 拉 午 ,嘴巴 张 开 呈 O 的 形状 。 
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国情 绪 深浅 影响 表情 变化 的 程度 
情绪 深浅 的 不 同 . 表情 也 会 有 所 变化 。 同 样 是 高 兴 ， 也 会 根据 开心 的 程度 ， 产 生 微 笑 和 大 笑 甚 
至 笑 到 流 浊 等 不 同 的 表情 。 


在 笑 的 时 候 ， 了 眼角 微微 下 

=, RASH. ERMS 

张 的 笑脸 时 ， 眼 睛 可 以 画 
眉毛 向 上 挑 -、.、 成 一 除 一 闭 的 状态 。 


. 


SSO 

SSS SS 

S rr 六 

= 

ee ENA wW 
> Sa i 

` > SS y 

N SNY ~ . 





NS DID 
NS 
S NN 





下 眼线 微 … 
sail 开心 的 眼睛 
ASHBY, RAA., RE 人 在 笑 的 时 候 ， 下 眼皮 形成 向 
居中 ， 被 上 眼皮 稍微 速 住 。 LAAR., MECRA. 
tc, 螨 
; 角 向 上 
SS ne Ce 
“… 报 成 一 条 线 = 


sen os 
不 笑 时 ， 嘴 部 呈 一 条 直线 . W ”人 在 笑 的 时 候 ， 下 眼皮 形成 向 
因 处 可 以 稍微 有 弧度 感 ，。 上 的 弧度 ， 届 毛 也 微 向 上 挑 。 


Ben, 个 
的 ， 眉 毛 和 眼睛 都 向 下 , 
RELATE 并 且 眼 皮 遮 住 部 分 眼珠 . 





eo 
无 表情 时 的 眼睛 居中 ， 并 且 下 aH, MESSASH. M 
眼线 没有 弧度 变化 . RTE, HRRTERERS 








眼珠 . 咕 部 感觉 是 铺 角 / | D7 
— ATER ff o | k 
ae 
"P m \ AA 


MREFA, MALMRE Titi, PATHRSRMK. 
IO FS 
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运用 表情 特效 体现 情绪 变化 


j 
a 
Br g 
-L 
y 
< 
一 





-` me 







当 五 官 的 外 形 被 符号 代 元 a” \ re 
@. BAREM E+ A T & i THF D i $ A 
AT. S5ASKER ( | / in y W) INS } | S W, a : 
有 必要 的 。 k : ii prs eee ifn P) > 一 We 
N ef : Le \ P Wea 


不 明白 发 生 了 什么 事 AREER. CEES REN. 几乎 要 暴怒 
情 和 和 状况 的 表现 ， 算 阴 谋 的 感觉 ， 了 的 状况 。 









N 





本 处 于 情绪 平 栈 状 态 时 ， 人 物 的 五 @ EEHRRE MORARE O 居 毛 继续 向 下 垂 . 呈 八 字形 ， 哗 
官 没 有 变化 ， 嘴巴 微微 张 开 。 巴 张 开 的 幅度 变 大 。 





从 SN, = 3 


Q FERRER, BREL., LR $ 局 心 进一步 聚拢 ， 届 尾 上 扬 , 眼 @ BERARRERRA, BEA 
EMER. 珠 轿 睁 ,哈巴 张 开 且 横向 变形 ， 在 苗 高 的 位 置 ， 咽 巴 张 开 到 最 大 
程度 。 
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2.2.1 喜悦 的 表情 


已 版 人 物 的 头 部 | 





喜悦 是 最 常见 的 基本 表情 。 窜 悦 的 表情 会 显得 Q 版 人 物 更 加 可 爱 ， 很 有 孩子 气 。 下 面 来 学 习 绘 制 


喜悦 的 表情 吧 。 
O 喜悦 表情 五 官 的 绘 加 





eS + Hk 
”的 屠 毛 











喜悦 情绪 时 的 眼睛 ， =o 
下 眼皮 有 强度 Ne 
— Ra 








国松 据 十 字 线 确定 五 官 的 位 置 。 页 在 此 基础 上 绘制 喜悦 的 腿 睛 与 栈 
部 的 轮廓 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 
出 障 孔 和 瞳 仁 。 





OA Oe 


-一 一 人 一、 Pas pee 3 
N AFSAT / \\… 十 字 线 偏 向 
=e m a 
o g 天 
2 N 


na zi ae ae 





< FIE 





O 去 掉 辅 助 线 ， 细 化 五 官 并 为 眼睛 


加 上 高 光 。 


Sia 


形态 比较 夸张 
BAX, HH 
当街 到 牙齿 








N 当 脸 部 处 于 正 


ll 十 字 线 


“| 在 加 图 正中 


moe 
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刻画 Q 版 人 物 愤 凶 的 表情 应 看 鲁 表 现 人 物 的 眼睛 和 眶 巴 。 运 用 读 张 的 表情 加 强 画 面 的 冲击 感 ， 以 
此 传达 人 罩 不 满 的 情结 - 
O 愤怒 帮 国 五官 鸭 绘制 


.愤怒 时 . BE 
hs 





Ne = 
= all 
| ERAS RESIN 
图 绘制 的 表情 








@ 根据 十 字 线 确定 五 官 的 位 置 . E 在 此 基础 上 绘制 愤怒 的 眼睛 与 央 © 去 掉 辅 助 线 ， 细 化 五 官 并 为 眼睛 


部 的 轮廓 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 DAL HH. 
oh a FL FARE AE 


图 QUA MRMEIQOIETD. 2 UTED 


E / L ox 
\ .十 字 线 处 于 a 十 字 线 偏向 


sa. | 
7 v f \ .只 
| vo) EPRE N Y sg .| 一 侧 . 嘴角 能 看 到 一 边 
\ A BAT oy 7] -WAE 的 表情 








QQ 版 和 人 物 的 头 部 第 2 章 


Q 版 人 物 翡 伤 表情 会 让 人 心 生 怜 莉 ， 使 人 物 感 情 强 烈 ， 比 如 张 眶 大 守 ， 泪 如 泉涌 。 可 以 加 大 各 部 
位 的 变形 幅度 来 增加 表情 的 悲伤 程度 ， 


O 悲伤 表情 五 官 的 绘制 





od 


Ye ji i on 


SS 
< 


See Oho 
MARA 


“4 
$ rf 
rt ; 
> )| 
mmo 

E 

苔 0 

dt 

ot 

im 

e 

te 

Ñ 

BE 

yet 

< 





© 绘制 翡 伤 的 表情 


-一 -一 一 - — 






x, 


i ù 
= ` 

) D 
ny FNS 





p 小 


@ 根据 十 字 线 确定 五 官 的 位 置 ， O 看 此 基础 上 绘制 悲伤 的 腿 请 与 螨 @ 去 掉 辅 助 线 ， 细 化 五 官 并 为 眼睛 
部 的 轮廓 .为 眼睛 添加 底 色 ， 分 加 上 高 光 。 
ob FL ABR 


Lv 








Q 版 人 物 悲伤 表情 的 正面 、 半 货 面 和 侧面 


TELE 
E 7 ES T N, ENEH. 只 
\ ,十 字 线 处 下 正 / \_ 十 字 线 偏向 一 例 y 能 看 到 一 边 
.中 偏 下 位 十 ol a | AMMAT e | -| 的 表情 
= EE TEK 
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Hy, 油画 技法 圣经 QQ 版 篇 


QQ 版 人 物 惊讶 的 表情 大 多 数 会 显得 比较 搞笑 。 在 表现 Q 版 人 物 惊讶 的 表情 时 ， 随 着 惊讶 的 程度 来 
改变 表情 的 幅度 ， 会 起 到 非常 强烈 的 喜剧 效果 。 


辆 吃惊 表情 五 官 的 绘制 ween. BEI 


的 
E A 
ne = 高 ， 上 下 眼 距 变 大 ， 瞳 孔 在 眼 g Ss 














EERE R 





在 =, FAP ie). 

© ©) 一 - — a sr 
Le km AN ONR. WREKEN. T 
Pr. O ®© 看 到 内 部 ， 呈 拉 长 状态 的 半 加 .或 者 


ea ——— m o #. 





B 绘制 喜悦 的 表情 





E 根据 十 字 线 确定 五 官 的 位 芽 。 D 在 此 基础 上 绘制 吃惊 的 眼睛 与 岁 O 去 掉 辅助 线 ， 细 化 五 官 并 为 眼睛 
BBM. ARARIRE, Pi 加 上 高 光 。 
FLAC. 


Q 版 人 物 喜 悦 表情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 
a. EES 


N 
` 


f di 十 字 线 处 于 正信 | ~ \ 十字 线 偏 向 一 
\ SS a. (Soe... e 
\ $ 中 , AREAK \ 3 侧 , Sk 
a -i = i a 


REZET 一 一 一 一 、 
”眼线 ,上 眼 ~~ N 


ise f 人 \ me 
© 4 A 
半 例 而 





Q 版 人 物 的 头 部 。 ”第 2 章 


@Q 版 人 物 害 闭 的 表情 十 分 可 爱 . 脸 上 的 红 遇 能 体现 害羞 的 程度 ， 女 生 害 羞 的 表情 会 显得 人 牺 更 加 
娇媚 。 


MERE. BEA 


ss MAM. MRLRRS. ETF 
眼 瞪 靠拢 


T) O —_— —_ a 
D > 害羞 时 候 的 项， 因为 有 些 紧张 和 不 
or: = we’ =F RSL, RAL 
BOWSER. 














图 确定 害 着 时 五 官 的 位 芽 并 用 短线 O 在 此 基础 上 绘制 害羞 的 眼睛 与 嘴 BASH. aaBHARe 
标 出 。 部 轮 廊 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 出 MERX. 
FLAIR C. 


QRA DERREN, KAE 
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YG A 





JANE 





P 油画 技法 圣经 版 篇 


ED 


荡然 的 Q 戈 人 物 表情 很 搞笑 ， 有 时候 会 张大 嘴 ， 省 赂 眼珠 以 此 体现 一 无 所 知 的 疑惑 情绪 。 下 面 就 
一 起 学 习 如 何 绘 制 茫然 的 表情 吧 。 


BD 茫然 表情 五 官 的 绘制 人 在 茫然 的 时 候 双 眼 比 较 mn NK FEN Re 
无 神 无 光 ， 眉 毛 平 直 没有 











动态 感 ， 上 有 眼 瞪 也 是 平 > > 
天 on 的 Mea a EGE 


二 茫然 时 候 的 路 会 因为 有 些 疑惑 的 情 
a nl ww P 绪 而 微微 张 开 ， 量 角 有 向 下 的 感觉 





图 确定 茫然 时 五 官 的 位 置 ， 用 短线 @ 在 此 基础 上 绘制 茫然 的 眼睛 与 别 。 辆 去 掉 辅 助 线 ， 细 化 五 宫 并 为 眼睛 
标 出 。 部 轮 廊 ， 为 眼睛 添 图 诛 色 ， 分 出 加 上 高 光 。 
瞳孔 和 隧 仁 。 


图 Q 版 人 物 茫然 表情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 


ane ,十 字 线 位 于 正 YO D 
_ Xe 眼睛 符号 / ten 
| 在线 上 ~ |- 


BENE 
较 高 
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QQ 版 人 人物 的 头 部 第 2 章 





人 QQ 版 人 物 郁 间 的 表情 ， 情 绪 很 糟 很 不 识 ， 又 无 处 发 港 ， 只 好 把 整 间 的 心情 堆积 在 脸 上 。 五 官 看 起 
来 没有 活力 。 





D 郁闷 表情 五 官 的 绘制 Banik. AER. LR MAMET 
AEM ABS. TAREE em 





ee 
一 man, EMS. aa 
| yy’ 7 网 
-r — 一 乡 / 
ea ARIAL RDO. AARSE. 心情 Lig 
亲眼 睛 的 轮 志 4 si} 
部 六 眼睛 的 轮廓 线 we DD) ws. exanexrmamn. a J 
Ti 


BER. 下 眼皮 上 -二 = i 
有 黑色 的 线条 Te 本 





WS 绘制 部 亲 的 表情 





E 确定 性 闷 时 五 官 的 位 置 、 并 用 短 a on Ozh. me EE H AR 
线 标 出 ， 的 轮廓 ， 为 最 睛 添加 底 色 ， 分 出 加 上 高 光 。 
FLAC. 


ME Qik A SABIE. OOF 


XX 一 侧 呈 水 平 状 p ; 
an D f « | \ LE 
E f Ne | oh Fa 


人 物 五 官 偏向 | UTLEY Be 
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BRAS A — ONS 








EEE cd 


绘制 Q 版 人 物 做 慢 的 表情 时 ， 要 注意 表情 有 了 明显 的 自 高 自 大 的 感觉 。 周 毛 总 是 高 部 扬 起 ， 跨 角 也 





Sm 
Pt Et Aea] HRM NE. BEZLER -_ 
RO. ARO de eae ' 
a 下 方 的 部 视 眼 神 ， 上 眼 瞪 一 、 N 
TEN —— 不 靠近 眼珠 . 
O O 、 ANGIE BRER 


RUHR. 别 角 会 向 下 撤 ， 下 嘴 


pewni: e or 唇 吸 起 ， 有 时 候 还 会 焉 向 一 边 。 
EECHER 
Bs. Raw eT 
i: | mak | 
© 绘制 傲慢 的 表情 


fl» ) AA a= 
NEY A DY m> 


SACKHHALHEE FAE OCHS Lewes W 去 挤 辅 助 线 ， 添 加 细节 并 为 眼睛 
线 标 出 。 ME, WRBA IRE., 2E 加 上 高 光 。 
瞳孔 和 了 瞳 仁 ， 









(人 





Q 版 人 物候 慢 瓶 情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 









-十字 线 位 置 忆 /和 7 ~ 十 字 线 位 置 和 L / _ 侧面 时 ,五官 只 
中, 向 上 | -并 从 各 一 人 [a ”| 能 看 到 一 边 


,眼睛 一 睁  ， 
一 闭 1 : Sy \ 


-A 
度 感 强 
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“SETS te. =, 一 一 -~ 一 = 一 - oe = Lm = =. =; 
e A Ph ee a Tael cm et = ee rm- 
aes ki Da eo 一 So eee 
ee = B = zT 5 = << mr r= — = tr a 
k ERRNO Ta oe =r aaar Sache = aaa Goan, — = 5 => lL- 
SS ws Ta le A a ns pi Ee = : oe ees mS te tte SS — = z=. 
s, > rt 一 一 = 一- = ot = - s z = ss = 
x 2. É Re A - = = ~ 
See ie, == -— opm “a a 3 = 
b = gò ala a8 = 7 一 -一 as mg ee 
k = -- 一 oe 255 











aC rT re 明显 的 紧张 EARE WNR. mE HS DENER E = 
[PARSER MRR MRR eS 起 悦 等 SB ac eR A eee ET E 
OF SREB Me ke i oc ee a TEN ETTR S > B zi 
BREDE ERR Se ie een 











oie Tus- ONN a wa em 
Bune: 全 下 A E 


GP ana 


NS 


Fa o. 


aes SETTE pr 
— - EER. i BA Fe cP R ppan 
<A URE eri 区 - and ah: 3 eee 





pe ees 3 PE = 过 = pn 一 一 - 二 -- TS ep he RE Hot a = ane 
aa a ace, Bee 3 a Ge Oe A < a ee ee et Re a E 
z 一 = = ar ee a ema feats : So er TO hh ete A t Le i #4 te 让 + Sys 
Os 给 制 入 的 吉本 Ee 
- aus ee woofs = a a eh he ae ea ete SA ike fe use Tal oe oh sahara oe 
rare 人 SR rT ed a NE seer wre “oe 
‘ ss A a a : 5 $ gras ee eS $ pefeee TTF vta ; = 





和 首先 要 确定 了 恐惧 时 五 官 的 位 置 ， Qe SFRHRUlreaSRhR QAM AMAHA ARE 
并 用 十 字 线 表示 . 晴 与 嘲 部 转 廊 .为 眼睛 添加 底 。” 加 上 高 光 . 
E. PHRF. 


图 ORARE. A 


/ NEFRETE /一 人 人、 AFRA- fo. ESHA 
/ _| Api angs e, AN 侧 . EEEE. 只 看 到 一 边 , i 


E re jase cee FREA cE 
艰 睛 在 正中 . or 
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ee, PEE RQ 


EEEE 


人 之 所 以 无 语 ,' 通常 是 受到 刺激 而 一 时 无 法 作答 。 在 绘制 Q 版 人 物 无 语 的 表情 时 ， 可 以 加 入 许多 
特效 来 加 强人 物 无 语 的 情结 ， 例 如 汗 滴 或 黑 线 等 ， 














D 无 语 表 悄 五 官 的 绘制 这 
= 无 语 的 眼神 是 空洞 的 ， 只 有 : 
RIENE. ARESA ee O a 
O O 加 重 ， 下 眼皮 有 黑 线 。 TERNES 
SARIS ROS REE 无 语 的 别 接近 冷笑 ， 看 笑 又 笑 不 出 来 
O 的 状态 ， 
A T e 动 . 无 眼 珠 " 





8 绘制 无 语 的 表情 





a 用 短线 ee E 去 掉 辆 助 线 ， 细 化 五 官 并 为 眼睛 
部 轮 廊 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 出 加 上 高 光 。 
FLEC. 


E Q 版 人 物 无 滞 表 情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 


,十 字 线 在 下 
Zz XX 中 , 眼睛 用 图 
”| 一 ”表现 放空 状 





侧面 的 头 部 , 只 
能 着 到 表情 的 
一 半 







BaBe ATR 





| 


版 人 物 的 头 部 


EE 


aces 





在 绘制 Q 蕊 人 物 绝 望 的 表情 时 ， 可 以 将 人 物 的 表情 刻画 得 十 分 强烈 。 放 大 五 官 的 比例 
气 气 的 符号 ,更 能 烘托 出 绝望 的 心情 。 下 面 就 一 起 来 试 试看 吧 。 





， 加 上 增强 


BD 绝望 表情 五 官 的 绘制 a eREX 
: 绝望 的 眼神 一 般 是 充满 了 眼泪 、 居 z 
pm ome 毛 紧 锁 、 上 下 眼 险 的 距离 很 短 的 一 《一 ~ > 
kD HARS. —" 
: PET toe ESS wy 
ON 
POET eee 一 WKAR MKS, SMARTS 717 
i : Lo wh? 
BRESA Hi 
BRE an 







B 绘制 绝望 的 表情 


一 





各 确定 绝望 时 五 官 的 位 置 ， 用 短线 Ø 在 此 基础 上 绘制 绝望 的 眼睛 与 到 BRK. 添加 
标 出 。 部 轮 席 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 出 加 上 高 光 。 
ae?! FORE 
BD Q 版 人 物 绝 望 表 情 的 正面 、 半 钢 面 和 侧面 


ON ASR ER \ bs 












细节 并 为 眼睛 


AAA ABB. 大 
í AARE WE .1 时. 五 宫 偏 向 一 A 张 的 嘴巴 只 能 看 
| |! 张大 个 并 变形 一 到 一 半 
.充满 眼 泪 
“、 RRS S 流下 泪水 
| Ky a i ' ! 
elh 
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i me 
赣 村 的 Q 版 表情 比 写实 版 简单 ， 居 时 是 一 种 稳 藏 的 感情 ， 但 依旧 可 以 用 表情 来 体现 。 罩 的 时 伪 要 
注意 届 毛 、 眼 哺 和 嘴巴 的 细节 。 





IRIE K. 噶 
@ 腔 黑 表情 五 官 的 巷 制 角 提升 。 
pe. CETE TG PB AB EL 
a or 4. 眉毛 高 高 扬 起 | 一 一 ~- 一 一 
MEROPE — BURA — BAS A HH HABER 


L w BSHERER, RRA 


ARRE, 眼睛 细 ” 


K. 瞳孔 缩小 MT 


ee E ee aes 
EEE LE E ; 


绘制 腹 黑 的 表情 





BASESHSEHLE. 并 用 短 。 者 在 此 基础 上 绘制 膜 黑 的 眼睛 与 睫 BARNA. Roa AMA AD 
线 标 出 。 部 辊 万 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 上 出 J 
a FL AK 


E Q 版 人 物 曙 黑 表 情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 


ENER, EÈ 
ga 
ee ee ee 


| ; y ae n Wii 
ae 7 \ EE ain 入 上 -一 A eo ee 
an e a =. t -P 





I 
j 


} A ; ~ E 








局 版 人 物 的 头 部 


a 


“ 汗 ” 的 表情 在 QQ 版 里 比 写实 版 的 表情 更 加 奢 张 。 通 常会 简化 五 官 或 者 突出 汗 滴 ， 当 洗 到 不 知道 
如 何 应 对 的 情况 时 ， 便 可 以 使 用 汗 表情 。 











加 “ 汗 ” 表 全 五 官 的 绘制 EA. 
i i 一 般 “ 汗 ”的 眼神 的 眉毛 比较 纠 
oc z= — 
ET 2o A eC; 
et oe nae i ae ` poy 
Le ated. ae Sa ve " 汗 ” 的 表情 通常 会 有 一 个 可 笑 的 嘴 i 7 
ý E. MAUL, WAHE. Lig i 
ERRER 7 ~ uL 
眼珠 ass E Byrn NE; Gon hea 
2 er ae 








Bee T HEBE. 用 十 。” 办 在 此 基础 上 绘制 “ 汗 ” 的 眼睛 与 Qe, Rint Mes 
宇 线 表 示 。 螨 部 轮 郭 ， 为 眼睛 添加 底 色 .分 加 上 高 光 。 
Hae FL AOE 


BQmAD “it” RHE. +RHNOa 





,十 字 线 篇 向 一 。 一 ~ 
,十 字 线 在 正中 XW 五 官 处 于 半 / A NENEN. 表情 
\ \ .符号 在 一 侧 


A| 眼睛 斜 向 一 边 侧面 





f 扯 起 一 边 
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WM EAE Quits a 
2.2.14 “A” MEE 

A FAR- KEENE. JAREM EWE. ER. 
等 意思 。 在 绘制 9 版 表情 时 ， 回 ” 的 表情 可 以 被 极度 简化 = 
EAN RAED 

字形 ` 

R ‘WAETEOER. RERE. ar 下 i PA bare 

部 分 TE Cg Ga 
RMR RET 
ae BE Bee HARBIR Gaiei 










“加 ”表情 五 官 的 绘制 








-BERE SERO 
TEBE OD: 


» a Sone Pers g Se ~ - +. = ae ors 
. N = 。 à s © ama" 
N s. 008 . r - . - . e 
:* e F a ; 2 aca) fiery NES 
ae mie . = f A A i = ` . 
- > -. = pee f a r ws 
owas 7 os : Aes s us r 
iosop am in a . F ¥ y Š 
人 : e re Ss Se, CON 
f J So =; k s... E > . ae +, 2 
一 | 一 $F) a -a A 
i - ate a A r fy t 
° ry 上 
TIAN 四 Nines ae Be ] 
wet uC" e i A S Š A = te A Tae ag an 
ee toe . Eii i zr j- ok rh a 








ARRB 3 


ae 
到 一 


Paans Ee 
a =) amau“ EDET, NT 
i ATH BRM 






,十字 线 在 正中 
(mwm 全 












实例 展示 
































QAR A SERIA AR #28 









Pct) E 
HQ A Mii A SRM 

十 字 基 准 线 

决定 人 物 头 





部 的 方向 


NA a | 
| z i 


Ñ 


J 
NT 


@ 首先 在 人 物 头 部 绘制 十 字 基 准 线 ， 确定 人 物 的 头 部 ' 者 在 十 字 基 准 线 上 确定 好 大 笑 时 五 官 的 位 置 ， 注 站 五 官 


AN Fee, 


ASR R U T 


aS 





方向 。 的 透视 变化 要 按照 十 宇 线 的 透视 弧度 . 
egn 
oP RA | = 
RIRA 





,眉毛 上 扬 


SS 


OQ 在 确定 好 五 官 的 基本 位 置 后 ， 可 以 把 人 物 大 笑 时 的 | O 绘制 出 局 毛 的 位 置 ， 要 体现 大 笑 时 的 局 毛 特征 . 
特征 和 噶 大 笑 时 的 弧度 绘制 出 来 。 












用 嘴巴 内 部 
的 弧 线 表现 
舌头 的 阴影 ， J PEE- curs 
is poe ”五 官位 置 
tA f/f ame ARK 
WAV p nl 
$ ` TTN 4 





BS 把 大 笑 时 的 眼睛 绘制 出 来 ， 人 物 的 眼睛 在 大 笑 时 省 @ 去 掉 辅 助 线 ， 进 行 细节 调整 ， 并 且 添加 上 适当 的 阳 
成 了 一 条 红线 . | KAR, 
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lll, Besa — ON 








O 首先 在 绘制 十 字 量 准 线 ， 这 是 为 了 确定 人 物 的 头 部 O E FERA REAR RARE. `t 








方向 。 意 五 官 的 透视 变化 习 在 十 字 线 的 透视 弧度 上 。 
BELA 
eo FETË MFE. \. 
v4 ERÈ ` s 
RSR i 
| Mir. — | 
S xO yn 
| 
4 at pi I 
caw) 
SN 
E 在 确定 好 五 官 的 基本 位 置 后 ， 根 据 基 本 位 置 画 出 五 OB 为 睁 大 的 眼睛 添加 障 孔 . 


RÉA. 











E ARARAT HLR BF} RER. E rye, BADEN. 并且 添 加 上 适当 的 
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不 同类 型 的 Q 版 人 物 ， 表 情 也 会 有 所 不 同 。 例 如 喜悦 的 表 
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温柔 型 Q 版 人 物 的 表情 特效 
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E 冷酷 型 Q 原 人 物 的 五 官 





.眼睛 和 眉毛 都 比 









' SA 眼珠 被 上 瞳孔 部 分 
+ AR BS EM Be BS ie 4 较 小 
fa dh: eH 一 部分 
上 扬 眉毛 扬 起 --. 
BEEF A ae 
RERS- aA a “Sy 
AOIN 眼珠 中 的 脐 仁 。” 泣 = 
pra akie at BK MRIS 
i 冷酷 型 人 物 ， 由 于 很 少 微笑 给 人 严肃 的 感 — 
ETIR 觉 ， 典 型 的 表情 一 般 是 双 目 凝视 某 处 ， 需 = 
并 向 下 不 苟 言 笑 。 
绘制 冷酷 型 Q 原 人 物 的 头 部 
= a X h A, a = NS = 
NE se Se, E LN y 
nie y SDr 4 Ve wp 
NA i K i pio . 1 ` AY à - ES 
图 绘制 人 物 的 头 部 轮 席 。 ”全 在 头 部 十 字 基 准 线 上 OSAMABHRBH ”二 去 掉 辅 助 线 ， 为 头 部 
为 人 物 头 部 添加 眼睛 ERARUS. 添加 细节 部 分 . 
和 其 他 的 五 蚜 。 
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冷酷 型 Q 版 人 物 的 脸 部 f 


脸 部 圆润 . 下 
BRERA 
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E 冷酷 型 Q 版 人 物 男女 的 区 别 
冷酷 型 人 物 的 脸 部 棱角 明显 ， 下 巴 比 较 尖 ， 眼 部 有 向 上 的 趋势 。 


“oO FREER © —. 
oo eK 





Ar 
EE 
冷酷 型 的 男生 ， 恬 毛 上 扬 细 长 ， 双 了 眼 冷酷 型 的 女生 ， 必 毛细 长 向 上 挑 ， 上 “1 
的 眼角 处 微微 吊 起 ， 下 眼 白 明显 。 - BBR. WERK. AAE : 
pent et oe .眉毛 与 眼 必 
.i ; \ 一 -一 一 ER 
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绘制 冷酷 型 Q 版 人 物 的 眼睛 


区 A 
O DA 


9 
3 
3 
9/ 
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D 绘制 出 眼睛 的 基本 形 QORPLERARMRR ” 锯 为 瞳孔 和 了 上 暗 仁 添加 底 


O 深入 绘制 眼睛 里 的 质 
iR. 用 简单 的 轮廓 线 及 层 毛 的 线条 多 男 出 ERE. R. EFL A 
表示 。 来 。 节 男 出 来 。 









眉毛 的 变化 对 表情 的 影响 


居心 向 上 . E Entf T i, 砷 心 稍微 抬 高 
IRE ARE 向 外 扩展 








iM, 漫画 技法 圣经 一 一 G 版 篇 








图 冷酷 型 Q 版 人 物 的 表情 变化 特征 


冷酷 型 人 物 
的 眼神 是 表情 
的 关键 ， 通 常 
的 表情 多 半 是 不 
局 傲慢 或 者 愤 


怒 的 , HEES // \ 
的 动态 也 是 下 和 IK ‘AJ 
WA 








的 。 


al ab A z $ = 曲 的 
ML INAH, 





BAW ORA Bie 
BS bpa i 
> Secs diaii D = 22m aga 
B C? ë gaenss 
TELTE i 
此 类 人 是 隐藏 得 
很 深 的 类 型 R MWA 
情 特效 通常 是 用 Mok. jh, 
REA. RER Lf i RN LAA 
现 出 一 种 不 悦 的 y | 
表情 . 生气 的 表情 
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下 眼 险 的 眼线 比 
RK - CEER E HUUME. 
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> 

> > 
= SANA 
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S amanar 

| an 


BELH. 





BELH. REE 


l i H. RER EUD 
e 反叛 型 大 物 给 人 以 凶狠 跨 鹰 不 可 接近 的 感 
觉 ， 典 型 的 表情 一 般 是 居 毛 向 上 扬 R 
SRE. SEKERX. 
E 绘制 反叛 型 Q 版 人 物 的 头 部 
= neo . 去 = set d T = a D 
"e Gd a 3 2 
到 = ~ 二 





fi 
r7 KE 


PETE ON 笑 给 人 物 的 眼睛 绘制 出 四 去掉 辅 助 线 ， 为 头 部 
廊 以 及 头发 造型 。 为 人 物 头 部 添加 眼睛 PL SMa. 添加 细节 部 分 . 
和 其 他 的 五 唐 . 

















尽 叛 型 QIR 人 物 脸 部 





反叛 型 人 物 的 脸型 较为 尖锐 ， 能 更 加 凸显 人 物 的 性 格 ， 














brs RS 部 有 J | | | l T E 的 BE | RE Dh i £ ; 
ERTE ( | spf j i i | 
` l fe per P ~ 大 \ 
= E i l 人 i ll 
1- 4 | We _ | 
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as me ERED a ’ RRM, wea eo = 
| 双眼 的 眼角 处 微微 上 扬 ， RAR SO RR: BERK. ARE 


e o Wn 起; :眼珠 紧 舍 上 限 脸 ， 





“了 nana one E OS E M te eee 





as os ô: 绘制 出 BARKE “ge fat BR TRIB | bt © eee Se a Ae suman wea 
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: Wo 本 < mu ofS E aaa ae a 2. Foie 
nie ee Sse f. ames 四 F 
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RAL A aoe mes 
Lig? “居所 与 眼神 是 
“最 大 的 特点 igp a ee 
a a a 
- 二 是 眼 祁 那 恶 
ae, 
张 或 者 奸笑 。 
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-O 反 撼 型 Q 版 人 物 的 表情 特效 “- = A be eea = 


on AN... WRA 眼 O T. REES, URAB 
一 FRAR o Nero SAO PERERA 
2 N o > ea 






ase By 、 


amon 


“ana ee GR 
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昌 圾 人 物 的 头 部 Boe 





n RME 


绘制 天 真 型 Q 芋 人 物 的 表情 





条 首先， 绘制 人 物 的 大 致 形象 ， 在 脸 上 画 上 十 字 量 准 O 在 十 宇 基准 线 的 基础 上 ， 确定 出 天 真 型 人 物 五 官 的 






线 ， 箭 定好 人 物 五 官 的 方向 和 位 置 ， 基本 位 置 ， 注 意 五 官位 置 和 蛋 部 弧度 的 关系 。 
RTS T a E 
Wi, BEK, S 4 ie 
El K. 瞳 仁和 瞳孔 均 、/j > 

ARMA LT Y 
眼 距 比较 大 | 
嘴 张 开 . 呈 、 
+, Oe 





OCKMASHRHEML H-SOYREHEM. | O 在 勾 好 轮廓 线条 的 眼睛 上 ， 曾 出 瞳孔 的 形状 。 





ae MBB AVES 









柔和 的 眉毛 、 / 
微微 挑 起 次 


加 强 眼皮 下 的 lf; 7 

| 阴影 

眼睛 内 的 高 光 十 关 
(A 


O SHARALAR CHRE. ， 八 添加 头 部 的 细节 ， 加 上 适当 的 阴影 。 
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i | po 
A. BRER 
EIER 


轩 首先 .绘制 出 天 址 人 物 头 部 的 形象 ， 在 脸 部 画 上 十 B 在 十 字 淖 准 线 的 基础 上 .绘制 出 天 真人 物 的 五 官 在 
字 基 准 线 ， 确 定好 人 物 五 官 的 方向 和 位 置 ， 脸 部 的 基本 位 置 ， 注 意 五 宫 位 置 效 顺 和 腊 脸 部 弧度 . 


c aR ee xt 


ARES fq) fA aA FL FHER (ZA 
"i IRE H A | 





O 在 五 官 草图 的 基础 上 ， 进 一 步 匀 出 五 官 的 轮廓 。 E 此 时 绘制 出 眉毛 的 位 者 ， 注 意 大 笑 表情 的 眉毛 特征 
要 体现 出 来 。 


, 为 眼 部 上 
lS 





O 4A7RMAR ORAL Baer AR. O 添加 头 部 的 细节 ， 加 上 适当 的 阴影 。 
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Q 版 人 物 的 号 体 比 例 


在 绘制 Q 版 人 物 之 前 ， 要 先 了 解 不 同 的 头 身 比 例 ， 还 需要 掌握 
身体 各 部 位 的 比例 。 陆 在 ， 就 一 起 来 学 习 Q 版 人 物 的 身体 比例 吧 。 





03.1 


Q 版 人 物 头 号 变化 的 方法 





版 人 物 是 根据 写实 人 人 物 变形 而 成 的 。 如 何 变 化 头 身 的 由 例 ， 让 普通 的 写实 人 物 成 为 可 省 义 生动 


的 QQ 版 人 物 ， 就 是 现在 要 学 习 的 部 分 














所 看 头 身 比 就 是 头 部 的 长 度 与 鞭 个 人 高 度 的 比 


































Aah a, H. 显然 头 身 比 越 大 人 物 越 高 。 正 常人 物 的 头 
Saf = 身 比 是 5 一 8。 而 小 于 这 个 数值 的 头 身 比 正 适 合 
(ERV 绘制 Q 版 人 物 。 
1 Sk 2 头 身 的 QQ 版 少 
Da 一 女 , 身体 与 头 大 
VIR 小 几乎 相同 
—+ 一 一 一 一 一 Mo 
ON "a oy 
i ae — | 
TS i ZA \ j 
= | 4 = a A 
E _ ”普通 的 头 身 少女 . 肢 CR 7 \ 
vail — “ 体 比 例 比较 倾向 于 T$ 
DiE 现实 中 的 人 物 人 时 
bas. ances =e MESES, =) a A s Za ~ 
普通 少女 | 久 版 少女 | 
躯干 的 变形 
J fi 
Loe, ee -一 RN RR 
f 正常 头 碳 人 ， CTL 脸 变 圆润 - Of NRL 
WIFE “i ,一 ~ ‘i | 
RA, KB if 、 
a} 小 f | 
普通 人 物 的 四 = 
BR ARB = 
下 党 ,给 人 协调 / /人 4 
的 感觉 、 | 一 Es 
f Beane (| } A 
-i ORAMA Q 版 人 物 的 头 部 
< RA. MAF 变 大 而 四 航 变 
Ty 显得 很 小 短 , 大 大 增加 了 
| 头 部 给 人 的 视 党 
冲击 





Q 版 人 物 的 身体 第 3 章 | 





D 四 肢 的 变形 


比 起 普通 的 四 
肢 ，Q 版 人 物 的 四 肢 


更 加 短 且 圆滑 ， 没 N p A o ~ 
有 突出 的 关节 表现 | x \ 2 
MARRI, RD ES SS 











正常 人 物 的 生动 ， i te x < 
却 多 了 一 分 可 爱 。 LN 

| ~ p ORS ER pop 

ERRKE eM am a 

as 以 体现 出 人物 FLY 

REARS Fan i 

ii 

Vs ule 


DY A oe RE 
à 突出 手 党 


pees 
ROKR RE. 
” 缩 . BR `. 
部 分 的 曲线 > 
ij 


ESTEE 版 中 部 


腿 部 
| 


f 
ka CES 
， ETERS 
” 明显 


@ 204% @ Q 版 手 并 +- 手 学 Omi Bonm 
正常 人 物 的 手 营 细 长 ， 关 节 明 显 ， 手 党 的 五 指 正常 人 物 的 大 小 月 区 别 十 分 明确 ， 轩 的 形状 也 
分 明 ， 而 总 版 人 物 的 手 茧 圆润 粗 短 ， 手指 也 很 与 服部 完全 不 同 ， 而 Q 版 人 物 的 腿 和 脚 是 连 在 
MESA. 一 起 的 。 





注意 腿 部 与 脚 一 
气 阿 成 , 星 一 条 
统一 的 红线 


2s 





O87 





088 












无 论 是 现实 生活 还 是 漫画 中 ，1 头 身 的 人 物 都 是 不 存在 的 。 然而 有 时 候 ， 为 了 故事 的 剧情 或 是 高 
剧 的 效果 ， 还 是 会 画 1 头 身 的 人 物 。 


\ ”1 头 身 移 人 物 , K 
1 \ 国 与 身体 是 一 体 
| 的 , FRY AR Zh 
| 没有 任何 大 的 关 
\ i ASR ARAH 
BES 








加 1 头 身 人 物 的 正面 、 半 侧面 积 侧面 


1 头 身 人 物 的 头 部 和 身体 是 一 体 的 . 他 的 三 个 角度 的 辊 廓 都 是 一 样 的 . 所 以 要 在 五 官 上 男 出 角度 
的 区 别 。 


半 例 面 的 驼 廊 线 与 正面 侧面 也 不 要 两 鼻 子 . 注意 耳 
正面 要 注意 对 称 无 异 : 依 然 是 正 贺 形 采 的 位 置 在 头 部 正中 央 























1 头 身 人 物 的 头 部 就 
是 身体 .没有 脖子 ， 四肢 
是 从 整体 上 延伸 出 来 的 。 
比 起 可 爱 的 剧情 ， 更 加 适 
合用 在 搞笑 的 剧情 上 。 












1 头 身 的 人 物 没 有 脖子 , 四肢 也 细 
MSE TMA, 整体 上 是 个 统 
— AR 
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为 人 物 添 加 四肢 


手 辟 和 观 跟 形状 和 大致 一 颇 ， 


hat HE HG, 注意 除了 峙 以 外 


除了 耳 杂 以 | 

| 外. TREM le. 

\ | geese Y K 
SP BE ON ÈR DE 

任何 线条 





ee 
lae | al ak \ 
| į pEr e 


O 画 一 个 圆 球状 的 1 头 身 人 物 ， 不 
i PORE. 


用 图 球 的 方式 绘制 四 胶 从 无 到 有 的 过 程 


@ 分 别 画 出 手 营 和 双 亚 。 





% ; 
x i 
K RS ' > 
I . ' * 
I - en ee 
\ Fi A E. p 5 Fi 
ra 


Sin ae 


Ba-+Ok. tHE 


——— + OA eee ——— te 
一 = ape ~ 


不 要 表现 出 任何 关节 三 


E 确定 手脚 的 位 置 . 故 按照 身体 两 侧 的 位 苦 . 


出 眼睛 的 位 置 画 出 手脚 的 结构 。 
B FEGAR 一 一 


正常 手 党 To 
国画 出 1 头 身 人 物 的 立 人 团 O ”， 

1 头 身 的 人 物 很 容 
易 显 得 平 商 没有 立体 
感 ， 因 此 可 以 适当 把 
人 物 看 做 是 一 个 单纯 
的 球体 ， 用 给 球体 添 
加 阴影 的 方式 为 人 物 
添加 阴影. 











@ 捞 线 ， 完 成 绘制 、 


Sth GIR Tii} 
着 圆 滚滚 的 状态 








O 描 线 ， 完 成 绘制 . 


ASE, FRAG D 
类, 没有 手指 与 手心 的 变 
化 . 手 与 手 敬 融 为 一 体 
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不 同形 状 的 1 头 身 人 物 画 法 


形状 可 以 代表 角色 的 性 格 利用 不 同 的 形状 来 设计 角色 . 不 但 能 突出 角色 的 个 性 . 还 可 以 使 角色 
的 分 类 丰富 多 彩 . 





[el FA aE ey GR HE 
圆 形 可 以 用 米 设 计 活 泼 外 
名 的 少妇 
Fó pee, \ 
fe oe x 
Fi 
| | 
SN 
we 2 | 
@Ssktey-TOe. 用 线条 标 QRANDIAASR. SURF BRetHirn. ARTINE 
示 出 眼睛 、 脖 子 和 体 侧 中 线 的 和 双 脚 的 结构 。 球状 少女 完成 了 ， 
位 置 。 
三 角形 





in cea | i ow 


入 首先 绘制 一 个 三 角形 ， 用 线条 ”国画 出 双手 和 双 脚 的 结构 注意 ”性 量 后 绘制 出 人 物 ， 严 肃 冷静 的 三 


tear HARA. FES AR OP 三 角形 的 边线 就 是 身体 两 侧 的 角形 男子 就 绘制 完成 了 . 
的 位 置 。 RR. 





椭圆 形 给 人 安稳 的 印象 
>>| 可 以 用 来 设计 温柔 可 于 
> 椭圆 形 


A 





Sekksi-THAY. Ak 笑 画 出 双手 和 双 肢 的 结构 ， 注 意 此 Q 最 后 绘制 出 人 物 ， BETA 
标示 出 眼睛 、 脖 子 和 身体 两 侧 人 物 为 正面 . 所 以 椭圆 形 的 边线 国 形 姐姐 就 绘制 完成 了 。 
的 位 置 。 就 是 身体 两 侧 的 结构 线 。 









DER GBT 


2 头 身 人 物 是 在 1 头 身 的 基础 上 加 上 单独 的 身体 形成 的 。 因 为 身体 的 比例 较 小 ， 人物 在 动作 上 受 
到 了 诸多 的 限制 ， 但 是 正 由 于 头 部 和 身体 的 比例 . 2 头 身 在 表现 人 物 可 爱 的 程度 上 有 着 突出 的 优势 ， 








dR Ray 2 iE 






2 头 身 人 物 的 头 部 呈 贺 
形 , 五 宫 位 置 稍稍 比 中 


| 心 线 低 一 点 会 显得 人 物 
\ 更 可 爱 。2 头 身 人 物 的 
身体 与 头 部 的 长 度 是 完 
全 相同 的 ， 但 是 宽度 会 
比 头 部 稍微 窜 一 些 ， 这 
re ew 样 绘制 出 的 人 物 既 可 爱 

Ne RAS BS REAP 

同 | 


PESIN Shh. “Ran 


2 头 身 人 物 在 三 个 角度 观察 时 的 身体 都 是 一 样 的， 但 是 脸 部 和 头发 的 轮廓 会 发 生变 化 ， 画 的 时 候 


要 注意 区 别 。 半 侧 面 的 轮廓 线 


部 框 匹 配 , 现在 绘制 的 是 ST AR AT BE ABIEPR 

ae st 4 ‘4 s A 

aar TE om 
he > Zz \ 






“正面 要 注意 脸 部 
和 身体 的 左右 对 
称 . 并 县 根据 发 型 
的 需要 进行 调整 





侧面 的 身体 与 . 

正面 无 异 . 都 
是 圆 滚滚 的 椎 
体 状 





OF} 


马 版 人 物 的 身体 HIB 
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Yj, 漫 图 技法 圣经 一 一 QQ 版 篇 _ S: ok Sere 





ED 绘制 2 头 身 人 物 的 身体 


f \ f | y / | \ 
| | | | | 胸部 中 心 . 腰部 | ae an 4e 
| ed Lf A a ee In 训 


ARES LES | ‘a 


: ' Ja — A A 
E see \ 相等 的 ， — 
一 一 :> KELES a on eee Wa we 
a <4 FI a ; A | 1 cp 
s ; | | j 更 ju uf g 
/ = fap pf 


i ZE l Be) We | ae =) 
! i | H | 
i i \. een eee $ E re LA | 

线 HAR | J | 


a i Die NE 


E 首先 绘制 两 个 相同 的 圆 。 而 在 下 面 的 四 上 画 出 表示 胸部 中 O 根据 刚才 画 的 辅助 线 ， 大 致 围 出 
心 、 围 部 和 脐 部 的 辅助 线 ， SF. RARER. 












; 
wat ABIES 4 
e 衣服 可 以 不 月 .线条 不 要 
pe. ..- 有 太 大 的 变化 ， KER t 
Ea A ,身体 最 宽 的 地 RATER 单 利落 就 
i ame anak Tat @ AGE 
J tees RR 
K i peaa 


BEEAHFE., 并 细 化 关节 点 二 根据 结构 ， 画 出 人 物 草 图 。 O 完成 . 
FH RR. 





saa Mii AAMEN 


| 在 画 2 头 身 人 物 的 时 候 ， 
| 可 以 把 四 肢 缩短 ， 画 得 短小 加 


润 ， 就 会 感觉 人 物 更 加 可 爱 。 

/ 手指 简单 化 , @ 

| Sy FPA K 
E. 显得 很 可 爱 


‘3 EEA 
| | 


HENSHEK SRM 手 长 的 2 头 身 少年 ， 看 起 来 很 别 把 手 修改 为 和 身体 配合 的 长 
be AS SE 
Hae 扭 ， 手 和 身体 十 分 不 协调 ， 度 并 进行 简化 后 的 效果 。 | 





























”QQ 版 信物 的 身体 Wg 





两 种 不 同 的 2 头 身 人 御 身 体 
加 于 2 头 身 QQ 版 人 物 的 脸 已 经 趋 于 正 贺 ， 所 以 人 物 的 胖 瘦 主 要 不 是 通过 脸 而 是 通过 身体 的 体型 来 


表现 的 。 适 当 设计 腾 瘦 不 同 的 @Q 版 人 物 可 以 增加 画面 的 趣味 性 。 a 
; = ae we ; $e a: sein? i 本 BTR A BE 7 be - 










E pe A | ~ 


O AER. 


~N 
= 


te? 


SSN 


FARRS 
O 


ce SOD 





鼎 首先 给 制 两 个 高 度 一 样 ” 公 按照 半 构 线 绘制 身体 、 由 ”全 按照 结构 到 出 草稿 。 Owe zest. 
HO HERES. FABRE, MUSEE 0 0 e 
o KENAR. 


; = l y 7 E f = R A r E 
E eee o Cae e a =... 
: = ines k 人 fe posal h , 
e i Air. T 
i 2 a ae 
- SM o a Vig O | RRRA 


i HES Lt 
e Na 


PLA EE 由。 T Bae 完成 综 制 。 


OE. FMH. = FABRE. 所 以 身体 要 
a 点 整个 圆 的 173。 








mt. PT iat 
Rete. Y A 














ERETTE Aa eT RRA 
| 2 式 身 人 物 无 论 胖 瘦 ， 脸 部 基本 上 下 需要 太 大 变 EREB TABA A HL | 
O| ie, RRB SORE. a ee ee 

a 3 f PE TH j 





po 
SIA 





WWMM, SEREZ 











3 1 .3 塑造 3 头 身 @ 版 人 物 的 方法 ， 








由 于 3 头 身 人 物 身体 的 平衡 度 较 好 ， 头 、 躯 干 、 腿 的 比例 大 约 是 1:1:1， 因 此 3 头 身 人 物 在 @ 版 中 
RER. ETRA ERF JASKRA HHA, 


a a ee ES 












NM) 3 头 身 人 物 的 头 部 画 法 
+) 与 2 头 身 大 物 类 似 ， 位 
是 二 者 躯干 完全 不 各 - 
-|--- 3 头 身 人 物 的 驱 干 明显 
由 上 下 商 个 半身 给 成 . 
有 点 趋向 于 现实 大 物 " 
但 又 比 现实 人 物 可 爱 ， 


头 部 的 画 法 本 2-、、 | h 
头 身 差不多 AS 


o] SE HR OK 
= 
TT 








Ose AMMEN. I 
BESAMFR SSE. AR EEARHAREMA SRAM. EFRARRTARBEAN 
=F. 








SA Ok 
AFD D Bb 
Bik M2) 
Be AEB 


fill a 4 E 
Bes. 
tea 
Supra: a (a 
- -在 头 癌 二 
中 央 


注意 交手 服 
HERE 体 
现 出 盆 女 端 
| (2 smi 





RAS S 
“之 前 的 画 法 
不 同 , 身体 变 
i. 利用 衣服 
体现 出 腰身 


To SASMOR 





3 头 身 半 例 面 3 头 身 侧 面 
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So te ORAM SBE | 


绘制 3 头 身 人 物 的 身体 


' ; | 
f py f .- Bh Gp f i 
| ; ， : f: 
i ` | 5 g | 地 | 
\ 7 2 = 


= yd 
4 ahs 人 
~ Rs | 
ae — 
” 






¢ i 
f by i 
á -4 KEVA | | 
— I4 acne etenee ee ame - AR nk WE, Mii titres 
k TA | RAE Bo GG % 
3 到 | E SENN ea 
ee S on an -. f 4 ; 
人 g 


长 . 会 显得 大 


| 4 i 3 BERATER tO N 
; . i 

物 更 可 爱 
ki 





@ s#4s/=7 888m. OATHHODLALREHRH © MEA He, KE 
心 、 采 部 和 腾 部 的 辅助 线 。 干 、 膀 部 和 腿 部 。 


sing 


f 2 -一 a a 
| | ease B i AN 六 
AAR IA ESR i 只 | AR RO ZK : P i 
一 一 一 人 来 设计 , 拘谨 i \\ | | 服 可 以 突出 ' | 
\ | ,的 姿势 可 以 体 | i 

~ | a 


; = bse b j | 
现 出 少女 害 闭 = | 5 | 关 绘制 的 | 


i 
的 性 格 Ws A 时 候 注 意 体 
tL | 现 出 少女 的 


SA 身体 曲线 







,草稿 阶段 的 服 
V ADRESS 
ABH, RP 
(Ey LES AR RR AY BK 


党 就 好 





E 绘制 3 头 身 人 物 ， 可 以 想象 成 站 QO 根据 结构 ， 画 出 人 物 草图 ， 并 为 
雪人 身上 添加 手 租 脚 ， 国 起 来 人 物 穿 上 衣服 ， 吕 版 衣服 不 需要 
会 容易 一 些 。 一般 来 说 ， 腿 的 绘制 太 多 细节 。 

长 度 和 身体 的 长 度 相 同 。 


O 捆 好 线 ， 添 加 阴影 。 激 柔 害羞 的 
3 头 身 的 水 手 服 少 交 绘 制 完 成 . 
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LM, BARA OR 
























BB 323A EZ] pE 
让 我 们 来 学 习 3 头 身 人 物 手 脚 的 表现 吧 。 在 男 手 和 脚 的 时 候 ， 可 以 通 出 细节 ， 不 过 外 轮廓 线 要 因 
得 比 写实 人 物 胖 些 ， 这 样 看 起 来 才 够 可 有 过。 
正常 手掌 
手 学 纹路 比 A 
ERE 但 是 - SER 
TEARRE p i ive. 


SS EAR 
Rh SE 


3 头 身 人 物 的 手指 短 粗 而 ”正常 人 物 的 手 要 细 长 得 
手掌 大 ， 有 显得 胖 而 可 爱 。 多 ， 要 稍微 画 出 一 点 手指 
骨骼 的 质感 。 


DER 2b SE t 


ae 





TERS BSES | 


3 头 身 人 物 的 脚 不 更 要 画 ERAMHRSD H% 
出 骨骼 等 细节 ， 只 要 把 脚 “和 脚趾 的 区 别 AR 4 




















画 出 大 概 形 状 就 好 。 Se eisnen. 
1S I Sahay A 
”3 头 身 人 物 sa i 
2 头 身 大 物 的 重点 DM 7 : 
| 和 2 头 身 人 物 相 在 头 部 . 身体 动作 am i) / i R D 
比 ， 量 大 的 优势 hE 
就 是 身体 的 动态 Ne% 
SS os a = 
这 增加 了 3 头 身 ”关节 蛮 明 显 + ep 
人 物 的 丰富 性 。 ee 











服部 细节 明显 次 
HARS 
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已 版 人 物 的 身体 ei 






Bs AOA we Fit 





4 头 身 人 物体 型 较为 写实 ， 腰 部 是 人 体 1/2 的 分 界 处 。4 头 身 人 物 的 头 部 占 身 体 总 长 的 1/4， 与 正常 
比例 儿童 的 绘制 是 相似 的 。 







E ` 头 部 的 画 法 与 、 
表示 头 部 -- --| 4 | 之 前 不 同 . ES 让 





= 






ee AS 
Py en 





| A k eo aM 4 头 身 人 物 的 画 法 与 之 
T 3 前 有 了 明显 的 变化 ， 脸 
ie 部 要 绘制 出 鼻子 ,身体 
k eo R 曲线 变 得 十 分 明显 。 腿 
à jon | BRB} E T ENA PRES 
EARE- ee Ie 一 半 ， 人 物 显 得 既 细 致 
Ẹ 又 娇小 可 爱 ， 
ADATA 
4 性 的 腰身 
P BERK- 





图 4 头 身 人 物 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 
4 头 身 人 物 已 经 很 接近 正常 比例 了 ， 身 体 上 的 细节 比 3 头 身 更 加 明确。 要 多 注意 每 个 角度 的 绘制 
要 点 。 





当头 身 日 版 人 物 
| BBE A B 
， 1/24, 人 物 上 
下 身 区 分 明显 ， 
双 腿 修长 、 关 
7 BA 


MEIHA 
/ ROKK, 自 
” 然 埋 体现 了 
人 物 的 动感 


OM Gh TE #6938 - \- 

ih. EMT B+ 
柔软 的 质感 ， 
也 增加 了 人 物 
的 动态 





4 头 庙 便 面 | 


| 097 


hs... -.- 
S 
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Blix eS 版 篇 














E 绘制 4 头 负 人物 的 岛 体 
“eg BFE 
i T 形 . BRE 
i, E ET 
E | 近 于 头 部 的 
i. 亮度 
+ Fi 
- A E 
T / BEE 
$ | N | ~ r = A 约 
, \ va 1/2 处 
i ae Se 
党 / $ E E 长 度 Wy 须 
l ATOA 
局 |e 
| i | 
>= > —< 绘制 单 脚 离 地 的 姿 - - 
t y pa Fa . BN., 楼 注意 把 握 
| <4 | BOHR. 不 要 
| ”让 人 物 显 得 倾斜 
朵 首先 绘制 四 个 相亲 的 国 . 每 个 ”者 在 加 上 田 出 表示 脸 部 中 心 和 胸部 © 有 时 也 在 第 二 个 加 的 下 面 画 出 关节 
加 的 长 度 都 要 保持 一 致 . 中 心 的 辅助 线 . HR, ELA RARER, Bi 


E ET EELE ET ADA 描画 腿 部 一 边 调整 大 睛 的 位 置 . 


态 来 绘制 . KABLER A 
提升 角色 的 甜美 度 





移 绘 制 出 人 物 的 手 罩 ， 用 围 形 表 全 根 所 结构 画 出 人 物 草图 .并 绘制 O 启 扩 国 扬 的 长 发 少女 绘制 完成 . 
TRY. APRS. 出 人 物 的 外 形 和 服饰 。 





a 


:版 大 物 的 身体 | M38: | 7 





 94LeAS TERR Ses ee - 


arrsere Tor Tee :手指 结 梅 明星， RE ETE. RTRS O 


me: ERADRF, 
: Sit of IRA, Ky 
“A HAT. te 


E 





spege 


1 
SSAA p a 1 ‘ee era 
D3 


\ Nr 正常 人 物 的 手指 关节 明显 ， 
但 是 已 经 能 区 分 出 指 节 。 “手指 的 长 度 也 明显 不 同 。 nn 





- 4 头 身 人 物 的 脚 与 脚 躁 已 经 可 ”正常 人 物 的 脚 比 较 长 . 另 
以 明显 区 别 开 来 ,不 过 形状 最 ”外 形状 也 比较 明显 。 

好 保持 椭圆 形 ， 这 样 会 有 肉 嘟 

嘟 的 感觉 。 








Ak BOR 
人 物 的 身体 已 经 
趋 于 正常 人 物 ， 
特别 是 腿 部 ， 医 
可 以 做 出 丰富 的 
动作 ， 也 能 用 肢 
体 语言 来 表达 细 
微 的 感情 . 








4 头 身 人 物 的 动作 国 
ERK 更 有 张力 
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测 画 技法 圣经 一 一 QQ 版 篇 











5 头 身 人 物 在 上 版 中 相对 少见 一 些 ， 虽 然 身体 比例 已 经 与 少年 儿童 相当 ， 但 是 大 大 的 头 部 和 能 化 
了 关节 的 身体 依然 可 以 让 角色 显得 不 同 。 





NB ---- j 5 头 身 马 版 人 物 的 原 要 























稍微 画 低 一 点 ， 这 样 不 
eT HAR. | 会 因为 腹部 太 长 而 显得 
Z AMBEN | ART. SKSAMSA 
MEFE ° ae iP APN 头 身 人 物 的 主要 区 别 就 
4 ERRE ode 了 是 身体 修长 ,但 是 关节 
; 不 要 画 得 太 过 明显 。 
大 腿 的 位 四---1 E BIDRAR 
a 显 的 区 别 


小 团 的 位 置 - - -1 
加 5 头 身 人 物 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 
5 头 身 人 物 有 了 更 加 了 明显 的 曲线 ， 在 绘制 的 时 候 要 注意 每 个 角度 曲线 的 细微 变化 。 
鼻子 和 脖子 的 、 F 








刻画 要 比 之 前 
细致 . 注意 头 鹿 
和 身体 的 比 荆 
适当 , 不 要 让 任 
何 一 个 部 分 显 
得 不 协调 

贴身 的 服饰 可 

以 体现 出 人 物 

的 身体 线条 , 青 ,可 以 利用 服饰 

年 务 性 的 线条 ”的 纹理 来 表现 

ERER, 不 要 人 物 的 角度 


绘制 太 多 曲线 





5 头 身 37 侧面 
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已 版 人 物 的 身体 第 3 章 








B 绘制 5 头 身 人 物 的 身体 
_ 躯干 呈 倒 梯 
形 , BRR 
要 接近 头 六 
HEE 
/ ,腰部 在 第 
< 三 个 圆 的 
1/342 
ae | f 
-HE An Ay 1 i j 
N 在 第 三 和 第 
四 个 圆 之 间 
ae f 
: | 腿 部 的 位 置 ' 
: \ i HEA 
OsASHETBRHN. S78 OENLBLATKHRS Ww OolsrMseese Basen 
的 高 度 和 长 度 针 要 保持 一 致 。 中 心 的 辅助 线 。 长 。 在 画 头 身 比 国 的 时 候 ， 可 以 标注 
身体 和 腿 部 的 位 置 。 


图 酷 的 表 
情 . 是 制 
服 少 年 独 


;人物 的 手 警 有 的 魅力 


J EBRR 
” 很 多 







所 以 动作 和 服 
> 和 饰 都 要 仔细 进 
Oo 


1 贴身 的 服装 . 


.注意 拉 长 腿 表现 出 人 物 
部 的 长 疫 的 身份 给 人 成 熟 二 
KN 





入 给 制 出 人 物 的 手背 ， 用 贺 形 表 ORESH SHAMSe, 并 绘 ” 从 表情 严肃 的 制服 少年 就 绘制 完 
示 关 节 ， 周 矩形 表示 手 车 。 制 出 人 物 的 外 形 和 服饰 。 成 了 。 
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~ 
cs -= zany 
< A 


AARAA ERRAR 


iN, 


F 
= 
3 

~ 


= 








因 弱化 5 头 身 人 物 的 关节 


5 头 身 人 物 的 氢 干 比较 细 长 除了 整体 感觉 比 正常 人 物 要 圆润 以 外 ， 罩 重要 的 是 关节 要 尽量 弱化 . 
aa ~ | Skee | DFE 














有 关节 的 变化 


an sunk. si) | 






2 


RAF REE 
差异 不 大 , 弱化 \ 
了 指头 的 关 书 


全 


5 头 身 人 物 的 手 没 有 关节 感 ， 正常 人 物 的 手臂 细 长 ,关节 
FRUF RAR, oR) 明显 ， 更 重要 的 是 手指 分 
孩子 的 手 。 A. 有 变化 . 





正常 让 部 ， 







脚背 明显 分 成 
了 两 个 部 分 





5 头 身 人 物 的 脚 部 和 腿 部 与 正常 正常 人 物 的 脚背 分 成 两 个 
人 物 没有 多 大 差别 ,但 是 要 将 脚 。 部 分 ， 突 出 了 脚趾 的 存在 
HAR- TEK. 感 ， 更 加 真实 。 











PTAK AaB 
朗 . 十 分 有 存在 三 










5 头 身 人 物 

的 躯干 与 正常 比 

例 的 小 孩 差 异 不 
A. BERTE 
Ef, BS. 这 
| 冬 才 会 有 Q 版 的 
| 感觉 
| 









| i i 户 柳 变化 不 大 . GE 
子 几 乎 小 到 看 不 见 
































Ql) 4.4% 




























i (orsaka 















: A La le a ie 
aie i ` 
_ . ps s 
Sg p A RU- 
z De s H 
-: oi? 18 f. De: 7 


. "q i | 
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L 特 训练 习 
绘制 3 头 身 Q 版 人 物 
> Va Se 
ae 正面 的 人 物 
务必 要 注意 
中 心 线 的 
位 置 , 
_ Be BD BY 
位 置 
膀 部 在 第 
= 个 圆 约 
173 处 | 
M | 
-ss 
@ 首先 绘制 三 个 相同 大 小 的 旦 . (PEO Sherer. BR ， 民 依 照 刚 才 的 辅助 线 来 绘制 出 关 
ARS aS BEE. 节点 的 位 置 ， 用 连接 关节 的 线 
条 来 表现 人 物 的 动作 。 
躯干 的 形状 很 简单 ,就 是 单纯 的 辜 因为 身体 是 有 倾斜 的 漂 
形 , 肚 部 的 形状 是 三 角形 , 组 合 在 一 浮动 作 . 所 以 中 心 线 要 


起 成 为 了 身体 、 MEER 














闻 根据 刚 给 制 的 关节 点 来 绘制 秒 干 eT LaomMMA, @ 在 颈 干 上 加 上 手 彰 的 结构 . 
MTS. | 
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@Q 版 人 物 的 身体 435 





,身体 旦 莲藕 状 .不 
、 ,” 要 画 出 关节 和 腰身 
“ 的 变化 . 肩膀 和 本 
FRA 


”头发 绘制 出 动感 ， 
与 服装 相映 相 衬 / 








E 根据 结构 图 画 出 身体 的 大 致 模样 .并 标注 五 官 。 


.为 了 体现 出 飞翔 的 说 
度 . 在 脚 部 增加 了 挂 重 
下 来 的 丝带 


© 根据 结构 图 画 出 线 稿 草图 。 

















Ab hie S an PEK 
HRS, 被 挡住 看 
不 见 的 地 方 也 要 好 好 地 男 
出 来 


”和 @ 在 身体 的 基础 上 进行 服装 和 发 型 的 设计 ， 


因为 角色 驮 所 版 , 所 以 
要 尽量 避免 出 现 过 于 复 
杂 的 线条 . AS BA RK 
居多 余 的 感觉 


WM 描 线 并 毛 除 辅助 线 ， 完 成 绘制 。 


=, 

SAD SARA = 
ER +h 
=... 


Ss 
— 
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版 篇 


03 2 Q 版 人 物 的 吴 体 特点 
在 了 解 了 Q 版 人 物 不 同 的 头 身 比 之 后 ,还 需要 掌握 Q 版 人 物 
I 的 身体 特征 ， 这 样 才能 绘制 出 协调 的 人 版 人 物 身体 . 


= 


QQ 版 人 物 的 身体 基础 知识 


TA. 将 通过 对 Q 版 人 物 身体 各 部 位 的 变形 以 及 已 版 人 物 身体 在 不 同和 角度 下 的 体现 等 几 个 知识 点 
讲解 Q 版 人 物 身体 的 基础 知识 。 现 在 就 一 起 来 学 习 吧 ， 








正常 男性 的 线条 比较 偏向 直 
线 ， 关 节 和 骨骼 都 十 分 硬朗 ， 
有 比较 明显 的 肌肉 质感 ， 大 服 

和 小 腿 相 细 不 同 。 版 男性 的 线条 则 柔和 许多 ， 

关节 和 骨骼 都 被 弱化 ， 所 有 的 

sal ILIA. FENA 

nea POY ) 腿 的 相 细 变化 都 几乎 没有 了 ， 








2 头 刁 男性 





一 人 
ky 





f 





-FRET 但 是 依然 aS E 
有 明显 的 手 部 特征 化 为 一 体 


正常 男性 的 手 辟 有 明显 的 关节 ”4 头 身 的 手 营 和 手指 变 短 ， 关节 CSAS. FRR 
转折 ， 手 指 细 发， 骨节 明显 ， BAM SM. 又 粗 . THUR. 





QQ 版 人 物 的 身体 第 3 理 


正常 女性 的 身体 肌肉 少 而 脂肪 
Z. 线条 比较 偏向 曲线 。 但 是 
肩膀 、 手 看 、 转 部 的 关节 依然 
比较 明显 。 







Q 版 女性 的 身体 曲线 和 关节 都 
被 简化 ， 而 且 头 身 越 少 简化 得 
PR. 这 是 为 了 配合 缩小 的 
身体 而 保持 整体 的 和 谐 统一 . 









NS cay 2H 
头 部 , 身体 曲 
线 弱化 






$ 






` 
SASS 


RS 
3 


z 
=. 
> 





i 
N 
\ 25. St BER 
”大 小 腿 一 样 粗 -… -完全 没有 关 
节 了 


4 头 身 人 物 的 眼 变 短 ， 肤 关节 几 ”2 头 身 人 物 大 小 腿 天 为 一 体 ， 脚 


E Sct BABA | HRS} A BR 
BB fe 4A ERIS. 


关节 明显， 脚背 分 成 两 部 分 。 乎 不 见 了 。 





关节 的 转折 处 用 曲 、 
m ; SKEE 细节 不 ` 
mms 分 用 画 得 太 繁 杂 . F 
CERES TAn 样 会 比较 可 爱 


D 绘制 两 个 交错 的 矩形 ， 一 个 表 ES SAEN ko Eigi te. 
示 上 腿 部 ， 另 一 个 表示 月。 行 细 化 。 
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E Q 版 人 物 身 体 的 透视 


在 绘制 Q 版 人 物 身体 的 时 
候 ， 可 以 适当 地 运用 透视 ,让 
人 物 显 得 更 为 立体 ,更 有 存在 
A Bh 


脸 部 也 变 得 
EAR, 






,几乎 看 不 见 了 





而 运用 透视 绘制 Q 配 人 午 
(AFAR BY Fa BETS E 


半 个 长 方形 要 比 
下 半 个 长 一 点 


国 首 先 绘制 出 透视 长 方 体 ， 
条 标示 出 中 心 ， 
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RS BA 
#3. ET 
挡住 了 


DÈT 


AS O 在 上 半 个 长 方 体内 画 出 头 部 结 











2 头 身 人 物 在 平视 下 的 头 身 比例 
严格 议 御 1:1 的 关系 ,身体 上 下 
大 小 一 致 。 








Sais FROM A SEs 
左右 两 图 分 别 是 俯视 和 仰视 下 
的 QQ 版 人 物 。 俯 袖 下 的 人 物 身 
体 上 大 下 小 . 躯干 的 长 度 大 于 
赂 部 的 长 度 ， 脸 部 中 心 偏 下 : 
仰视 下 的 人 物 身 体 上 小 下 大 ， 
躯干 的 长 度 小 于 腿 部 的 长 度 ， 
脸 部 中 心 篇 上 。 





头 部 的 十 字 线 向 下 
Sh. 表现 了 头 部 
的 人 角度、 


由 于 协 视 的 关系 ， 
器 出 了 头顶 的 发 旋 、 










TEE BIS | 
ER, 这 样 可 以 表 
现 出 立体 感 


D 根据 结构 绘制 出 人 物 ， 有 俯视 感 
构 在 下 半 个 长 方 体内 四 出 身体 的 温 荣 可 爱 的 少女 绘制 完成 . 


结构 。 


Q 版 人 物 的 身体 第 3 章 


D Q 版 人 物 身体 的 中 心 线 是 兰 椎 


背 椎 是 人 物 的 中 心 线 ,日 版 人 物 也 不 例外 。 在 绘制 Q 版 人 物 身体 的 时 候 ， 找 准 背 椎 的 位 置 ， 就 能 
画 出 Q 版 人 物 的 中 心 线 . 











中 心 线 不 但 决定 了 人 物 的 重 
心 , "也 决定 了 人 物 的 动作 ， 在 
中 心 线 就 是 人 物 SIL EP SM RE, 
AE, 起 支撑 
人 物 身体 本 作用 
ry yoy 
z SER 
BE 4 
Ais 
中 心 线 从 脖子 TI 


半 侧 面 的 中 心 线 、 
开始 . BRE BA 是 要 有 有 强度 的 ` 
wit, MET 


人 物 的 躯干 





中 心 线 是 一 条 曲线 ， 起 始点 在 两 
肩 之 间 ， 形 状 会 根据 动作 的 变化 
而 变化 ， 不 要 画 得 太 死 板 ， 


© Q 版 人 物 正面 、 半 侧面 和 侧面 的 中 心 线 








侧面 的 中 心 线 是 
条 曲线 , 位 置 比 ， 


PFE M 较 靠 后 










正面 的 中 心 线 应 ”六 | 
”该 是 一 条 笔直 的 P Pr a: 
直线 , 但是 也 可 ° if É 半 侧 面 的 中 心 线 必 f 


以 根据 动作 适当 s , 定 会 有 些许 弯曲 ， 
Sah AS 省 ”但 是 不 大 明显 半 
| "| 侧面 时 身体 左右 也 
| 是 比较 对 称 的 





re 


BAe 


人 物 正 面 的 中 心 线 是 一 条 笔直 ”人物 半 侧面 的 中 心 线 是 一 条 弯 ”人物 侧 面 的 中 心 线 是 一 条 弯曲 的 
的 直线 ， 把 人 物 分 成 了 左右 两 曲 的 曲线 ， 它 表现 了 人 物 的 角 ”曲线 ， 曲 线 连接 了 人 物 的 脖子 和 
部 分 ， 度 变化 。 TS. 弧度 表现 了 背部 的 弯曲 。 


hi | 


1141 
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找 准 中 心 线 绘制 Q 版 人 物 身 体 
头 部 的 中 心 















EMR EE 
,的 位 置 . 中 心 Bk SOE BT 
$8 th ah :为 站 到 全 “以 营造 出 风 的 


感觉 
: 内 


i! SY 


国 首 先 用 线条 绘制 出 人 物 的 动 ” 物 根据 框架 画 出 人 物 的 结构 ， 注 秆 按照 结构 画 出 草稿 ， 设 计 出 适 
fF, FPP Dee er A, 意 按照 人 物 的 角度 来 绘制 ， 人 台 动 作 的 服装 和 发 型。 


落脚 点 和 头 言 的 位 置 夫 系 





@@ 版 人 物 的 头 部 较 大 ， 重 量 都 集中 在 头 部 ， 所 以 头 部 的 中 
心 必须 和 落脚 点 垂直 ， 这 样 人 物 才 能 站 稳 ， 


SA EBAY LD aE ， 
”落脚 点 之 间 的 | 
eee ag A 
meade, | 
无 法 站 稳 | 


SRP 
， 沙 梧 点 的 连 线 
笔直 , 人物 站 
立 得 很 稳 





O 描 线 过 后 ， 站 次 稳定 的 长 发 害 








姜 少 女 就 绘制 完成 了 。 NS -一 一 ..- -: 
找 准 中 心 线 绘制 Q 版 人 物 侧 面 


ve 
/侧面 的 脊柱 位 
” $88 +88 
REE TERRA 
物 的 背部 





入 首 先 用 线条 绘制 出 人 物 的 动 ” 站 根据 框架 画 出 人 物 的 结构 ， 注 ”性 美 丽 的 Q 版 少女 的 侧面 就 绘制 完 
fF. 用 中 心 线 标 出 背 柱 ， 意 侧 面 的 硝 柱 会 有 自然 弯曲 ， Rot. 


ihrer LL 一 一 一 


轩 身体 和 四 肢 的 连接 
”中 心 线 帮助 我 们 画 好 Q 版 人 物 的 身体 之 后 ， 再 根据 身体 茵 出 四 肢 。 现在， 就 一 起 来 学 习 如 何 连接 
身体 和 四 肢 吧 。 

这 是 头 部 和 身体 的 基本 轮廓 ， 


画 上 手 侣 和 腿 ， 整 个 @ 版 人 物 
的 形态 就 完成 了 


” 肩膀 的 连接 处 要 圆滑 ， 注 肯 内 
便 的 线条 不 要 画 到 头 ， 要 国 出 。  ， ， 


44 gg 
REA ia as. 
Eo 





l Ga Sh #8 S $f 

cy foe SE ~ Pte 

身体 的 曲线 k 
czar a a 






FR SRE CCAR AB AR. ， 转 
ir Zh HK A Se FR SM ERK 
绘制 。 


ARABEJA RED 
得 太 生 硬 : 





Mstevtmreem. @ES-*BL AON ” 者 根据 图 形 结构 图 给 Was. sass. 
SRAMHLAMT, KRAMER, 制 身 体 。 
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mas ore 
[3.2.1 CE M M D a 
在 子 解 了 Q 版 人 物 身体 的 村 下 知识 之 后 现在 分 别 对 各 部 分 组 有 进行 讲解 RR 
BÄR E ee y a E 
国人 9 和 Et 上 id Tetak 5 
TOMAMHMT EMILE A À : a. 
RAMEE Bane ne of fl A VE 5 7 
a 二 肢 关节 的 变化 : ee ae = aro ot 
“程度 人 根据 头 身 比 而 改变 oe pe 





merece yy es 


Sa: ERATED 
APRE. 


C 


“ 载 接 近 正 带 大 - 
要 稍微 虹 化 关节 。- 


ed o o o 


4 








rc 









Pty ch) eb 


ROAR. - 
“向 外 弯曲 到 


OA NR aE 
RR 
ARRE. 





SHEA 
a, FSF 


人 物 的 重点 在 头 部 . 
| TERRAE 、，. 





‘=o 
CT 
CARRET, EPE 


2AA ADM MTA 
eee ce ANER 
ee. 


AY eantas =. 


也 就 是 电 心 线 的 。” 


-= 人 Q 版 人 物 的 身体 $35 







EEE 
的 动作 . 表 
RTP Ra 
ay 





名 首先 用 线条 给 制 出 人 物 的 动 OARERELAMNEH $ OReE. REOMHEROR N/a 


fe. APD He. 对 按照 正面 的 角度 来 绘制 。 少女 就 完成 了 ， 


fe 





加 首先 用 线条 绘制 出 人 物 的 动 ”他 根据 框架 画 出 人 物 的 结构 , 注 ORAYE., NFMH WHO 
作用 中 心 线 标 出 脊柱 。 意 按 照 半 个 面 的 角度 来 绘制 。 版 少女 就 完成 了 。 






RIIE E R 
:面世 不 要 
4 OQ AR 95 
1 £A BBY 
单调 





本 首先 用 线条 绘制 出 人 物 的 动 ” 先 根 据 框架 画 出 人 物 的 结构 , = “ 午 措 线 过 后 ， 双 手 抱 胸 的 删 而 Q 波 
作 ， 用 中 心 线 标 出 着 柱 。 国 按 照例 面 的 角度 来 绘制 。 少女 就 完成 了 ， 
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插画 技法 圣经 一 一 QQ 版 篇 





MERETHE 


@ 版 人 物 的 手 豆 是 根据 写实 人 物 转化 而 来 的 ， 同 时 对 细节 进行 简化 因此， 圆润 概括 是 QQ 版 人 物 
手 璧 最 大 的 特点 。 下 面 ， 就 一 起 来 学 习 Q@ 版 人 物 手 璧 的 画 法 。 





OM. EMF RR 
a 长 而 硬 ， 关 节 转 折 有 力 ， 
指 节 分 明 许多 。 


DORER 
QRAMOFERERER. KRET 
和 粗 ， 关 节 和 柔和， 看 起 来 十 分 柔软 可 爱 . 





; 
~、 Me | Q 版 手背 的 正 p, 
“OE me <a re 
/ 相 细 一 样 


EE ee 
“OME RMF ay 
SS am, Fah ae 











2 角度 有 变化 。 
ON BS BO 
À ORF MOM a 
SH. FRR nee 
正面 略 细 。 
© 不 同 头 身 的 Q 版 人 物 的 手 禹 


较 明 显 的 


AT 





5AE CESE EESEL EEEL 
SASAMI SATAN HF BLSAMHFREM OL SAMHFEE 
较 接近 正常 人 ， 但 是 6. 关节 变 得 柔和 了 7, XPRRTAM DEMNE. 手指 细 
关节 要 稍微 弱化 . 许多 。 He, 手指 简略 表现 ， PAR, 





O ，@ 版 人 物 的 手 接近 正常 


QQ 版 人 物 的 自体 | Ë 





握 淘 的 姿势 呈 - 
.球形 


RERO 





es 











NRO ER Fi ， 余 的 茵 法 与 正面 无 异 。 . .球体 上 和 画 出 五 指 。… 
H, FERA. as z 
SE 不 同 头 身 的 Q 版 人 物 的 手 
FRA 
润 . 578 


难以 区 分 





E 手 的 特点 
”“ .Q 版 人 物 的 手 是 正常 头 身 人 物 手 的 简化 .不管 是 手 浊 还 是 手指 都 变 得 很 小 ， 看 起 来 园 泣 可爱。 
a 
SAR. Fonai Tem 


-i ORAMF MELEE 
不 要 画 出 手心 纹路 外 ， 其 ”成 一 个 球体 .然后 再 在 


\ 不 表现 手指 


5 头 身 人 物 的 手 是 最 接 4 头 身 大 物 的 手指 关节 3 头 身 人 物 的 手指 更 短 OLS AMF ER 





Q 版 人 物 的 手 虽然 比 正常 人 物 少 了 很 多 关节 但 若 适当 加 以 利用 也 
可 以 做 出 不 同 的 手势 。 











” 近 正 常 儿童 的 . 手指” APET. 五指 也 变 ”了 ,五 指 的 长 度 区 别 不 ”了 手指 的 表现 ， 整 个 
有 关节 变化 。 短 了 很 多 . l ”大 ， 手 半 显 得 很 大 变 成 了 一 个 球 。 
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SSAES PSs 


D 


TN 
$ 


mw 


cares A NNA, 


”NS 
waa N 


a. 
= 
i 





UUM, 漫画 技法 圣经 一-Q 版 篇 








sy 人 


掌握 所 版 人 物 手 璧 的 绘制 之 后 ， 现 在 开始 学 习 双 月 的 简化 方式 。 我 们 知道 ， 正 常 头 身 的 男性 双 虱 
比 文 性 双 腿 结实 有 力 ， 而 在 C 版 中 则 完全 忽 赂 了 肌肉 ， 直接 简化 为 国 圆 的 四柱 体 。 








Q 版 人 物 腿 的 线条 只 有 在 
| 关节 处 有 一 点 弯曲 ， 其 
余地 方 都 是 直线 。 
ARAB 


.” 形 . 长 短 和 大 小 都 
差不多 





vt 
Heo 
Ean 
所 版 腿 部 的 正面 上 下 和 粗 Q 版 腿 部 的 侧面 .和 脚掌 大 Q 版 腿 部 的 背面 ， 腿 的 画 法 与 正 
细 一 样 ， 只 有 肢 部 突出 . 体 呈 长 方形 。 看 无 异 ， 改 变 脚 的 画 法 就 好 了 。 


不 同 头 身 的 Q 版 人 和 的 双眼 





ARAB EE 





5 头 身 的 双 腿 除了 关节 弱 4 头 身 人 物 的 双 腿 肌 JASAMHRERSE 2 头 身 人 物 的 双 腿 呈 锥 
化 、 长 度 缩短 ， 其 余 都 非 ” 肉 起 伏 不 明显 ,服部 17. 脚掌 也 变 加 了。 形 ， 脚掌 变 尖 缩 小 。 
常 接近 正常 比例 。 线条 平顺 。 
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Qik A RIE R PIE 


E 脚 的 特点 


QQ 版 人 物 的 脚 是 正常 头 身 脚 的 简化 .不管 是 脚掌 还 是 脚趾 都 变 得 很 小 . 更 加 突出 人 物 可 爱 的 
TR. 











正常 人 物 的 脚 比较 长 ， 

脚趾 虽然 短 但 还 是 会 有 脚跟 是 矩形 . 、 
Le BUR BEART 

关节 的 质感 。 ip e 


: fi 3 4E 
ERR 
”是 曲线 







MARETE ry 
' ADRA 多 43 4 
Q 版 人 物 脚 的 侧面 呈 Q 版 人 物 的 王菲 ， 从 背 (in 
三 角形 .几乎 看 不 到 ” 面 看 与 脚跟 呈 一 个 统一 hh 





Q 版 人 物 的 脚掌 非常 短 脚 脚趾 。 的 整体 。 
HRE, WEAK. 而 且 完 正常 人 物 的 脚 


全 不 会 有 关节 的 变化 。 
不 同 头 身 的 Q 版 人 物 的 脚 





脚 部 变 小 ， 
形状 趋 于 、 
RE 
EEEE, | : 23 Fall. 
Sk SA MME 4 头 身 人 物 的 脚 痢 要 3 头 身 人 物 的 脚 部 变 2 头 身 人 物 的 脚 部 与 中 
~ 正常 儿童 ， 脚 党 分 为 两 个 eee, 成 了 图 球 . 融 为 一 体 ,. 只 在 末端 用 
部 分 ， 有 脚趾 的 感觉 。 一 个 小 弯 来 表示 。 


SS nN 


Q 版 人 物 的 脚 虽然 更 加 简单 ， 但 也 可 以 配合 脚 躁 来 摆 出 不 同 姿势 。 
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AAA SOULE 




















和 2 头 身 版 男孩 子 气 少女 多 3 头 身 Q 版 学 生 装 少女 6 3 头 身 Q 版 公主 装 少 女 























Gb 2 头 身 O 版 运动 少年 
人 


oot ih 


C) 3. BOHR mA 





1 头 身 Q 版 活泼 少年 
年 QP) 3 头 身 Q 版 衬衫 少年 13) 
(i) SA SORE > 




















n 特 训 练习 




















© 根据 动作 线 绘 制 出 上 半身 的 结构 
图 ,确定 手 蛋 的 动作 和 位 置 . 





六 


绘制 Q 版 人 物 四 肢 
/ -~” ii N / i \ 
| ks | 
Vn ER 
ee = C 的 形状 
: SE | 
/ ny 1 i / E j 
\ | | ee 5th 
bi ko A | si 
Fer aask ME ca ET EEE EE, 
人 物 的 上 半身 。 | BA. 






上 半身 的 服饰 
VE MS & 
制 就 好 








i 





O 描 线 过 后 ， 半 身 的 Q 版 少年 就 给 
制 完成 了 。 








E 首先 绘制 两 个 相同 的 国 ， 麦 示 ” 峡 在 第 一 个 六 内 用 线条 绘制 人 物 
人 物 的 上 半身 。 的 动作 ， 






FEAE 
iT, 所 以 要 | 
由 稍微 画 大 一 
些 . 有 透视 感 | 





仆 根 据 结构 图 绘 制 出 人 物 手 臂 的 


> 


| 全 绘制 出 人 物 上 半身 的 草稿 . 





O 根据 动作 线 绘制 出 上 半身 的 结构 
图 ， 祷 定 手臂 的 动作 和 位 置 ，。 






ETET 
头发 能 增加 人 
物 的 动感 





全 搬 线 过 后 ， 半 身 的 Q 版 少女 就 给 
' MERT. 
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QnA MRIS | 








H N ae 
uf | 
I | m | — 
| N Sf / KRHA, 
| a | ”分别 在 两 个 
4 3 N AK 
/ / 
LA | 
i \ 了 
ere: O 
本 首先 绘制 两 个 相同 的 国 ， 表示 。” 世 在 两 个 加 内 用 线条 绘制 人 物 的 
AMDT atk. 





P ve B BB 
,稍微 硬 一 
些 , 线条 缺 
少 曲线 














@ 根据 结构 图 绘制 出 人 物 下 半身 
的 草稿 。 
“Y ES 
\ Za -= 
y i. 入 度 必 \ 4B HB AS ah 
\. we oo | J 作 .增添 了 
~ ee ene CEELI: 
f í A / \ 美感 
| j , 
$ Lia NG a A ‘ 
地 首先 绘制 两 个 相同 的 回 ， 才 示 OAATBARRRSHA DH 
人 物 的 下 半身 。 动作 。 
,关节 处 也 
Lo ARB 
太 硬 ,多 用 
曲线 





D 根据 结构 图 绘制 出 人 物 下 半身 
的 草稿 。 


从 根据 结构 图 绘制 出 人 物 腾 部 的 
草稿 。 


FERE 有 





D 根据 动作 线 绘制 出 下 半身 的 结构 
图 ， 确 定 双 腿 的 动作 和 位 置 。 





yy, 


全 拱 线 过 后 正常 站 姿 的 少年 双 
腿 就 绘制 完成 了 。 





者 根据 动作 线 绘制 出 下 半身 的 结构 
A. 确定 双 转 的 动作 和 位 置 . 






BERAZ) 


妩媚 的 感 党 


息 擂 线 过 后 ， 富 有 动感 的 少女 双 


国 就 绘制 完成 了 . 


第 3 章 | 
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ty, RES Ok 








个 人 的 和 和 A N 
。 现 在 ， 就 一 起 来 学 习 吧 。 





03. 3. RISER A ATS ra 


Q 版 人 物 各 年 龄 段 的 身体 变化 
首先 ， 来 看 看 问 一 个 Q 版 人 物 在 不 同年 龄 段 身体 的 变化 特点 。 

女性 Q 版 的 人 物 

女性 〇 版 人 物 在 不 周 的 年 龄 阶段 的 主要 变 

化 有 头 身 、 眼 睛 的 大 小 、 身 体 的 曲线 等 ， /和 下 

在 中 老年 阶段 还 会 增加 皱纹 和 短 椎 弯曲 。 LA 













也 童 时 期 女 
“性 的 关节 感 
RB, 要 给 
人 柔软 可 爱 
少女 的 腰身 已 的 感觉 
经 开始 出 现 





IX PHT RAO EZRA SF 这 个 阶段 的 Q 版 女性 是 3 头 身 ， 这 个 阶段 的 Q 版 女性 是 4 头 身 ， 





身材 圆润 可 爱 。 稍稍 有 了 腰身 。 身体 曲线 已 经 很 明显 . 
_ 
眼睛 没有 少女 
4 J masa 视力 下 降 , AE 
ic BMH 
身材 丰满 ~ 到 
‘a w 
\ APR RA, ak 
Sp Hes Q 
\ BAKE, K 
》 BATAR. 开 
bes ty ED ee BY 
AEA BIRR AB 迹象 | 
i Ewe 


持平 稀 








这 个 阶段 的 Q 版 性 是 4 头 血 ， 这 个 阶段 的 Q 版 女性 是 3 头 身 ， ”这 个 阶段 的 日 版 女性 是 2 头 身 ， 
曲线 最 为 明显 ， 卢 睛 也 稍微 变 身材 发 胖 或 干 瘦 ， 开始 有 了 争 ”双眼 已 经 没 那么 有 神 ， 皱 纹 加 深 
"hie a. 背部 略微 讨 曲 . BRS hh. MERA. 
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QRA POA SHE 第 3 草 


O 男性 Q 版 的 人 看 
男性 Q 版 人 物 在 不 同 的 年 龄 睫 段 主要 
的 变化 有 头 身 、 眼 睛 的 大 小 和 毛发 的 变 on 
化 . 身体 的 疹 椎 也 会 发 生变 化 。 Á 
rim 


4 


身材 没有 幼儿 
时 用 


站 


ANNA 
3 Z 





SSS 
SRS 


O O N 





= h 
N 
D Y 
> 

N ~ 










| 儿童 站 汐 ( 版 男性 
这 个 阶段 的 Q 版 男性 是 2 头 身 ,， ”这 个 阶段 的 Q 版 男性 是 3 头 身 ， 。 这 个 阶段 的 Q 版 男性 是 4 头 身 ， 
身材 圆润 可 爱 。 SERR, 身体 曲线 较为 明显 . 








A f ITERS H 
y | A). MARENDE Bs T ii 
M JV 时 那么 大 PA) 
RSPS- ee a 着 椎 不 再 、 
RRATMS. ZK 
开始 出 现 衰老 
,, 双 腿 修长 me 
这 个 阶段 的 Q 版 男性 量 4 头 身 ， 这 个 阶段 的 QQ 版 男性 是 3 头 身 . 这 个 阶段 的 Q@ 版 男性 是 2 头 身 ， 


身体 骨骼 发 育 定型 . 开始 有 了 笋 纹 ， 背 部 略微 变 曲 。 ”双眼 无 神 ， 背 部 明显 论 曲 。 
PIAS SQM HAI HAO HE nes — 


QRAMKIHAR ppr 
没有 正常 人 明显 ， 但 是 可 MRF 
以 等 栈 部 区 分 性 别 . 











BM 浸 画 技法 圣经 一 一 售 版 匾 
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tht nD 





ca 


QRABAILSRES RHR MIL SHH Mail SA. Te. 婴儿 不 但 头 部 比 一 般 介 版 婴儿 
BA. 手脚 比 一 般 日 版 更 短 更 胃 海 ~ 还 有 闭 婴 儿 独 特 的 脸庞 和 睡 姿 。 所 以 在 绘制 的 时 候 ， 要 注意 凤 幼 
儿 自 身 的 特点 和 身体 的 柔软 性 。 








QO 版 轻 儿 的 手脚 很 胖 ， 所 以 
在 关节 转折 处 显得 很 细 ， 
手脚 看 起 来 像 鞠 节 一 样 。 





婴儿 是 2 头 身 . 


一 般 没有 多 少 头 @G 版 婴儿 的 手脚 非常 短 ， 虽 然 活 


EHA R25 


s SPER AY, 
发 , 眼睛 也 没有 7 i 
Pe 淡 但 是 动作 幅度 不 大 . BEFEHLE 
完全 睁 开 aig ee 





See 


One) LIB 


刚 出 生 的 婴儿 的 画 法 - 


ae 
儿 有 其 特殊 的 、 

独 有 的 睡 姿 ， 此 
时 他 们 的 四 肢 是 
E. 
















Dae. zed. 





QAR A MRE 第 3 章 













—SEAN BILE BT Wis Ce | E M 

n 可 以 用 简单 的 
立 ， 双 眼 完全 有 睁 开 ， 大 而 有 l 贺 术 体 表 示 
WH. 这 时 候 的 身体 细节 已 经 Be 
比较 分 明 ， 有 了 有 颈 部 ,但 是 i 
METREK. 












` 


毛发 已 经 长 了 
SZ] as ee | 
| Rit RAK 


| Q 版 婴儿 脚 的 画 法 i 

”就 像 2 头 身 人 物 脚 的 画 。 \_ as 
A, EES You Mut 

其 画 出 肉 嘟 嘟 的 感觉 。 i 

SLBA. 

| 


£ 











国画 出 脚 的 结构 ， Onestaras. GMR TMAH. 


a  — 


En Ses “ee 
正面 的 婴儿 头 身 比例 是 2 头 身 ， 。 半 侧 面 的 婴儿 头 身 比例 是 2 头 ”侧面 的 婴儿 头 身 比例 是 2 头 身 ， 
手脚 短小 柔软 。 身 ， 注 意 画 出 角度 的 变化 。 脸 部 只 能 看 到 一 便 的 眼睛 . 
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3.3.2 小 孩 的 身体 特征 


这 个 年 龄 段 的 Q 版 人 物 ， 身 体 发 育 尚 未 成 熟 ， 男 女 的 体型 几乎 没有 差异 。 现 在 ， 就 让 我 们 一 起 来 


了 解 Q 版 小 孩 的 身体 特征 咽 。 
@ 版 小 孩 的 手脚 都 很 得 ， 所 以 动 


ETZARA, CAERS 
的 感觉 。 








- 小 孩 的 头 身 比 
是 2~3 个 头 身 . ERRA 
AB lists “中心 线 的 形状 
RPTE 决定 了 人 物 是 
局 版 小 孩 的 手脚 都 要 国 得 短 而 加 
H., 不 要 有 太 圈 显 的 关节 。 
>> iy} 
O Q 版 小 孩 手 国 的 画 法 五 指 不 分 明 
p | 手掌 长 
和 用 四 柱 休 画 出 人 物 的 手 秆 . 人 @ 根据 结构 画 出 小 孩 手 眉 的 草稿 。 BAERS. ZAY, 
‘ly TRAY iE: 
E Q 版 小 孩 双 腿 的 画 法 脚尖 向 内 的 赛 、 
PEACH 
= 





@ FRERE4 RENE, 


wai ene 
a FRE RE 
AR 人 物 年 龄 小 
明显 曲线 ~ |" Pi 


柱 体 画 法 来 绘制 。 


E 用 圆柱 体 画 出 人 物 的 躯干 ， OFT LRumenty. BAe. Teen, 


< a A pouen 











小 人 物 的 身体 第 3 章 





小 孩子 好 动 好 奇 ， 活 泌 可 . 手 尝 是 圆 形 . 五 
， 指 粗 短 . 几乎 没 


爱 ， 所 以 在 绘制 Q 版 小 孩 时 动 
作 不 宜 设计 得 太 死 板 ， 要 尽 
晤 有 天 真 无 邪 的 感觉 。 


所 版 小 孩 的 视觉 重点 在 头 部 . 
所 以 鹃 体 可 以 做 出 夸张 … 点 
的 动作 来 吸引 视线 





将 关节 连接 起 来 就 是 动作 ，Q 版 小 | 
孩 要 体现 出 活泼 天 真 的 感觉 


















-RAZM 
HRB 
合用 来 给 
制 小 防 






不 表现 腰身 .. 


里 然 是 指 普通 的 … 
站 姿 . Be Bs 
BN BEE HAM HF 
来 动感 


MELEAR- f 
DRE = 
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少年 的 身体 特征 


@@ 钱 少 年 的 身体 和 青年 的 医 别 不 大 。 与 实 的 少年 男女 身体 各 部 位 已 经 开始 发 育 ， 在 绘制 @ 版 少年 


身体 的 时 候 要 抓 住 性 别 特征 ， 







Q 版 少年 的 动作 稍微 稳重 成 
A=. 






ERBE -F — 
ŽK, 大 小 腿 
， 有 明显 的 转折 





Q 版 少年 的 手脚 偏 长 ， 关 节 明 
PETE. 体现 出 青春 期 的 


W 活力 。 
状 Q 版 少年 四 肢 粗 细 的 变化 
少年 的 脸 部 依然 很 较 润 ， 所 以 胖 瘦 主要 是 靠 躯 干 的 愿 度 以 及 四 肢 的 粗细 来 区 分 。 
, 一 过、 


WwW、\ 


N ZBH? 





Qik AHIS ik ， 第 3 章 





Qh 年 手 的 特征 
手背 的 筋 纵 可 以 稍 


Q 版 少年 的 手指 稍微 aa 
长 一 些 ， 但 是 依然 要 保持 
手掌 比 手指 长 ,手指 的 关 = 


节 依 旧 不 明显 。 


擎 心 的 纹路 要 轻 且 
圆滑 . 有 柔软 的 感觉 





~ 
eee 


MB 少年 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 


SSSA 
= AANA 
a 
a 


= 
= Sonat 


= 
$ y 

> 
S++ 
= 






\ 自信 的 微笑 , 适 
i\ 合用 来 给 制 青春 
OL) 期 的 少年 


Se 


一 贴身 的 衣服 .可 以 
体现 出 成 长 发 育 
期 的 骨骼 形状 





腰身 比较 明显 .… 
BETERA 
甘美 . 要 有 少年 
的 肌肉 感 





QO 首先 绘制 三 个 相同 的 圆 ， ”四 在 圆 内 画 出 人 物 的 动 做 绘制 出 人 物 的 草稿 @ 描 线 ， 完 成 绘制. 


结 
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”青年 的 身体 特征 


积 少 年 相 比 ， 操 恒 青 年 男女 的 身体 体格 已 经 基本 定型 。 男 性 的 身体 较为 结实 ， 而 女性 则 更 加 丰 

















满 。 在 绘制 的 时 候 ， 四 要 描绘 出 名 版 半年 人 物 身 体 的 曲线 。 An a 
m~. Q 版 青年 不 论 身心 都 已 发 育 E | 
K 成 熟 ， 除 了 性 格 原因 ， 一 R. 
般 不 会 有 太 出 格 的 动作 。 SS 
p B ane 
(> k 
: TEA i Atha a-.| 5 
青年 男性 的 线 | es a ‘4 j 
” ZEA. 身体 比 T l EERDER. \- 
SM eee th N / 好 好 刻画 
较 硬 . 男女 有 了 To 
BF] Se BX 51 p 
\ ee 
5 th 
明显 
注意 重心 的 。 人 
位 署 一般 在 … 全 版 青年 的 腿 很 长 ， 肩 膀 的 站 
出 膨 之 加 度 按 近 头 部 ， 人 物 的 绘制 重 
OBWE | 3 ANHTIEFE. 
QQ 版 青年 男女 身体 的 区 别 
包 版 男 青年 的 胸部 和 看 


部 都 没有 太 大 起 伏 ， 线 
条 多 为 直线 ， 比 较 有 肌 





HW? 
IN 


QRAR FORRAR BRE Pr 
较 大 起 伏 ， 线 条 有 柔美， 有 性 | 


软 的 脂肪 感 。 2 


lee | 


Q 版 人 物 的 身体 | ”第 3 章 | 








iken BRAK PS 
Q 版 人 物 的 腿 部 长 度 

是 由 腰 线 的 位 置 决定 的 ， 
BARA ERK,. Bz 














低 腿 越 短 ， 
Fe oe g RA, N 
长 显 短 
LA 











青年 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 ly 
— f te, 












( \\ 比较 鸡 重 成 熟 
| \ “表情 和 动作 孝 
NJ TEKH 











` 头 部 不 是 特别 


AT. ABS ASR E 


Bik B. 4 + ”二 长 度 的 2 倍 
RK 看 起 来 修长 . 
挺拔 





ETEL he 
z. 四 肤 都 比 





»> 较 细致 
T p 
Kä 
| 
\ j \: i 
Sag a ee, 
B 首先 绘制 四 个 相同 的 国 。 OAEASHADHHD 才 Latinha, O 措 线 ， 完 成 绘制 。 


作 结 构 。 
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ie FR A Oi 


Le 











人 到 中 年 ,会 产生 老化 蔡 编 的 现象 . 口 版 人 物 也 不 例外 。 而 这 个 年 龄 段 的 人 物 身 体 也 有 明显 的 辟 
RES, 现在 就 一 起 来 看 看 @ 版 人 物 中 年 的 身体 特征 吧 。 















-~ N Q 版 中 年 的 肌肉 关节 都 开始 
脸 部 有 明显 z ! i po 有 个 使 ， 所 
BY SK ox | A 以 中 年 的 动作 都 比较 小 。 
Ye 中 年 的 背 柱 略 有 、`、、_ 
aah sae. N 
了 人 和 中 年 的 身体 或 发 所 以 一 般 用 3 头 [RR 
VARET S 、 pe Th 
“f | BRAAS, B 
是 曲线 不 优美 
身体 已 经 开 、 
ik i . SER BARA 1 注意 重心 的 
部 较 短 EHE. RUTH 位 置 一 般 在 
性 教师 的 身份 两 脚 之 间 
QQ 版 中 年 的 体型 与 少年 
| + 差不多 ,但 是 有 比较 明 
, 显 的 关节 结构 。 
ME Q 版 人 竹中 年 身体 胖 疾 的 区 别 
@Q 版 中 年 人 跟 Q 版 少年 一 样 ， 本 身 头 部 就 已 显得 胖 哪 嘟 了? 了， 想 习 表现 出 胖 痛 的 区 别 ， 只 能 在 体型 
iii Q 版 中 年 体型 变 胖 的 


we 







话 ， 身 体 的 曲线 会 被 松 
软 的 脂肪 破坏 ， 看 起 来 
EAP TS 


但 版 中 年 体型 变 干 瘦 的 话 ， 身 体 
不 是 单纯 地 变 细 ,原先 有 腾 肪 的 
部 位 会 有 下 垂 的 曲线 。 





@Q 版 人 物 的 身体 | ”第 3 章 | 
















TER 看 起 来 
QAR A at 8 T i E * 各 青年 差不多 ~ 

， 许多 简化 ， 但 可 以 保留 人 ; ea. RES 
| 版 中 年 人 物 最 重要 的 皱 一 从 a 

EMR SEAM A R IN GAUSS S 
已 经 步 入 衰老 期 . \s Dy \ wi 
ATA - 27 

poe ns 


JAY 
LA 





A 4 
O 中 年 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 ay 
Eig 
te 
g p 














4." 


EELEE 
| 看 起 来 没什么 


动作 都 比较 
淡然 , 不 要 男 





F 首先 绘制 三 个 相同 的 四 。 国 在 四 内 各 出 人 物 的 动 全 绘制 出 人 物 的 草稿 。 @ 描 线 .完成 绘制 。 
作 结 构 。 
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漫画 技法 至 经 QRR 








3.3.6 mab si 








QMN2HA, HAEREA KELEME. 绘制 时 ， 可 以 突出 老年 人 最 大 的 特征 ， 即 腰部 
和 背部 弯曲 有 变形 . Math hea dt. 


人 Q 版 老年 关节 已 经 僵化 .不 















会 有 太 这 张 的 动作 或 表情 。 
HA ee , 
HEZA. Al 2 
THRE i 
TERT Stwo. ~. 
SETHE fh ， 
| Al Sr REAL E í 
. 老年 的 身体 非 一 样 
on oy rid PER 
PEC N  FRERT AS 
拐杖 的 姿势 





服部 非常 作 
短 , 身体 严 Ta “ 痊 容 严重 变形 . 
£8 i pe TELET. 
i$ r I SAPE Q 版 老年 发 胖 得 比较 明 
D. B, SERERE, F 
(9 
CES 部 前 倾 很 严重 。 
O QE ANS KM 


SRMAMH POR. ZEAMARPESH. PORRSHa, Miah RE), 


(cm 
比较 适合 老 


Q 版 老年 人 身体 变化 最 大 的 口 必 老年 的 并 椎 在 背部 往 后 变 
MARZ, ADE am. SRS. 由 于 关节 
严重 弯曲 ， 重 心 前 倾 。 个 化 , 已 经 无 法 站 直 了 。 
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= 
| 上 文 提 到 ， 老 年 人 的 重 
OMA., MALATE 
持 身体 的 平衡 ， 还 需要 
| 
| 












,拐杖 必须 笔直 (| | 


OME AIH. ~ 
Bae AAs 
cme BC) \\ I 
必须 在 观 肢 与 ~ > 
Peat z let \ 

Į 






绘制 老年 人 的 恒 三 只 
m5. 














防滑 橡胶 -…-. 

















m4 >? 
$ Lae 
AA f 
Pohe sos AH Ga 





LL Maat es 2 
重 . 关节 容易 
疼痛 , 因此 时 
A RE FR 
HEt | AAG 





E 首先 绘制 两 个 相同 的 名。 移 在 加 内 画 出 人 物 的 动 者 绘制 出 人 物 的 草稿 . Ek, FEAL ER. 
作 结 构 。 


137 


aA 
a 


GY 人 Q 版 自 大 儿童 








和 Q 版 中 年 男性 Q@ 0 版 得 意 少年 














ern 
QD OQ 版 青年 女性 


WW, _ 国 国 技 法 圣经 一 Q 版 用 | 


AMS 
绘制 Q 版 美少年 人 物 














T SE 
/ | | \ f ! i 
| \ | 
| | \ 
RS. . 重 - 
a - 一 一 人 > 全 * Oo ， g \ 4 
L | i = | oo 
F a ipl ; 
5 A E FEBER 
BR Rid th bd | 的 于 Sex — 
2 第 的 动作 ii Ke Ay Ett 
-二 一 \ i “者 一 点 
ch 
tal 
E 首先 绘制 三 个 框 同 的 四 ， 每 个 O RRITAR RE H RhE F 
BAS RAK BRR 点 的 位 置 ， 用 连接 关节 的 线条 来 的 结构 。 
表现 人 物 的 动作 . 
BA AERALA pA 


为 了 增加 画面 的 华丽 度 和 复杂 mak 44 5 SAN TART 
的 华丽 度 AMEE RM 


度 , BEARER DA tf 
, ”Ne 








ET SRE 为 简 单 
a AR yf ah 


I EREE 
打上 阴影 m pi 
enone 





EEES THAMHREH OHBTE. MRAM., AMS 





入 在 身体 的 基础 上 进行 服装 和 发 
型 的 设计 .注意 服装 要 表现 出 发 型 ， 并 确认 五 官 的 模样 。 制 完成 
人 物 的 动感 。 





= 
局 





的 





Q 版 人 物 








加; 去 全 经 一 一 局 版 篇 
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些 复杂 的 动作 会 因 头 身 比 的 限制 而 被 简化 。 下 面 就 让 我 们 一 起 来 
学 习 Q 版 人 物 的 基本 动作 表现 吧 。 





Q 版 人 物 的 基本 动作 表现 
和 正常 比例 的 人 物 一 样 ，Q 版 人 物 也 有 动态 表现 。 只 不 过 有 
a 





Qik A Hie ala A 

QQ 版 人 物 运动 的 表现 要 点 是 把 握 好 产生 动作 的 点 ， 另 外 人 生动 作 的 幅度 ， 也 是 表现 运动 的 关键 .。 
O 产生 动作 的 关节 走 

Q 版 角色 的 关节 运动 规 7 | 
律 和 正常 角色 相同 。 | | 

关节 是 身体 各 部 分 的 连 eo 
接点 ， 在 绘制 Q 版 人 物 的 时 fa) 肘 部 关节 点 
候 可 以 用 圆圈 先 画 出 关节 Maxta 人” 
点 ,再 根据 关节 点 绘制 Q 版 D 
人 物 的 动作 。 Pa hae MBKDA 

Maxie. | po 
Svein | N 

图 关节 的 变化 





全 首先 为 人 物 绘制 关节 点 ， 根 据 关 PB 根据 关节 点 ， 绘 制 出 人 物 结构 ， 再 和 改变 人 物 的 关节 位 置 ， 可 以 让 整个 动 
节点 来 确定 好 人 物 的 站 资 。 在 结构 的 基础 上 绘制 出 人 物 细 节 ， 作 发 生变 化 。 这 里 改 变 女 生 的 手 理 关 
H. 让 人 物 有 一 个 拾 手 的 动作 . 


Q 版 大 物 的 动作 RAM 


& Sth. H- 









fey 

RE 

H 

lazi 

X 

An 
Be 
Ss 


i SAS AA AAA 


T] amat bi 
幅度 变 大 M, 
B 男生 的 动作 也 是 一 样 ， 首先 要 绘 ”生根 据 关节 点 绘制 出 人 物 动作 的 结 AAHH, LAHES 
制 出 人 物 身体 的 关节 点 。 构 . 画 出 人 物 。 姿势 更 加 具有 动感。 
La 恨 据 关节 点 绘制 角色 pe 
rds TN 、 ` 


oi 手 部 抬 起 . 向 
请 部 关节 运动 、、 D 人 物 肢体 的 动态 
使 手 部 抬 起 + 幅度 比较 大 





SM 有 瞳 部 关节 运动 OAc AL. 向 
{N ”上 运动 
ae 


oe seas We 
支撑 Pi 
} 


F 画 出 人 物 的 关节 点 .注意 比例 位 置 与 重心 。 O 人 物 结构 的 安排 恒 依据 关节 点 的 位 置 。 










anne 
ae 







注意 重心 的 位 = p 
EEA Gie Eg kar A 
BR. © 人 物 的 关节 点 决定 了 人 
oof Oe AS ie EA h E 
‘AN 的 把 握 
裙 边 弧度 根据 。 PND, AREA 
ese 4 ea . MERITS 
BD 画 出 人 物 服装 的 外 轮廓 与 五 官位 置 。 


O 完成 人 物 的 线 稿 绘制 。 
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EHA ahia 


人 物 的 动作 都 有 一 定 的 规律 ， 写 实 人 物 无 法 做 到 的 动作 ，Q 版 人 物 却 可 以 通过 夸张 、 变 形 等 方 
式 ， 增 加 动作 的 幅度 。 现 在 ， 就 来 看 看 Q 版 人 物 的 动作 幅度 变化 。 








E 细节 的 幅度 变化 ME ab SS sk 闻 






MERA Ao 两 iF. 左面 级 
2 {OR Ab TJ [WLS WIRA. 
TUE e 

o 4 


i q as sm 一 一 


mG 1 
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二 授 过 幅度 变化 绘制 吃 东西 的 动作 


en, 


i ed S 
| > | 
SAME | at 、 
关节 点 动态 e 
DRE 


f 


ORS 
F 2 ` 
f ` ‘ A 





A ae = k E 
| SORES 为 分 身 给 制 关节 点 
NO Sn Wn 
位 置 关系 


P 硬 出 人 物 吃 东西 的 关节 特 . 


FERH 
O 绘制 出 人 物 的 服装 外 形 轮廓 。 





吃 到 食物 时 , 愉快 的 表情 . 别 部 的 动作 和 
ROHR BBR AA AM 





注意 大 物 的 手 部 要 


Q 版 人 物 的 动作 | 
m, 
f l \ ie 
人 物 的 身体 | \ 
姿态 是 跑 \ \ 
z. Mp N, Eem 
MBM NS a —-/ 





RG 


PAL SO) 7% 分身 半 侧面 伸手 
eal j 姿势 


D 在 关节 图 的 基础 上 绘制 出 人 物 的 结构 状态 . 


ea 
a 头 部 的 转动 表现 出 动 
、 有 方 所 作 的 幅度 很 大 
XA ri 拿 着 食物 , 表情 
一、 愉悦 的 动态 感 





将 食物 快速 拿 过 
来 的 效果 可 以 用 
速度 线 来 体现 





第 4 章 


~ 
mS 


SENS 
3 Sonn SRS 


ss 
去 
= 
SSS 


t45 


Ee eO 


Q 版 人 物 站 立 的 时 候 ， 头 身 越 小 ， 在 肘 关 节 和 膝 关 节 的 表现 就 越 不 明显 ， 使 人 物 显得 更 加 圆润 可 








R. TE. -EKF IQRA HARE! 








手 部 位 于 路 部 





女生 的 站 立 动作 会 比较 





/男生 站 立 的 动 


旺 又 腾 状 
Éo 作 绝 麻 较 小 S \ 富有 动态 感 ， 表 现 活 小 
显得 比较 硬朗 或 者 妩媚 





男生 的 站 资 轻松 端正 ， 腰 部 动作 较 少 ， 呈 竖 直 女生 在 站 立时 ， 一 般 动作 较为 有 申 线 感 ， 必 部 
站 立 状 态 ， 动作 很 明显 ， 双 腿 微 微 张 开 . 


E Q 版 人 物 站 立 的 正面 、 侧 面 和 背面 


T 

\3 A 
- “fF M 

Sa e“ f 
SS 局 

、。 胸部 细节 可 以 Mig 

2 如 “有 小 动作 .但 
a 不 影响 站 立 CORY UTE QEZ A 
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. rae : g ns 
= siete oe i erre T T e a STi te 


via» 
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oe 


~ 


mice tag fen 








pe Pe 


t 
4 


Se) eer = 


a ae Cre A An Sa cae E 
2 | ee i a i p $ j oon Pac ae ee eee H A “ds, 
pater Se a 二 的 or er er 
“ar es ite ae cscs hh Mee E On T 
SSS J A es Í i “i : (eerie Mie f 
1 1 . . k . . 
i i i! . 


st pee s ` 
TESS! 


ss 
Is pe ie pit ey a fa ki $ > i eee f 7 


JAED 


aS 












P: 7 i at =- 一 
ëa - 
n N 
y g = ". 
- 一 > Fine =f ci 
L 一 s 一 
= z 7 
二 EEN 
=: Sie 
= : 
= mir 
| yt ve 
TP ¥ 
hr x 
eye E ao 
a E y L M z a 
i p i “ Ni A Ss oe Fe e, ° id es e.s sve Mec ce ~ Nains e 0,00 2 $ 
a = a R Soap. Se : aN | a x Q g Gea ea 2.2% A Re, See atte seis PF sy oe 
SN dena ee a, -一 :一 一 aT = ea $ s i aa 





ec Ss 0 L o 


ne N 


OM 先 画 出 人 物 整 体 的 关节 
图 。， 以 及 注意 关节 点 的 
Pe She, 


@ HEA th. H 
— RANMA 


跨 部 关节 点 的 
PAR EKE 
n. E 
和 在 关节 点 图 的 基础 上 。 

融 出 人 物 的 结构 图 . @ 线 各 完成 去掉 辅 助 线 . 
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一 般 情 况 下 ， 坐 姿 是 一 个 轻松 的 动作 ， 人 物 在 坐 着 的 时 候 会 比较 自然 休闲 。 在 绘制 @ 版 人 物 坐 姿 
KH, ASS RRA Ame), 人物 的 重心 也 有 所 转移 ， 









arapa E [ E ) 

á 文生 坐姿 会 比较 温和 
斯 文 .动作 幅度 不 会 
过 大 









E Q 版 人 物 坐姿 的 正面 ， 侧 面 和 背面 


Q 版 人 物 在 坐 下 时 ， 双 腿 的 动作 会 发 生变 化 ， 一 般 会 屈膝 。 者 据 这 一 动态 在 绘制 不 同 角度 的 坐姿 
时 恒 抓 住 其 特点 。 






服部 自然 弯曲 .并 
且 部 分 肢体 互相 
E 
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版 人 物 的 动作 RAE 


FTFALSHQORAMEZ 











: 2 1; vo 
È A aA 
~F, 


vise y A £) 
N 


身长 112 处 Æ 






SS 
> 


SS 


ES 


Sire 
d T 





J E | 
(YW 后 省 去 7 身 人 业 下 后 省 去 了 头 
í 体 的 1/2 多 一 点 3 比例 的 1/2 


ee RE 





注意 人 物 身体 的 

朝向 感 、 Í x 
| a | 坐姿 状态 下 
| | Sees 背 d i j A 
. a sem D er be 


mksa pix 

A RSET 

坐姿 时 路 部 的 关 rs 制 时 要 注意 结构 
“ 节点 变化 Cal MENAK 





首先 给 制 由 信物 的 关 节点 SAMA QOtXPAAhisiik BLA Me Snag, 






坐 赛 时 , 服装 
会 受到 影响 
ra SiR 


人 物 整 体 收 
编 感 明显 





@ 根据 人 体 结 构图 ， 进 -- 步 添加 外 轮 亡 。 侈 去 掉 辅 助 线 ， 坐 次 图 完成 。 
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4.1.3 行走 


行走 是 人 物 动态 运动 时 最 常见 的 动作 ， 是 在 人 物 的 四 肢 协 调 下 完成 的 .不 同 的 人 物 行走 的 姿势 
会 不 同 ， 性 格 和 心情 也 是 影响 动作 的 强 素 。 





| oe 女生 在 做 这 个 动 
明显 . 动作 也 较 \ 作 时 . 会 显得 比较 
rr NA_ 为 二 


NS 


fennel 
图 Q 版 人 物 行走 的 正面 、 例 面 和 背面 


QQ 版 人 物 在 行走 的 状态 下 ， 手 与 腿 部 的 动态 有 规律 地 摆动 。 在 绘制 不 同 角度 的 Q 版 人 物 行 走时 ， 
要 注意 对 肢体 的 摆动 进行 准确 的 绘制 。 





Qh RIE Ome 2 ia Qi eS 
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E 不 同 头 身 国 Q 匠 人 物 行走 的 姿势 





. F- y 

meee 
头 部 : 【人 HA -让 

: WI fy 


ne 


SE 
se 
ona. © 


SS SS 


> woes 
w 


p= 

















硬 绘 制 Q 版 人 物 行走 的 姿势 






人 物 行 走时 ， 


服装 会 产生 福 

RER. 行走 时 , F 

i ARE 
,变化 





) \ l | 
3 T: P 
/ ” AE ) as 


N O 在 人 物 结构 的 基础 上 添加 衣服 办 离 ， 





Oaurmianenm. (7 EN 
7 X es h 
人 和 人物 行走 时 
5 - 注 
FP 1 i BB Z 3h 48 BEEN 
-i 协调 性 , F. 
人 WARES 


if 


各 在 关节 点 围 的 基础 上 ， 画 出 
人 物 行走 的 结构 图 。 枚 行走 的 人 物 图 完成 . 
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Will, EBE 


ASEH. BEHEAMAMPRAN AE. BORA MARSE. ThSikan rat 
度 ， 步 幅 迈 得 越 大 ， 人 物 看 起 来 越 显 可 爱 。 














“男生 在 钢 步 的 时 J 女生 在 跑步 的 时 
候 速 度 会 比较 快 ~R. 关节 运动 的 
肢体 幅度 比较 大 幅度 不 大 





震 Q 版 人 物 跑步 的 正面 、 侧 面 和 背面 


所 版 人 物 跑 动 的 状态 下 ， 身 体 与 四 肢 的 摆动 驱 度 较 大 ， 腿 部 弯曲 与 伸 直 交替 进行 ,在 绘制 不 同 角 
度 的 Q 版 人 物 跑 步 时 蛋 注 意 身体 的 转动 与 肢体 的 强度 。 






一 只 手 肘 部 
.向 后 , ABBR 


-RFE ”与 之 协调 


~ MS 


AAR WY 
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UN 
ni 
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AY 
TRANS 


六 
Mon 


AAAS 


COE 


SS 








页 绘 制 Q 版 人 物 跑步 的 姿势 







Wp, 人物 的 
BS ae 


2) 


j 
j 


z 
[ 肩 部 关节 有 


[Dy 
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人 物 跑步 时 的 结构 图 。 O 跑步 动态 绘制 完成 . 
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RK Re ERE. Ae. ER. RS. 落地 这 四 个 连续 和 的 动作 。 在 绘制 Q 版 人 物 的 
跳 唉 动作 时 ， 需 对 注 意 人 物 关 节 的 变化 。 
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并 Q 版 人 物 跳跃 的 正 曾 、 天 面 和 背面 


包 版 人 物 在 跳跃 的 状态 下 ， 由 于 腾空 而 使 双 采 弯曲 放松 MK. KREIS. FLEA 
同 角度 的 Q 版 信物 跳 跃 时 要 注意 身体 的 转动 与 胶体 的 产 度 ， 
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绘制 Q 版 人 物 飞 奔 的 动作 


— 


FARDE 
< 


( l | 度 大 

F Boa. | 2 

并 且 双 手 运动 幅 | h | DE 
a A \ 


= ANNA 
NET TE 
— 党 2 yA 
LA +? THa 
. A 4 4s 
pS KERRE. 区 THE 
f ties ` on i 
SENS LET ME 
Bae RE AIR 7 Hirss ATIA 





挡 , 奔跑 弧度 大 


FF fe Se Ae 
A. BAR 
张 、 拉 扯 的 


Bes 











FE BS 7 AR H 
I. Z A tyit 


RS AR ANA Z), 
Sada 
压 出 裙 皱 来 
> 衣 震 因为 衣服 
n 运动 微微 扬 起 
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E 画 出 人 物 跑 步 的 关节 图 。 O 在 关节 点 围 的 基础 上 ， 转 世 在 人 物 结构 的 基础 上 添加 


出 人 物 跑步 时 的 结构 图 。 衣服 轮廓。 


跑步 时 .头发 
也 会 运动 . 呈 .、 


上 扬 状 态 
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@ 跑步 动态 的 线 稿 完 成 , 





160 


马 版 人 物 的 动作 | 4B 





0 A 2 Q 版 人 物 的 日 帅 生 活动 作 
日 常生 活 中 ,除了 基本 的 动作 之 外 .还 有 各 式 各 样 的 动作 ，。 
a PMA, BK. TH. WK. Ck. 等 等 。 下 面 就 一 起 来 学 习 


不 同 的 日 常生 活 的 动作 吧 。 


CAE 


每 日 的 生活 从 洗 激 开始 ,这些 最 基础 的 动作 贴近 生活 ， 可 以 生动 地 表现 出 生活 感 ， 使 人 感觉 自 
R. 真实 。 绘 制 @ 版 人 物 的 洗 流 动作 会 让 人 物 显得 格外 可 爱 。 


O 绘制 刷牙 的 动作 
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Q 版 人 物 洗脸 的 动态 一 般 在 于 手 部 的 动态 和 葵 部 的 表现 上 ， 手 中 的 毛巾 会 由 于 手 的 不 同 动作 而 出 
WAR. 


RF REEM 





握 住 毛巾 两 J 的 姿态 ,与 脸 
ON a. 手 部 用 RS BES. 做 上 
力 的 感觉 A| i 下 运动 
aT 
@ 版 拧 毛 由 动作 OIME QIRATI 
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在 画 QQ 版 人 物 的 更 衣 动 作 时 . TARRA DRERI OFRAR EEEE. MER 
种 特征 ， 都 会 显示 出 @Q 版 人 物 娇小 的 形态 。 










D 更 衣 的 动作 表现 
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OD 绘制 穿 外 套 的 动作 


昌 版 人 物 在 穿 衣服 的 动作 过 程 中 ， 手 的 动作 和 身体 的 协调 很 关键 ,衣服 产生 的 裙 搜 和 变形 都 是 由 
于 动作 变化 产生 的 。 







穿 衣 瞬间 的 AN 总 
感觉 ， :衣服 
上 扬 人 
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4.2.3 FE 
生活 中 离 不 开 食 物 ， 下 厨 做 饭 在 日 常生 活 中 占有 十 分 重要 的 地 位 .但 版 人 物 也 会 因 剧 性 需要 而 下 
房 做 饭 。 绘 制 出 可 爱 的 京 狂 动作 ， 可 以 表现 出 Q 服 人 物 贴近 生活 的 模样 。 


E 下 局 的 动作 表现 
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图 绘制 系 围 要 的 动作 


系 图 裙 的 动作 要 注意 手 部 的 协调 与 配合 感 ， 将 围 福 拿 在 手 里 的 状态 和 系 在 身上 的 状态 都 是 要 表 
现 的 关键 。 
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人 们 每 天 需要 补充 1200 训 升 的 水 ， 所 以 喝 水 对 人 体 十 分 重要 。 人 绘制 和 版 人 物 的 嘲 水 动作 ， 可 以 体 
现 人 物 健康 的 生活 习惯 。 当 然 除了 矿泉 水 之 外 ,还 可 以 让 QQ 版 人 物 喝 下 不 同 的 钦 品 哦 ! 


图 吗 水 的 动作 表现 ,一 —. 
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| Q 版 端 水 动作 | 


WE 绘制 一 饮 而 尽 的 动作 


喝 水 时 的 人 物 举 着 杯子 的 状态 会 发 生变 化 ， 手 璧 会 做 抬升 和 下 降 的 动作 来 表现 出 别 水 这 一 过 
程 ， 注 意 手 关节 的 位 置 。 
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之 前 的 小 节 有 讲 到 下 司 做 饭 ， 这 个 小 节 让 我 们 来 学 习 包 版 人 物 吃 饭 的 动作 吧 。Q 版 人 物 吃 饭 的 动 
作 可 以 尽量 夸张 ， 表 现 出 快速 的 感觉 。 


WE 吃饭 的 动作 表现 
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= (~ | i) 
pinta b= a 
本 图 制 吃 美 食 的 动作 步骤 
EEN 食物 的 美味 ,使 





表情 产生 互动 





Q 画 出 大 的 结构 图 ,注意 人 物 姿态 。 其 根据 结构 图 添加 人 物 与 物品 的 外 轮 麻 。 O 去 挤 辅 助 线 ， 完 成 绘制 。 
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Ps 人 物 的 动态 与 表情 都 
DMS 可 以 表现 得 夸张 些 
动作 互动 感觉 w 速度 感觉 要 
TSK RM -N 


食物 细节 的 描画 


禾 在 人 物 结构 的 基础 上 添加 衣服 轮 廊 ， 

oe yt A a 
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手 部 的 速度 效 
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度 线 来 体现 人 物 这 一 动作 的 细节 

感觉 可 以 夸张 些 
O 人 物 大 吃 大 喝 的 状态 绘制 完成 . 
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QQ 版 人 物 的 洲 中 娱乐 动作 
在 人 物 进 行 游戏 和 娱乐 了 时， 会 做 出 许多 不 同 的 动作 ， 以 此 来 
J 表现 出 不 一 样 的 身体 动态 。 下 面 就 一 起 来 学 习 不 同 的 游戏 娱乐 的 


动作 吧 。 
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在 绘制 Q 版 人 物 看 书 的 动作 时 ， 注 意 人 物 视线 的 方向 团 与 书页 保持 一 致 ， 给 人 以 真实 的 阅读 感 。 
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地 伸 开 . E wy 的 书 , 表情 与 书 


4 有 互动 感 
ORE PERIE 
图 绘制 看 书 的 动作 
看 书 时 的 信物 一 般 是 肤 姿 或 者 跪 资 的 方式 .身体 的 比例 会 产生 变化 ， 脚 弯曲 的 状态 和 手 握 住 书 
本 的 状态 都 有 所 不 同 。 
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再 许 戏 


游戏 娱乐 已 成 为 了 人 们 日 常生 活 中 的 一 部 分 .当下 流行 的 电子 游戏 、 桌 上 游戏 都 是 观 代 人 生活 
中 非常 常见 的 娱乐 方式 。 给 制 Q 版 人 物 玩 游戏 的 动作 时 ， 应 抓 住 人 物 可 爱 的 小 动作 进行 描绘 ， 





E 玩 游戏 的 动作 表现 
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图 绘制 玩 游戏 的 动作 


玩 手 中 的 游戏 机 时 ,一般 人 物 的 眼神 都 会 较为 专注 地 盯 普 屏幕 ,站立 状态 或 者 坐姿 状态 都 很 常 
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音乐 欣赏 也 是 十 分 常见 的 休闲 娱乐 方式 ， 下 面 就 让 我 们 一 起 来 学 习 Q 版 人 物 听 音 乐 动作 的 绘制 
方法 吧 。 


昕 音乐 的 动作 表现 
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表情 产生 互动 


NT 
绘制 听 音 乐 的 动作 


在 听 音 乐 状态 下 的 人 物 一 般 都 较为 陶醉 .采用 坐姿 或 者 跟随 音乐 起 舞 ， 坐 立时 上 半身 较为 放 
H. 双手 的 动作 可 以 托 肋 或 者 跟随 音乐 挥动 。 
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包 版 人 物 的 动作 ， Boe 


oe 


乐器 演奏 是 人 们 休闲 娱乐 的 方式 之 一 .绘制 Q 版 人 物 弹 吉他 的 动作 时 ， 可 以 简化 人 物 的 手 部 细 
节 。 下 面 就 一 起 来 学 习 QQ 版 人 物 强 吉他 的 画 法 别 . 


柄 弹 吉他 的 动作 表现 — 





See ABAORI 
弹 吉 他 时 ， 人 物 的 手 部 动作 不 一 样 ， 一 只 手 握 着 吉他 前 端 ， 另 一 只 手 拨 动 琴 弦 ， 站 类 或 者 坐 次 
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绘制 版 人 物 跳 舞 的 姿势 ， 可 以 夸大 些 人 物 的 动作 幅度 ， 伸展 四 肢 能 够 体现 出 人 物 舞 姿 的 自然 
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ch Q 版 女生 跳舞 动作 结构 图 
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\ 表情 丰富 . 肢体 动作 





QS Emaar 


E 绘制 跳舞 的 动作 
跳舞 的 人 物 动 作 弧 度 较 大 ， 双 手 高 举 或 者 张 开 ， 腾 部 动作 夸张 ， 上 腰部 有 招 动 或 者 拉 伸 的 动态 效果 。 
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@ 吾 出 人 物 的 关节 点 ， 注 意 动 移 根 据 关 节点 图 函 出 人 物 的 结 Bat rman. 
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@SHAMKKGRE. HRAD 。 网 在 关节 点 图 的 基础 上 给 制 人 物 的 O MEA MAMA. HF! 
动态 的 重心 结构 图 ， 保 持 动态 感 与 重心 平衡 。 





O 在 脸 部 位 置 为 人 物 绽 制 出 五 官 ， ” 压 在 身体 结构 的 基础 上 ， 首 先 绘制 
表情 与 动作 相 协 育 。 EERO ME. 
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QRAM | ”第 4 章 





y” i, 
fig 
F RAH B f f ae 
态 使 人 物 这 一 eee 
动态 更 强 列 ull 
~ 
Sy 多 裸子 这 挡住 的 部 分 
也 要 有 适当 结构 惑 
Sn ee rs B 在 人 物 结构 灶 础 上 给 人 物 添加 与 


WT AMR RE. 动态 符合 的 外 轮廓 。 










人 物 的 肢体 福 

作 运 动 的 时 
候 , 一 般 用 速 ` 
度 线 配合 体现 


跳舞 时 人 物 的 头 
… 发 会 随 看 运动 有 


在 人 物 跳舞 的 Í 
这 个 姿势 中 fj 
semma f 


度 也 很 大 





跳舞 时 . 注意 一 
只 脚 的 抬 起 也 ---- Swe 

会 有 运动 效果 ， Mb 

可 以 画 上 速度 

线 表 规 出 来 O 去 挤 辅 助 线 . 继续 为 人 物 添 加 细节 来 衬托 出 


这 一 动态 效果 。 
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Q 版 人 物 的 尸 外 活动 动作 
户外 活动 的 种 类 繁多 ， 像 是 购物 、 旅 行 、 开 车 、 露 营 . 
加 饥 狗 等 ， 都 属于 户外 的 活动 ,不同 的 户外 活动 动作 有 不 同 的 特 


征 。 下 面 就 一 起 来 学 习 吧 。 








漫画 中 经 常 出 现 逛 街 买 东西 的 剧情 ， 根据 人 物性 格 、 购 买 物品 以 及 背景 的 不 同 ， iis eile 
iY, MHE. MRS VORA MMM Mal FE! 


O 购物 的 动作 表现 Oos ~、 








绘制 购物 的 动作 
购物 的 时 候 会 在 手 上 提 很 多 的 包 或 者 袋子 ， 袋 子 挂 在 弯曲 的 手臂 上 或 是 手提 着 袋子 。 


手中 的 购物 和 袋 
很 多 , 手 高 高 
thie 


| Fes ee bh 
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4.4.2 旅行 
人 们 在 放假 的 时 候 ， 会 到 世界 各 地 去 旅行 。 而 漂 画 中 的 人 物 更 是 可 以 逢 心 所 和 欲 地 去 任何 地 方 。 
我 们 在 绘制 @ 版 人 物 旅行 的 动作 时 ， 不妨 想 想 自己 旅行 时 或 兴奋 或 劳累 的 样子 吧 。 


国 旅行 的 动作 表现 ie r 
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fr 4 
ele 
ee 
S at 
KA 多 
H 
Marth its 






\ 旅行 用 的 包 £ 
BAGEL. Anag Y 
走路 时 重心 3 

在 后 面 







RAs tS 
返 后 方 








O 绘制 旅行 的 动作 
旅行 的 时 候 . 身上 会 带 有 很 多 的 东西 ， 可 以 绘制 一 些 双 房 包 或 者 挎包 等 物品 ， 刻 画 出 人 物 很 恰 
快 的 表情 。 一- 


NN BA Ba 







手 部 的 细节 动 
作 表 现 了 负重 
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车 是 现代 社会 中 重要 的 交通 工具 ， 当然 漫画 中 也 常常 会 出 现 人 物 开 车 的 画面 。 绘 制 Q 版 人 物 开 车 
的 动作 ， 可 以 着 重 绘制 人 物 手 部 的 细节 。 


E 再 可 托 车 和 自行 车 的 动作 表现 








双手 所 住 肥 A 骂 步 带动 和 

= WARE h j > 部 运动 . WAR 

REE HARB | a ~ G ok th oF H 
garras TAEK Q 版 骑 自 行车 动作 MANA 


图 给 制 对 车 与 开车 的 动作 


开车 时 绘制 出 车 辆 道具 与 人 物 的 比例 很 重要 .表现 出 人 物 坐 在 车 上 ， 双 手 扭 住 把 手 或 者 方向 
E. FRAME, 







头 部 平视 前 
Fi, BIR 
Yessy ae A ae ss 
Te dg "N BEREE / N 
E ` F BAS fo 
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2 i; 


A 时， 可 以 选择 在 户外 圳 程 。 sts Petre eee 
睡觉 的 地 方 和 方式 受到 一 定 的 限制 RULER HORA MEIER AER SAMS o 


| aR RENREN- E E E S a 


i 
- F T = 
bs 
i l 





Pi . a linnt Mam s 


CATE 


MEEKER, N 
手 张 开 半 衡 身体 






T ELERE 
“上 而 , 另 一 条 
, Betas 





起 , + fin sh 
强度 较 太 
园 绘制 露营 的 动作 


露 若 时 的 信物 一 般 会 搭 帐 答 以 及 伐木 . 生火 等 . 躯体 的 大 幅度 运动 比如 失手 举 起 东西 或 者 腿 部 
S Het SIRE A 
ARSE dh 双 - 


\ 
\ Fert | ay 







身体 足下 
BSB / / / 


于 做 治 起 所 


iT Ah IE 
an 


Qhxt HEI AVE 
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人 们 很 喜欢 饲养 宠物 与 自己 为 健 。 最 常见 的 宠物 有 小 狗 、 猎 号、 兔子 等 。 其 中 ， 小 狗 因为 具有 
忠实 、 可 靠 的 特性 ， 让 人 非常 喜爱 。 绘 制 @ 版 人 物 通 狗 的 动作 时 ， 要 注意 人 物 的 比例 。 


O 通 狗 的 动作 表现 一 、 头 部 微微 所 
| 、 起 ;神情 您 Re 
WEAF m 
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SA 
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结构 图 





小 移 也 要 有 眼 一。 "RAET. 
Q 版 抱 狗 ca i arn 


本 绘制 通 狗 的 动作 


AMERED 
时 一 般 会 手 拿 牵引 
w. 宠物 与 主人 在 
表情 和 肢体 的 互动 
上 也 很 重 莹 。 


esac 
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SS 
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: =) ail Amoeba, eae are “e aH YA ama EN s, i o aoe 


om tig ee - 
PR Rahm 
as Go le 2 a ss 
- N 结构 . BHI PME OSA MSE oa RERE ERMET. 使 这 一 动 al 
麻 ， 注 意 动作 的 变形 。 态 更 加 生动 . 








和 
Sey / 地 者 着 
-局 部 表现 出 购 
买 的 东西 这 是 
为 动态 添加 的 
-细节 表现 - 


yO 
3 Ni TA RANKEAR 


脚 部 大 幅度 
地 运动 . 表 . 
Mah teas 
KS 
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Æ RTRA 
这 个 动作 的 





T o. 出 了 一 只 手指 向 另 | ; 
重心 在 一 条 . | 一 边 B. | ae 
Br Am Q 的 形体 
BEMER y i 
的 动态 表现 j ~ 
E 画 出 这 个 人 物 动 态 的 关节 点 图 ,注意 动作 的 重心 O 在 关节 图 的 基础 上 ， 画 出 人 体 的 动态 结构 图 。 














主体 人 物 的 表情 动 


现 这 个 动态 可 作 与 分 身 的 表情 动 
的 关键 FERE 
办 去 掉 辅 助 线 ， 在 外 辑 廊 基础 上 添加 更 多 细节 ， 使 这 
一 动态 更 加 生动 。 
在 快速 转身 时 A 
2 伸 出 来 的 手 也 | 
可 以 属 速度 线 
来 表现 
速度 线 表 现 
WEA \ 
oe cael NS 在 绘制 速度 线 
ee -< 的 效果 时 , ME 
“OST ER 
感 越 强 
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Q 版 人 物 的 体育 运动 动作 
与 日 常 的 生活 动作 相 比 ,体育 运 动 的 动态 变化 更 大 ， 特征 
P 更 为 明显 ，Q 版 也 不 例外 。 在 所 有 的 动作 中 , 体育 动作 更 能 表现 


HORA MSs Hm. 


i m 


足球 是 世界 上 最 爱 欢 迎 的 运动 ， 很 受 大 家 的 欢迎 。 足 球 运动 有 着 许多 不 同 的 动作 ， 例 如 起 脚 身 y" 
门 、 飞 身 扑 球 ， 倒 地 铲 球 ， 精 确 传 球 等 。 在 绘制 时 ， 可 以 通过 不 同 的 动作 来 体现 足球 运动 的 乐趣 ， E 


图 足球 的 动作 至 










` ARRE ES pi WE = 
CPOE 


in 小 幅 麻 六 





O 绘制 嘴 足 球 的 动作 | 


PERN, AMSA, GRAFER EARE. HRSA, RM 
FEH: 







maa, 
ses ieee 
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RS 政体 幅度 比较 
[E ILA *. 手 部 与 脚 部 
=: 7 =e. A pe i 


HS. 踢 球 
et (ag = ch 


- RNY 

a. 身体 发 生 扭转 , 身 
体 下 压 发 力 , 脚步 
台 高 出 力 
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DEE ee 


球 类 运动 中 ， 篮 球 也 非常 受 欢 迎 。 无 论 是 校园 还 是 街头 . 都 会 出 现 打 篮 球 的 画面 。 在 泽国 中 ， 
也 有 不 少 打雷 球 的 作品 或 剧情 。Q@Q 版 人 物 打 篮球 的 动作 ， 手 部 运动 是 要 点 ， 


图 打 篮 球 的 动作 表现 












重心 靠 后 倾 2 of 


BA ot 


BD 绘制 打 篮 球 的 动作 
打 篮 球 时 的 人 物 与 球 会 产生 互动 . 人 物 运 球 时 身体 压低 ， 手 看 弯曲 . 


抱 球 时 . 
.上身 向 下 
” ERTE 
紧张 感 


SFR Ris 
伸展 开 . 脚 抬 起 
更 有 张力 








a 
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排球 是 三 大 球 类 运动 的 项 目 之 一 最 存 代表 性 的 动作 是 跳 起 来 用 手 把 球 从 网 的 上 空 打 来 打 去 
B 打 o 


ec ai aie iu" ms 
x Has fe 
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eee 
1 mee 


es 





k F poo. 


大 : 物 的 衣 ……: A 


T. RRR A 








N S 
H as: sg Ee 
2 a ah 

Peres 


Pose) a 


a 绘制 打 排球 的 动作 


TTR wriet. “Avanos Amma, ‘mR 
BAND ete pea ee 
co RME, mae 
FARES, 腿 部 还 
| ate Binge 







“身体 向 前 扑 . 
下 政 1 
eee - \、/ 
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4.5.4 网 球 


网 球 是 一 项 优美 而 激烈 的 运动 ， 现 在 全 世界 盛行 。 网 球 分 为 双打 和 单打 ， 国 常见 的 网 球 运 动 的 
动作 有 发 球 、 接 球 等 。 


打 网 球 的 动作 表现 










服装 因为 













方向 前 运动 ; 
身体 扭转 E ee p ` 
而 变形 P | 两 腿 分 得 很 开 . 
四 上 身 扭 转 幅 wa : 
oa 身 到 弓形 
Li Raa ERE | 


图 绘制 打 网 球 的 动作 


打 网 球 时 ， 人 物 手 部 的 动作 较 多 . 接 球 时 会 垫 脚 ， 重 心 向 前 ， 扣 球 时 腰部 扭转 的 动态 幅度 很 
大 ， 腿 部 随 看 脆 部 而 运动 . 





转 从 后 向 前 重心 在 另 一 


扣 球 发 力 L” cA 
前 身体 扭 g 她 部 弯曲， 


ay, 运动 只 脚 上 
版 跳 起 控 球 动作 Q 版 大 力 扣 球 动作 
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乒乓 球 是 我 国 的 国 球 ， 同 时 也 是 一 种 世界 流行 的 球 类 体育 项 目 ， 乒 乓 球 也 分 为 单打 和 双打 ， 
RLA RLAR 2R. 
D HEEREN 


















| 9 : Q 版 距 起 扣 球 动作 结构 图 
re 


= BRA 
i : 身体 发 生 扭转 = 
: 2R FT 1 
à FR Sh : 
身体 扭转 — 
而 变形 y HARA PEERS th S 





绘制 打 乒 乓 球 的 动作 


打 乒 乓 球 时 手 拿 球拍 ,手臂 幅 度 会 随 着 兵 兵 球 和 球拍 的 角度 以 及 球 的 远近 而 变化 ， 腿 部 随 着 跨 
度 变化 。 


k A -NT By tit 
» | \ 者 fs J “a 
by y; f -e 一 j NJ | 





Ss — FR 3] Ob 

fH i + He i 动 的 动作 a 
球 , SKF sx ee. 
HAM ` Ui i ( 


> 伸展 FA Be 
‘Ries (a L 
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p 
人 跑步 比赛 O anr 











QQ 版 人 物 的 动作 RAS 


a 特 训 练习 
绘制 Q 版 人 物 踢 足球 的 动作 






A 
ra re A, 
B SM OS 
iii a ' A $E i 
身体 扭转 幅度 ----- HERRA 


RA. ARB 


\ Fi 
: P fi 
T A yy” 
E ing ZAG : 


部 反 向 运动 eS. 
XLA- Ra T a: 
| 7 
脚尖 发 力 Ps 
ih at) ` 





E AMEAMMAPAMSHM. O 画 出 人 体 结构 ， 在 关节 点 的 基础 上 绘制 出 来 。 













人 物 在 这 一 动 
作 中 . 身体 扭 
fa fe Be FE HZ 





O 去 挤 辅 助 线 ， 添加 需要 的 细节 ， 表 现 出 动态 效果 。 





Pa be 
建 度 线 表 现 ~ 
足球 运动 的 
| RRR 
x 服装 因为 身 
“ff-… 体 扭曲 而 产 
+R 
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| i fs ems 
be J Pee Hl. 
$ \ D a dis. = eta i 
aor a s i 
r, ~f se A ' 
= - ; 2 j z 
‘i b | | LR ats t 
. 只 | n = P., rr | As +5 - ' 时 af he in 


DAMEAMAPAHMESEOUE, B 在 关节 点 的 基础 上 绘制 人 物 的 结构 图 ， 保 持 动态 
BS5BDER. 











mma Cet. w 
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seud HRA fe 


H Reit 
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© REAMAASA DAN 5S HARARE. O 去 掉 精 助 线 ， 添 加 细节 表现 ， 


PE OE 
FASE ve iL ER BT 
UN FE kx 


- Hahi, iet 
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QhrA AI AR 





YI), BARE A——QULE 


QQ 版 人 物 服装 的 绘制 方法 
在 绘制 Q 版 人 物 服装 之 前 ， 首 先 来 熟悉 一 下 Q 版 人 物 的 绘制 方 
E 








法 。 画 好 版 人 物 服装 的 关键 在 于 掌握 服装 的 简化 方式 。 现 在 就 
让 我 们 通过 两 种 方式 来 对 服装 进行 简化 吧 ， 


EE 


画 好 Q 版 人 物 服装 的 简化 
现在 ,我 们 将 根据 整体 比例 和 服装 细节 来 对 服装 进行 简化 。 具 体 是 怎样 的 变化 ， 下 面 就 一 起 来 
学 习 吧 。 
E 整体 比例 的 简化 对 少女 服 的 服装 简化 可 以 逐步 地 表现 出 来 ， 一 
J 般 是 在 一 些 细节 的 表现 上 进行 一 定 的 简化 ,但 
met WHE ey 节 处 形成 ee ee 


外 明显 7 ARAH (A jj J 
J ′ Ag \ kà JA ks 








PeO. = Here 人 i 
i i = .更 圆润 TAN 
可 4| BR 
随 着 身体 1 (@ ) 
ee x 驱 度 而 ps 11 +2 . . yy 
a a, FA -a aie SS er XBR ATES 
; j leg RS _-- 7° 3B; 
SELFA H = | A 
关系 7 | Be fai th a 
eo a. mek 
jf | k 5 条 有 弧度 
SS J 3k 的 线条 






























| ”9 版 服装 的 简 绘制 出 有 圆润 线 
| 化 ,一 般 都 是 诗 大 条 感 的 服装 
MARR 4 
| 一 些 细节 进行 概括 
NR. 留 下 最 关键 — 、 
| 的 结构 。 we | 
| a ` 2 og ut aR a 

~E i ~ RRR SINE C 
a — 
Wa a = 














Q 版 人 物 的 上 服装 | Bon 


RAM mt 


普通 的 服装 有 许多 细节 ， 而 变形 为 Q 版 之 后 ， 罩 节 也 相应 进行 简化 了 。 无 论 是 服装 细节 处 的 福 
w, 还 是 花纹 和 图 索 ， 都 会 进行 不 同 程度 的 简化 。 





















袖子 有 蕾丝 ee 
ne 7 
线条 圆润 


边缘 简化 
= SRE Db Ht 





,.、 胸部 松紧 处 aS 
AIYA 
mA | 
PTER 
普通 头 身 的 服装 细节 表现 具 


体 ， QQ 版 人 物 的 服装 根据 人 
物 的 特点 ， WAR MEG 
简化 ， 由 于 人 物 身 体 变 矮 . 
BT LAK Rie ER. 














披风 外 轮 廊 
$e a 











~ ee ie -I S A ` p 
和 -一 ”= 一 一 一 = 










-一 a aa 
r e a ENN o ae) 
SS SiR 


| 普通 头 身 的 服装 细节 比较 具 ”QQ 版 服装 的 细节 莱 少 画 甚至 ”在 简化 的 时 候 ， 没 有 做 到 完全 的 
体 ， 并 且 神 皱 的 表现 也 很 详 FFE. 但 可 以 埋 大 饰品 的 体 ”简化 . 在 不 霸 表 现 太 多 实 皱 的 地 
细 ， 饰 物 装饰 的 比例 也 较为 R., 来 表现 出 Q 版 服装 的 可 爱 ” 方 画 了 大 蜂 多 余 的 裙 敏 线 条 ， 并 
合适 。 感觉 。 且 饰 品 没有 做 压 张 处 理 。 
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MILLI Es Ee 





Y, 漫画 技法 圣经 一 Q 上 篇 。 x ER 


we’ ERPEIS PS 


服装 是 由 一 块 块 布料 结合 而 成 组合 这 一 块 块 布料 的 ， 便 是 缝 幼 线 ， 当 绘制 O 版 服装 的 时 候 ， 我 
们 需要 捞 绽 出 服装 必要 的 链 纲 线 ， 让 服装 结构 更 加 清 上 晰 、 明 确 。 








ss 线 是 一 般 服 装 上 所 
SSS REL 


> 、 ”重要 部 分 ， 它 不 仅 是 衣 

= 服 的 接 钾 处 ， 还 可 以 通 

/ 过 它 来 表现 出 人 物 侧面 7 Ea 
的 立体 感觉 与 空间 感 ， 
ith, SOR ay Se) th AREF 
是 Q 版 服装 中 不 可 缺少 | 
的 一 部 分 。 A 









| a FARAH j 
ae. A 抬 起 平 的 动 幼 线 表现 出 


态 出 现 福 了 和 手 稼 的 体 N) 








H, FE iái 
手 肘 处 的 关 ie \ 被子 侧面 的 
节 撑 住 衣服 l 2- 裤子 侧面 有 ees) E J 接 颖 处 可 以 
但 手足 体积 | #89. 但 无 法 线 的 起 伏 感 表现 出 腿 部 
感 不 明显 i E H ERAR H S48 BB Hy 侧面 转折 处 
厚度 体积 细节 的 体积 感 





普通 QQ 版 服装 











已 版 服 半 不 同 缝 幼 线 租 表 现 7 


RABI Se 


AB 


ms 
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iS SB 5 8 

$f BAIR. 

Pe EB 6 FZ 引线 结构 
态 而 变化 i 


ag 9) RAR IB 
-腰部 的 弧度 
弯曲 
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Toe 


在 绘制 Q 版 人 物 服 装 之 前 ， 我 们 了 解 到 Q 版 人 物 服装 也 和 普通 服装 一 样 ， 是 由 几 个 部 分 的 布料 组 
合 而 成 。 可 以 把 @ 版 服装 进行 分 解 、 卷 简 ， 收 缩 和 伸展 等 方式 来 进行 绘制 。 


绘制 服装 时 ， 可 以 把 衣服 想象 成 包 栖 
住 身体 的 卷 简 ， 体 现 人 物 的 立体 感 。 卷 简 














会 跟随 人 物 的 动作 而 有 所 变化 。 ” 竹 张 在 没有 产 …、 i 
生 扭转 时 , 呈 和 | 2 z 
sag 出 现 | I | Ng 


现 出 光滑 的 卷 





} 


Qh A ARS SZ 











区 WIRES 
MANQA MIE 
we: 卷 简 扭曲 运 
BRS. MR 
Cael 、 腿 部 的 关节 . ”有 变化 
= | fo EREK — Y. 
Pont Fá ed / i 
SRG. M ~ -1 A 
EN af an 
ARS aes) 
st ee os 
人 物 肢体 用 卷 简 来 表 \、 一 \ | 
示 ， 卷 简 的 弧度 表现 WT 
Setmem NY \ \ eee 
出 人 物 胶体 的 体积 。 OT a 
变化 人 物 卷 简 形 态 
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服装 的 拆 分 











Dh, MENA 


—F SHORT, AB 
拉 伸 或 者 收缩 的 时 候 ， 都 会 使 衣服 
产生 外 形 的 变化 ， 





衣服 由 整 块 的 布 
se Tt 


外 力 对 衣服 拉 伸 
Rise, 衣服 越 加 
变形 ， 








[一 | , co 


拉 伸 力度 变 强 
Ts 








有 外 力 拉 伸 . 转 






闭会 向 一 各 产生 ag 
没有 受 外 力 的 iii yo 
TOS = 
条 平滑 ` s 
i i 条 也 越 多 
ae 
N 
N 
\ 外 力 较 轻微 VY 
\ 时. RRM - RARA 
7 度 较 小 ERER 
在 整 块 布 的 基础 上 ， ee 
裁剪 成 为 服装 。 aS BY MIR 





ORR PSR 





jie DS ee 


FHOMAMREH. RNBZSHRRHSR. RRETAAKATSVUAARHRR. RW 
CRA HREH, TORREA HRERS. JERA hOM BERR ERRA 
KX. TA. W- EXFIRRHERRERME AE, 


D 自然 下 垂 形成 袜 锌 
\ \ 
baat 
Coo \ | \ Ye siliti 


; ;i l 


这 是 在 自然 的 状态 下 ,没有 外 THER \ 





il atk 将 这 块 布料 悬挂 起 来 后 ，i “4 
2 | As 
处 于 自然 的 下 垂 状态 。 ee | eA 

Bane geese N / S 


4H eH 





| Jatexa 

ARKAN 
ARIS HEB 

J / a ers .密集 处 。 ”在 一 个 Q 版 人 物 的 服装 上 ， 由 于 

f O A o MERETE KR, T 

-a ei BISA TERRY 

置 ， 服装 布料 的 福 皱 也 不 一 样 。 





A 


-BOFARRE TOR 。 ”将 它 堆 放 在 一 起 ， 乘 软 的 布料 
RER. 产生 起 伏 与 福 皱 效果 ， 
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TEET 
绘制 可 爱 迷 人 的 Q 版 公主 服饰 


人 体 的 动态 以 1 ;| 
及 比例 会 对 之 _ Ae 
后 添加 服装 有  . \ \ 
影响 S 


O 首先 绘制 出 人 物 的 形态 结构 ， 把 握 整 体 的 形态 。 


+e ie Ee 
ee H Ab 
, ac 1A Il & 
身体 的 动 
A t HDR 


ESN 


@ 将 服装 的 外 轮廓 绘制 出 来 ， 不 需要 太 多 的 细节 。 


袖口 有 禄 i 
EPE a 
eee 
| we 
sa : ;再 办 


nE AAT 
BE o E BD 
a 产生 花边 


O ye eM LK. 
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HERMA 
体 的 结构 . 简 | 
化 了 服装 的 包 F 
RMR ` 


boa POO IBAA 
| 化 效果 


O 将 身上 的 服装 想象 成 卷 简 形 式 ， 焦 附 在 身体 结构 上 。 





细节 继 幼 线 .一 一 = 
是 侧面 体积 : 
ana | 


器 出 人 物 的 和 Met 必 
zw HP gi 


花边 效果 产生 


HR 





alia 


er y h Eg X 7 7 
dp 下 垂 时 产生 的 
OPAR M 


vay 


@ 继续 为 服装 添加 一 些 细节 ， 到 此 绘制 完成 。 


k 人 物 处 于 营 通 
yi x ay UA WAR ZEST, 


be -RFES 
“A |” 曲 , 双 腿 自然 
| p: i 分 开 

Le 


O 绘制 出 人 物 的 形态 结构 ， 把 提出 体 的 形态 ， 


act ner A 
o W) neant 
el aae SEHASÉ 
AER: ER 
mo. An. AKRA 


Ao ay 状 曲线 
© 将 服装 的 外 轮 诗 给 制 出 来 ， 不 需要 太 多 的 细节 。 


RALIN 


Saha 因为 布料 起 
wi S 伏 产 生 的 
hg HAT BH 
F 成 的 福生 
F == | -. } 
H | 上 


E 根据 人 物 动态 和 服装 轮转 ， 为 服装 添加 出 福 考 和 
tR E. 


人 版 人 物 的 服装 | ROR 


f 1 
[ | 
确立 了 服装 的 \ 
BMRA H.-R 
是 绘制 服装 a e 
前 的 概括 阶段 … ce 


J = 1 = af . i 
i . wh | 
小 NS、 = 
-Z 1 x yyy 
/ a N o ERRE 7.4, 
一 一 ea Le” 


O 将 身上 的 服装 想象 成 卷 简 形式 .依附 在 身体 结构 上 。 


~i O eE 

‘i yO -细节 也 是 

Uwe ae ee 
AT ， 


服装 袖子 的 T, 
EPEE 
EEN 
O 在 服装 的 侧面， 绘制 出 腰部 的 彤 幼 线 ， 增 强 服装 和 身 
体 的 立体 感 。 







镇 花 边 


肩 部 袖 边 有 谓 


子 里 面 可 以 用 
阴影 表现 


- A 
3 I d 


=< 


O 完成 ， 再 为 服装 添加 一 些 细节 ， 绘 制 福 争 里 面 的 阴 
及 
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份 ， 服装 除 包 焉 和 修饰 身 形 外 ， 膛 可 以 体现 出 人 物 的 职业 、 性 
格 、 身 份 等 元 素 。 下 面 ， 就 让 我 们 一 起 学 习 如 何 设计 Q 版 人 物 


QIRA WEDT 
在 学 习 了 Q 版 人 物 服 装 的 绘制 基础 之 后 ， 现 在 开始 讲解 各 
种 Q 版 人 物 的 服装 设计 的 要 点 。 不 同 的 Q 版 人 物 有 着 不 同 的 身 


的 个 性 服装 吧 。 
BASE 
Qh AF EAR A BES ll SB ca 


Q 版 人 物 的 个 性 服装 设计 .可 以 根据 人 物 的 性 格 和 职业 进行 设计 。 另 外 ， 在 绘制 服装 的 时 候 ， 还 
需要 注意 细节 的 处 理 和 配件 的 应 用 。 


王国 人 物性 相 设 计 服装 


首先 ， 让 我 们 根据 人 物 的 性 烙 进 行 设计 。 一 般 来 说 开朗 的 人 物 服装 造型 色彩 都 会 比 内 向 的 人 物 大 
AE. 而 性 格 阴郁 的 人 的 服装 更 为 保守 、 灰 暗 。 下 面 ， 就 让 我 们 一 起 来 设计 不 同性 格 的 人 物 的 服装 吧 . 








当 人 物 有 着 不 同 wee 西服 的 衣 领 外 
的 性 格 时 ， 衣 着 el ey past 
打扮 都 会 不 一 n a TE 
E. HAMRE = FS AR Al PE i_ 
成 为 一 个 个 性 情 a / A 
温和 、 容 易 亲 近 eS ee { / A i k'y 
的 大 ， ae KERNE A [> Ż 
penta = 六 n 、 <<. a 
协调 撕 配 ， a ear adi 
7 T = 西服 的 质感 较 
Kei FTL \ | 硬 RAR AID 
eee a E wh RTE 
se 元 ER Om A Mae eK 





细节 也 能 体现 性 格 





一 件 普通 的 衬衫 ， 在 不 同 的 穿着 将 衬衫 的 领 部 扣 紧 ， 人 物 一 ”将 衬衫 的 领 部 敞开 ， 一 般 
状态 下 会 呈现 出 不 同 的 效果 ， 般 显 得 比较 保守 而 内 向 。 是 较为 开朗 外 向 的 感觉 。 
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© 不 同 的 裤子 穿 法 体现 不 同性 权 





TERE 


pales 有 时 有 
| 
-= o 


p s 





POLE 
iy % 
2 


BE 
一 条 普通 的 裤子 ， 在 不 同 的 穿着 。” 当 裤子 处 于 自然 下 垂 的 状态 时 ， ” 当初 子 的 裤 管 被 挽 起 一 部 分 的 ii 
状态 下 会 呈现 不 同 的 效果 。 整体 看 上 去 有 正式 严肃 的 感觉 。 ” 时候， 给 人 随意 自在 的 感觉 。 人， 
Wt 
一 般 在 穿 鞋 之 agi 
ka aA 24 
前 ， 都 会 穿 上 状态 不 
RAT, MEE Fl. # 
绘制 鞋子 时 ， 也 
Oy LEN TS 中 不 同 
驱 线 将 袜子 表现 
出 来 . 





赤脚 状态 时 ， 可 以 绘制 出 ”一 般 正常 的 状态 下 , 裤 ARBRE. Ru) 
脚趾 的 形状 。 子 放 下 来 会 显得 比较 得 MART. BT RBA 
体 而 端正 。 小 而 随意 。 


不 同 的 衣服 体现 不 同 的 性 格 






服装 显得 
比较 女性 
化 ,给 人 


为 衣 
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E Eoo 





根据 人 物 职业 设计 服装 


在 日 常生 活 中 有 着 各 种 各 样 的 职业 ,不同 的 职业 ， 其 穿着 打扮 也 不 尽 相同 . 有 的 职业 还 会 有 专 
门 的 职业 服装 。 而 在 给 制版 人 物 的 时 候 ， 可 以 根据 职业 来 为 角色 设计 独特 的 服装 。 现 在 ， 就 来 看 着 
不 同 Q 版 人 物 的 职业 服装 的 设计 方法 吧 。 













TMAA 
eS WB. SREDA, Pe: 
a 一 职业 最 明显 的 Ee | 
调 与 措 配 ， 比 了 4/ 
如 面部 表情 . bp 7 
ane ag 国 宰 可 看 做 是 一 apes: 
龄 、 动 作 等 ， ELGAR RSG Peg 
都 是 要 考虑 到 a | 
的 元 素 。 

和 版 人 物 男性 和 女性 职业 装 的 区 别 


不 同 的 职业 有 着 不 同 的 装束 。 在 办 公 室 中 工作 的 男性 和 女性 白领 的 可 业 服装 ， 上 装 均 为 外 套 、 
BRAY: 男性 下 装 为 长 裤 ， 女 性 则 为 及 膝 的 紧身 裙 或 长 裤 ” 脚 穿 素 色 皮 鞋 。 这 样 组 合 起 来 ， 人 
物 显得 干练 而 整洁 ， 比 较 有 白领 的 感觉 。 sm- RAH 

衫 作 底 


oe be 
Wo 一” 而 服 外 套 是 白领 
国明 显 的 着 装 
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版 大 物 的 服装 | 


O 运用 服装 细节 体现 人 物 职 业 lO gs 


d á \ 
j 
f 
| ; i l 
S i 全 > 
DEU CSE j 
\ j 
\ j 
kag ， br 
~ 一 


一 般 的 连 体 农 ant 
ri 头 上 的 安全 帽 也 


可 以 反映 其 职业 


yp ai 
as 


wo ae 
a, Pas > rI iii 
a | A > E IN 
腰部 中 间 挂 。 We EN Fae 
UL RR Bee? F my = | a” a 
XB esi dis AS: th 人 “=. \ 7 14 1 j th, w Ža, ¥ $ 
ARTSA ME = e N EEA e 
ii wc m N Pz Hi å N As Z 
N p- 
a 
颈 部 挤 汗 用 
的 毛巾 





穿着 一 件 连 体 的 衣服 . :只 有 外 轮 订 的 在 服装 上 加 上 一 些 元 素 ， 体现 出 职业 的 
状态 很 不 容易 分 辨 出 职业 的 类 型 . 特点 ， 可 以 有 三 种 以 上 的 细节 特点 。 


二 不 同 的 国 醒 表现 不 同 的 职业 





AJTE- 













运动 衫 可 以 简 
化 . 但 是 要 保 
留 其 特点 





服装 根据 真实 ` 
的 形态 稍微 夸 
张 简化 





当 为 人 物 穿 上 长 的 白 大 襟 时 ， 穿 上 运动 装 ， 并且 细节 口哨 
可 以 很 容易 堪 看 出 他 里 一 个 医 的 绘制 表现 出 此 人 是 一 个 体 
务工 作者 ， BIFE. 
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“sae de 


sents one ene Riv E on ete asd 








Boku 


See OMA, ANAREN ESRA, RA sanss = 
B- 组 节 往往 能 为 服装 增添 起， ii : 


W raans [ee 
ao ie ae ORON 


gm ae z bj j.. m: p=, - É : $ | i ~ M 
RAR 5y F ae te T% 
e Be jn 
' f = A ft As ADEs o "e i 
= ， \ a% | 


Boms: eef | 
| RBS. je 














EER’ 
He | | 
REKO seb kepRee 《《” 太 过 于 简单 的 服装 空 自 处 
”服装 的 样式 更 好 看 s。 ~ 太 多 ,显得 很 单调 。 





Bef PS tir 





RF eter asane 
_ 的， 一 般 由 于 裙 摆 之 间 的 
一 一 一 二 + 折 看 而 产生 ， 有 些 裙 皱 密 
RRR | \ &, 有 些 maT. 


os PERET | \ a 


a 





ND 
一 一 
N 


LEE | ee _ 


点 缀 服装 的 小 配件 


纵 制 好 服装 之 后 ， 可 以 为 服装 添加 各 种 小 配件 来 丰富 、 点 纺 服 装 ， 让 人 物 更 显 独 特 ， 使 人 印象 
深刻 $ 


在 衬衫 上 面 添 加 配饰 ， 比 如 衣 
领 处 的 蝴蝶 结 之 类 的 东西 ， 可 
LAPS DA PEN. 


tggi 
料 衫 的 样子 





a te SS AS FE it 
LA fai (k--4&, fa 


EE 5 ABN OT 


男性 身 穿 西服 的 时 候 ， 一 般 会 
上 世上 一 条 领带 。 





a A 













“…、 衣 着 没有 任何 4 
职业 的 特点 ~ 


设 定 成 为 一 个 餐厅 服务 生 ， 可 设 定 成 为 一 个 白领 上 班 族 ， 打 
以 添加 相关 的 职业 装 元 素 。 着 领带 、 提 者 公文 包 的 形象 。 





| 213 


Vl BB ATE Qi 





__ | ater RIB 


居家 服装 是 睡衣 、 浴 袍 ， 是 下 局 时 和 在 小 区 里 散步 时 所 穿 服 装 的 统称 。 居 家 服装 最 大 的 特 
征 是 造型 宽松 、 穿 闭 舒 适 ， 并 且 可 以 直接 贴 独 皮肤 穿着 。 


si ith 袖口 处 用 加 


ERS 







t 
p, 
料 较 轻巧 


睡 袍 简洁 . 面 
料 较为 柔顺 ， 
”一 般 为 连 身 
长 禄 样式 













图 睡衣 的 表现 手法 


内 衣 与 睡衣 是 有 区 别 的 . MKKTA. MEHE 
不 一 样 。 不 力 款 式 的 睡衣 ， 面 料 与 样式 的 差别 非常 明 


时 ,有 两 件 套 的 .也 有 连 身 的 睡衣 。  — 









See ARS nnn OG Ce 是 
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浴 袍 的 特点 


e 
a VU J 
at. Jad p 


98 aK 
MERA / 


V+ te \ 










ee 
JA 孝 是 单 人 


连 体 样 式 比 


= 7 os MF i 


| ARIE ERS ` ; 
w a e 
aL. Le 4 i #e 
腰带 的 未 六 


T | Fy aR ae m 
结 来 表现 ASA A E. ASA hin 


ppp 
gy G 
4 4 


` 
SSSSSSSESSRSSSRSSsSS 
本 
ss 
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Y 
NS 

= : 

b waka ee A 
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@ 浴 攀 的 绘制 技法 ee 2 


在 绘制 浴 袍 的 时 候 ， 恒 把 握 浴 袍 主 / = E g | 
MHRA, i 以 /| | a 
及 一 些 必要 的 袜 敏 感 . = | , 


> 全 一 浴 艳 的 处 形 F 
i. Me JN ”轮廓 是 依附 / 
= | a FAMER / 
A EY ia Px 


= —~ PEN 的 | 结构 rp PA = 


A 






“Ee AES, LA \ f TORRY 
| in IE ~, \ X 
FS: \ i 
i \ ` i 
1 


$ y y \ | 、 \ i hae 
sibs a ] “ay 


Zo 国策 定 人 物 的 人 体 结构 以 及 站 次 È 在 人 体 结构 的 基础 上 来 绘制 出 兴 
ee WO ATCRRK. 

apa a 
系 法 





a 


E 治 袍 的 衣 领 有 很 大 的 开 祷 、 衣 边 Osea sea shana 
EE N BRAG HEHE. 


215 


0 瀑 画 技法 圣经 





B 男生 居家 有 暑 和 女生 居家 肤 胸 区别 


男生 居家 服 由 于 在 家 穿着 ， 属 a 


于 休闲 服 类 型 ， 不 会 和 正式 的 
服装 一 样 显得 严肃 ， 整 体感 觉 
舒适 而 宽松 ， 











0 
KEA 
SAS FR 





居家 时 脚 上 一 y 
般 部 是 穿 拖鞋 -NA 
类 的 鞋子 





“A RR RK 


a 明显 ARY ERAH 
男生 居家 服装 
女生 居家 服 一 般 都 是 以 福 装 居 一 一 


多 ， 连 身 原 、 半 身 袜 都 是 层 家 
女性 经 常 选择 的 服装 类 型 ， 看 
AALBERS. Mtt, m4 
适 的 感觉. Q z 















领 部 的 花边 装饰 效果 ， 
是 由 福 皱 形成 的 
花边 领 的 几 
.“ 何 形态 


BHAT | BEATER 
型 的 装饰 布料 | | BERRA 


ee 领 边 的 几何 波 
上 身家 服 较 长 ARER 
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E 2 2 =r | na EER ko VERAS ae eae 
Ss cree eo ‘SOK HE SAFINA SEHR MEARE GAEE WEAR 
i. FMA A - 通常 为 夏装 、 春 秋装 和 冬装 
人 nn 







WA 


“a AN 腹部 有 拉 他 ya 
= -A 收缩 形成 的 GE- 
ES 


于， a 
变化 起 也 








= RAUKE 


女生 校服 褒 装 的 长 度 不 同 ， 对 整体 上 上 的 效果 世 是 不 回 的 ， 过 肤 的 裙 所 比较 正规 ， 超 短 的 校 袜 长 
度 在 大 腿 靠 上 时 会 更 显 活 泌 。 








A es Reet 
aa AY R 
C AN 
HAN 


~ Se 
Oe ape So ae em 
BRM eT Des | — 
着 祖 押 的 变化 变 短 


emma 之 这 


Ww 过 短 时 -. .~ 
> ~ 








MY 漫画 技法 圣经 版 入 
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D 男生 校服 的 特点 
Aa ars Sr, 
or, . hit 
Pa 





4 ia 
| A 
A 


男生 校服 侧面 





WP 翻领 和 立领 的 区 别 
区 别 男 生 校 服 样 式 的 有 最 大 特点 就 是 领 部 的 样式 ， 有 的 是 翻领 ， 有 的 是 立领 。 


ANa 








当 人 物 
穿着 不 同 的 |， 
服装 时 . E) 
着 衣着 的 改 V 
x, Bt 

— 





Q 版 人 物 的 服装 ， Soe 











水 手 服 衣 领 的 西法 KEARWOSS 9 = 
因 水 手 服 衣 领 的 西法 
水 手 服 在 校服 中 是 = 


| 


常见 的 一 种 ， 胸 前 的 V 字 
衣 领 是 其 特征 ,并且 有 
一 条 领 巾 系 在 前 面 。 

衣 领 处 的 下 捍 
随 着 内 部 的 强 
度 形成 曲线 






f? 7 y 
Y = 
f a ¢ i 


SSE 
Rene 


oe 水 手 服 的 衣 领 很 大 ， 且 Ri RK 
x 下 摆 是 一 条 曲线 。 


转 简 状 的 剪裁 、VY 字 衣 领 以 及 由 
BAN MAD SBS KF RAK HRD 
HTE, ERAN AERA 
配饰 会 有 一 点 不 同 。 





市 较为 可 爱 





“扣子 在 衣 领 处 的 | 
当 取 下 领 巾 的 时 候 . ”三 角形 布 上 

领 下 部 分 的 按 扣 起 到 
固定 衣 领 的 作用 . HA 
子 一 般 被 领 巾 通 挡 住 


而 不 影响 美观 效果 。 





Pw eo 


水 手 服 的 领 巾 有 多 种 样式 .可 以 是 领带 样式 的 
也 可 以 是 蝴蝶 结 样式 的 
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WWW, 温 酉 技法 圣经 -一 Q 版 篇 














休闲 服 的 最 大 特征 就 是 宽松 。 有 许多 衣服 都 被 称 做 休闲 服装 ， 其中， 是 具有 代表 性 的 服装 为 T 恤 
衫 和 牛仔 裤 。 下 面 ， 就 让 我 们 通过 这 两 种 服装 来 学 习 体 闲 服装 的 特点 。 


休闲 服装 的 特点 wy 
Sly JW =v z 


p S 
a f N 
A MERSE 


ABFA 









立领 休闲 服 . 
ABLE RR, 
可 以 立 起 来 





Q 


n 有 大 总 的 上 衣 是 Wah ae i 
\ 特点 e+ A Oe 后 方 手 肝 处 关 
We = panat 
_ ss S a 4 
| 休闲 服 侧面 






#8 RS WUE iz 
动 幅度 大 的 地 方 






Ha EN 
宽松 的 T 恤 衫 ， 一 般 都 是 圆 领 的 | . 
轻柔 面料 制 成 的 ， 因 此 在 福 争 从 侧面 看 ， 布 料 起 伏 后 形成 了 ee 
方面 会 比较 明 旺 。 guj EER. 会 受到 影响 


| 


Q 版 人 物 的 服装 RSs 


国 领口 
人 物 上 衣 的 领口 部 位 是 头 部 与 上 身 连 接 的 重要 部 分 ， 细 节 的 处 理 也 是 很 关键 的 部 分 ， 


re — oO 领 部 细 节 内 有 
/SA ER. me 


| j 出 领口 
k 局 
\ | | SA . | / 

站 f. i 7: m 


a eh A 





Sr 3 Ta 一 一 一 LE LEE. 
a = = na 
iy Tas) G ; 
| f Ii 
| j | fe 。 eat a ` Aa K 
‘Sa g He SR af A 
| | | JA g. Wit lan EER h, n 
| | R PP | /JJ mti: Ñ 
/ to nade 
li | Pi i 


衬衫 布料 有 | 
AB PE a ae if 





| \ \\ i 
NN a aE 
= 部 位 EEES 
时 , SHIR 


BD 运动 时 休闲 服装 的 变化 





人 在 有 手 部 动作 的 时 候 ， 服 装 会 随 之 产生 不 一 样 的 福 策 变化 。 eee 








| 人物 拍 起 手 居 的 这 一 个 动作 ， 随 着 手 时 的 运 / 一 
fs da Fg 出 ere z). 在 手 车 周围 的 布 都 会 被 牵扯 ， 有 的 拉 体 a 
现 拉 伸 运 动 动 方向 ”有 的 收缩 ， 变 形 后 产生 裙 搜 效果 ， 并 且 裙 搜 

的 长 短 和 深浅 也 会 有 不 一 样 的 变化 ，。 





E 牛仔 裤 的 特点 
牛仔 裤 是 裤子 类 型 里 面 很 受 欢 迎 的 一 种 ,面料 和 一 般 的 裤子 有 明显 不 同 。 


动作 幅度 越 大 ， 
Mme ees ha w 3 N ERAN 
着 运动 变化 .从 .- seb S 


FSH 











i 
sanai 
ae V.. T. N E 
: SH = ee”. 
y pe PEAR > | 





Ta a 
(EY tn amma 





A SE S 
{i 
ae, 当 根 部 运动 的 时 候 ， 裤 子 上 的 名 
幼 线 和 禄 皱 都 会 发 生变 形 。 
休闲 服装 的 不 同 搭配 


休闲 服 是 旦 常生 活 中 最 常见 也 是 最 舒适 的 一 种 服装 ,多数 人 都 会 有 不 同 的 搭配 ， 


一 一 一 一 、 
“et 
É Pa 
RSS pA 


-ii 






“” PERAK 


有 领 的 外 套 . 袖 
子 很 随意 地 挽 
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ETETA 


Q 版 人 物 在 进行 体育 运动 时 ， 会 穿着 专业 的 运动 服装 。 不 同 的 体育 运动 有 着 不 赎 的 运动 服 ， 下 而 
就 让 我 们 一 起 来 看 看 专业 的 运动 服装 的 绘制 方式 吧 。 





网 足球 服装 的 特点 


w 


, i 
MELE 





one, 
Sits 





“a y T, i 
ZF A .- 从 球衣 侧面 


f fi~ wie i ve = 
全 一 一 0 B. MAR 


ang | 图 案 有 变形 





SESS SESS Ss 
ay S, 


fi SS \ RKB. 


kg tei pa 
A SMA 
FA 















i>. | 
| 并 E me pr 
fA ARGH E HS | of 
一 fe BS E 
太一 点 


RACE TB 


B 球衣 的 细节 表现 A 


球衣 的 样式 和 一 般 短 袖 很 
相似 ， 不 同 的 是 一 些 细节 要 更 
为 复杂 ， 罩 要 添加 一 些 图 案 来 - 
表示 球衣 的 特征 。 


边 的 设计 










比较 有 气势 -es 

图 领 球衣 是 很 常见 的 一 种 球衣 ， Ea 

领 部 强度 很 明显 。 HASHA =) 
itia fel 


-~ 将 翻领 球衣 领子 立 起 后 的 样子 。 


> 
县 } 、、 ~~ 


有 领 球衣 比较 复古 的 老 款 样式 ， a 
翻领 是 其 特点 ， 
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WD 球 裤 、 球 袜 和 球鞋 ATRE PE MNP REARS RAS 出 
四 aN) 是 条 纹 护膝 eae WEAR 
= ANY 
( a 
WA o 、 
一 般 在 正规 的 BA 
足球 运动 中 部 
是 需要 穿 护 其 BOA PASE 
DRE IE 与 袜子 的 
O 足球 鞋 的 绘制 步骤 
— eae 性 百 。 边缘 转折 
一 i 的 厚度 一 [之 
N Fe : S 由 
Ve) ae 
bom SAUR- N 2 wen SSS 
Mat. Sure OALMEAHEUWL 将 ”入 给 制 出 球 竺 上 面 一 些 医 进一步 绘制 出 球鞋 的 细 
几何 形态 。 球鞋 的 外 轮廓 绘制 出 来 。 大 致 的 组 成 部 分 。 +, HAMAK. 
E 篮球 服 








篮球 服 一 般 都 是 无 袖 
的 上 衣 与 过 膝 的 短裤 ， 简 
单 而 没有 过 多 的 装饰 。 


球衣 背面 


护膝 具有 一 定 的 弹性 
并 呈 一 定 的 弧度 





膝盖 处 有 

ETA PRR 

{ [= 小 圆圈 表现 
球鞋 气孔 
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泳装 os = Pos a. 
KERR MOAR. / N / 

连 身 式 泳装 和 三 点 式 泳装 ,样式 丰 

语 ， 具 有 美感 和 流畅 的 线条 感 。 











4 ies 
由 va t 1 各 很 如 
AM AN Taal | BARGER aar O 
l ý 4 diii i ` 泳 衣 上 部 和 和 映 FR SIR WRN ELA 
aiii- DE; wee R 体 的 分 界外 tk BAF A th aa 
eK | 本 a ; ak #0 G fE 结构 上 4 3 7G 
— 3 1 Bo FRA 人 spi T 
a MRO 泳衣 的 样式 中 ， 国 为 常见 的 是 连 体式 传 M 
—_ 统 泳衣 .分 开 式 泳衣 也 是 在 这 一 基础 上 
Mare 


R, — A RAN 
MEE 泳衣 。 


国 布料 多 少 的 变化 


| 二 


wy) 
一 ~ ; ， rs 





















”让 根据 女性 身体 
特点 以 及 胸部 弧 j! 
度 绘制 出 来 。 1 | 








下 身 泳 福 三 角形 
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pen 改进 的 ， 当 然 还 可 以 改进 成 其 他 样式 的 。 


ft i Pen 区 = isha nl —— 





ais 5.2.5 合身 的 职业 服 革 | = - ine 
而 有 内 是 为 工作 需要 而 特制 的 服装 : 浪 据 职业 的 不 同 有 有 所 区 分 
A 从 服装 的 色彩 NRK 型 、 撕 配 等 多 方面 考虑 来 设计 制作 合适 的 服装 ， ef 
-3 女人 RW 的 桔 南 a i Dy | 
Pe. 3 O e e O A 
r LE E 二 oe =e BY o OO ee qu Oa £ 
e = ee - "r ee : 一 ek ees 
a cae ~~ + z =i Ao ee 
= J F iie A =: E - a E | n 4, See 
j =i S he D so 2 "o T Y | fi z E i i - Ki 
= 1 外 了 “= = | = = | ' TE ee 二 43 A b Nid = = 
— > — aa ee, 1 ia — i je i ML 页 
—— "NE | > Du z 和 aa 
E = ~ \ Cl 
一 _ j 
A an ee i a pi i E t L d 3 aiii | -e ci 
: 2 k ; >. | 唱 ee i a E 
~ =. i 





~ T RYROMTKRENAD SRNR ST Éh BKHRT ROMER 过 短 的 E 


= oe = 
£ -h r - 


- HAM LBOREREGARER,. j -o ee. a 
ae eS ee 
: À i = U —_ 


eh 


a ; 
= | b 
- =e L .er 3 ~ - 
~~ — - = = - 
= A r. — Wl i aiia 
x 5 -Ap 
1 a VY 





2 FAL E aY a 
z Be ROR FE REE EH RURMT AKIN. RRA RURRT AMADA AE - 
T 于 一 点 的 位 时、 HARFE. ARF TA- RLFR, se ,Sy = 
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Bi 衬衫 的 画 法 “翻领 结构 aoii 
衬衫 的 分 类 一 般 比 较 单 
一 ， 总 体 的 特点 就 是 领 部 的 性 ET 
Rah. PHYSA | Ri 
和 长 袖 衬衫 两 大 类 。 aun 
最 有 特点 、 
衬衫 扣 得 过 紧 的 | | 
iz 会 出 现 横向 Oa 
eB. 将 衬衫 扎 在 裙子 EB | 
村 杉 正 面 | n sS wif 
i 、 g 里 面 会 出 现 相应 和 





一 
LESS BEE Hi 
l 7 RA 
衬衫 一 般 较为 合身 ， 过 紧 时 会 Ng uae 
Oe ae 
AASB. 在 纽扣 附近 的 布料 会 横向 细 起 
造成 服装 过 小 而 被 身体 择 开 的 
效果 。 













宽松 或 贴身 的 裤 泣 体现 不 同 的 恬 部 形态 . 


anc  - 
cm | 


pa asd SR 
caer) iE i 


483 as 


当 鹤 子 较为 宽松 或 者 靶 为 紧身 时 ， 
所 表现 出 来 的 三 部 都 有 所 不 同 
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MWY, EEEE QUIS 








O 男性 职业 服装 的 特点 | 
A = 
i 
y 西服 一 般 
pi AA sare So. 
ets ATES 
NOO 领 外 套 p 能 过 于 紧身 /人 hy 
_ REAR 所 
bel E oF 
lees / … 衬 衫 做 底 bs | ey 7 \ 
. A S = K% Sh RE ab / y + -BFAR 
RARE D , |. k HHE : | gher 为 宽松 
4 e n M rag 
PSSE 





8 西装 的 画 法 
当 西 装 不 系 纽扣 时 ， 要 绘制 出 衣服 的 层次 
感 ， 系 上 扣子 后 里 面 的 衣服 就 会 被 遮挡 。 











系 上 扣子 , E 
RRA 
RE. 衣服 边 
形成 错落 感 


的 衣服 和 领 训 
绘制 出 来 
















绘制 出 了 西 
| 装 后 ， 还 要 加 上 
领带 的 装饰 。 为 













了 使 职业 装 更 完 ae la 
整 ,领带 是 有 必 i 

要 的 表现 物品 。 和 
k, 加 上 领带 后 完整 的 西装 效果 。 | 
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Q 版 人 物 的 服装 | RSS 





ETTETE3 


版 的 正式 服装 是 指 在 某 些 重 大 场合 上 .版 人 物 所 穿着 的 庄重 县 正式 的 服装 。 根 据 场合 的 不 
同 ， 可 以 分 为 传统 礼服 、 小 礼服 、 衬 套装 礼服 、 婚 礼 礼服 等 。 


E 女性 正式 服装 的 特点 


ee, oy 
a“ bias 







on 
ion oe = 4A Se a 
a = Ci oH sr 
{ i \ Y l Sa x | ‘ \ 大 } 
ee ee ey 
La E ) =a A | E = 
ee Se 
A cb ia) Bf 4 
花边 比较 宽松 ,两 rs 
边 有 松紧 而 产 k | l 
+g HE 





图 礼服 的 长 度 
在 绘制 礼服 的 时 候 ， 长 硬 较 长 的 礼服 裙子 拖 地 有 荷 叶 边 效 果 显得 庄重 高 贵 ， 较 短 的 裙子 长 度 在 





大 趴 处 显得 活泼 俏皮 。 






较 交 的 礼服 





.… EIRE 
| penk 
| EBA 
REE her 大 银根 部 附近 
RE | j ee: Hg 


E Ar NWEL 


普通 小 礼服 长 度 在 膝盖 以 上 的 ” 较 长 的 礼服 ， 可 以 是 抑 地 的 长 ” 超 短 的 小 礼服 通常 会 更 为 小 巧 
大 腿 位 十 ， 看 上 去 简洁 大 方 。 度 ， 讲 究 装饰 效果 。 精致 ， 像 超短裙 一 样 的 效果 。 
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LRM ine Mt 
人 工 制作 的 禄 繁 较为 规律 ， 一 般 者 可 以 是 花边 效果 。 


一 — 









胸部 的 花边 / 
沿 着 衣服 边 fi ; 
形态 ， 


À J E 首先 绘制 出 一 段 花边 的 简 赂 的 几何 
-_— eR 





Ee 
p seg ES. 





礼服 的 装饰 花边 是 礼服 重要 的 花边 得 在 裙 边 形成 一 图 像 福 


一 部 分 ， 可 以 使 礼服 更 加 有 层 R-AK. E 添加 上 花边 的 一 些 细 节 和 阴影 表现 。 
次 感 . 
领带 一 般 
D 男性 的 正式 服装 ane = 
a. “ 面 . 绘制 一 “完整 的 
p 部 分 即 可 


领结 
ah * 





给 西装 配 上 领带 的 效果 。 给 西装 配 上 领结 的 效果 . 















燕尾 服 是 西装 的 一 上 衣 较 短 
种 ， 量 有 特点 的 部 分 di / | 
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狂欢 节 服装 的 特点 
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O 男性 狂欢 节 服 装 的 特点 
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人 物 的 服装 以 及 装饰 物 都 是 在 
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传统 民族 服装 吧 . 
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制 出 来 。 SEN. 










iz arg 

ELEDE 
的 整体 线 一 一 外 
条 来 








ee T H RK Sh 
在 服装 上 加 上 






| Ah AM 加 上 阴影 
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改进 一 步 为 人 物 眼 睛 添加 底 色 ， 收 饰 服装 细节 。 O 去 掉 轮廓 的 辅助 线 ， 为 人 物 绘制 上 适当 的 阴影 。 
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Qhr Fis 
首先 ,我 们 来 学 习 绘 制 Q 版 的 基本 道具 。 人 版 基本 道具 包括 生 
` 活 类 、 学 习 类 、 体 育 类 办公 类 、 罩 县 类 以 及 家 具 类 等 常见 约 道 


具 。 绘 制 Q 版 道具 首先 型 突出 Q 版 可 爱 的 特征 ， 再 结合 各 种 道具 的 
特色 进行 绘制 。 而 在 作画 之 前 ， 先 来 了 解 绘 制 道具 所 项 的 透视 原 
理 吧 。 
道具 也 要 考虑 透视 
透视 能 够 表现 出 立体 空间 感 ， 每 种 物体 都 会 具有 透视 效果 ，Q 版 道具 也 一 样 。 在 绘制 透视 效果 
时 ， 国 注意 利用 水 平 线 和 垂直 线 画 出 空间 中 无 限 的 进深 感 。 下 面 就 一 起 来 学 习 如 何 利用 透视 的 知识 
绘制 道具 吧 . 













当道 具 由 平面 转换 得 有 立体 
i 感 时 ， 就 是 有 透视 产生 ， 道 
a 具 会 更 加 生动 。 


很 单薄 
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纸张 的 厚度 感 








书本 的 纸张 页 数 z 
ARES MEERE XX CRETIN 
I ts a LJ Dr 
TRIES ei 有 立体 感 的 书本 
利用 透视 绘制 道具 的 步 对 
书本 的 透视 、 
EEL LETETI O 根据 参考 线 绘制 出 书 
本 的 上 下 参考 线 。 ADARR BE, 





书本 的 透视 
” 以 及 结构 
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一 绘制 出 书本 的 厚度 与 页 数 。 O 义 男 出 书本 的 轮廓 厚度 与 细节 。 ”从 去 掉 辅 助 线 ， 给 制 出 细节 并 添 
加 阴影 ， 
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6.1.1 I-E- m 
生活 类 道具 是 揭 和 人 们 在 日 常生 活 中 接触 到 的 日 常用 品 。 可 以 是 发 夹 ， 耳机 、 化 妆 品 . 也 可 以 是 


茶叶 拼 、 莉 纸 。 绘 制 Q 版 的 生活 类 道具 ， 要 抓 住 生活 类 道具 实用 的 特点 ， 对 细节 进行 简化 。 下 面 . 就 
让 我 们 一 起 来 绘制 生活 类 的 道具 吧 。 
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r i ME E 
”一 一 说 身 的 选 视图 是 无 数 个 机 国平 从 几何 形态 来 看 ， 锥 子 是 一 个 
a REE 
ZA 面 组 成 的 . 有 弧度 的 球状 物体 ， 
O 运用 透视 关系 绘制 生活 类 道具 


ie a 

4 的 角度 
立方 体 透 视角 
RRA 


E 首先 参考 水 平 线 ， 绘 制 出 一 个 。” 办 根据 基 座 绘制 出 一 个 立方 体 来 ， 当 立 方 体 处 于 水 平视 线 时 的 两 
RABE. 点 透视 图 。 
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ae T 道具 细节 处 的 
a lyf 锦 钉 也 与 透视 ~ 
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AN 天 /8 i 
道具 呈 一 
AART 
, 的 角度 
道具 的 透视 角 i 
度 和 立方 体 的 |， “学 量子 的 手柄 时 
关系 图 一” AEE, 底部 
O 在 立方 体内 部 绘制 出 一 个 道具 。 ”多 绘 制 出 的 道具 和 立方 体 有 看 一 样 


的 透视 角度 . 


GUN 
jy i 
Geo 5 
m £ ¢ Sug 


et ie BY 
if) t %7 
E A ' 
i + y 


h h y 
oo 


| 251 





PPAT -i 
SEIMEI, 一 > 
NM ~ AEE | EC i a 


252 








写实 水 谈 到 Q 慎 的 简化 过 程 
写实 的 水 记 与 QO 版 的 水 弹 还 是 有 很 FRR APH 

大 差别 的 ， 不 论 外 形 的 驶 度 还 是 都 - 

”位 的 变形 ， 都 有 一 定 的 区 别 。 


a Stee 










| ' 3 i > 2 
= = i 
l | 
写实 水 壶 的 形态 与 @ 版 水 谈 作 比较 nes 
E. PAS BIQURIK SAGAR. —— 
O 不 局 的 生活 道具 疼 画 法 


FE AE 





CD) ana 


才 首先 . 绘制 出 杯子 的 几何 形态 ， 儿 在 几何 形态 的 基础 上 , 勾 出 杯子 ”和 进一步 绘制 出 杯子 上 的 细节 、 国 
的 外 轮 廊 。 WARK. 


D 


大 首 先 ， 给 制 出 鼠标 的 “” 秽 在 几何 形态 的 基础 ”条 绘制 出 鼠标 上 的 细节 移 进 一 步 绘 制 炭 标 上 的 
几何 形态 ， +, QDMA 线条 。 细节 和 阴影 。 
外 轮廓 。 


FRR SL 











6.1.2 学 习 类 道具 站 


学 习 类 道具 是 指 在 学 习 中 司 用 的 工具 。 如 铅笔、 橡皮 、 书 本 、 直 尺 等 工具 。 在 绘制 @ 版 的 学 习 类 
WAH. RTIiLBAART ETS, 还 要 突出 学 习 类 道具 的 功能 . 
we o Px regis 术 


>, heal pE An FM a 
已 Fir te A 
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PIRG Kan 


Q 版 文具 盒 外 轮廓 圆润 ， 弧 形 较 ”将 多 余 的 线条 去 掉 ， 转 下 文具 





多 ,但 结构 是 矩形 的 透视 关系 。 ” 愈 的 几何 形态 ， 是 角 呈 园 弧 的 





方形 。 
运用 透视 关系 绘制 学 习 类 道具 有 CW eit ail F; 
Pho #4: PE 
a | ee 
管 伴 过 的 几 a zg 六 \ E 
ped Rea ih Ri: Y sre 当 立方 体 处 于 水 平视 线 
图 首先 参考 水 平 线 .绘制 出 一 个 方 。 图 将 书本 用 立方 体 的 轮廓 代表 . 时 的 两 点 透视 图 。 


形 的 轮廓 . 
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珊 在 立方 体内 部 绘制 出 书 和 本 子 来 . Pell WE 去 掉 外 轮 廊 的 辅助 线 ， 完 成 绘制 
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SSA SOMA MINE ，-- 
上 来 看 有 很 大 的 不 同 ，Q 版 

的 笔 比 宇 实 的 笔 要 更 为 相 短 :… 
一 些 ， 并 且 局 部 圭 张 放大 。 










eggs iit Stak | OO O 笔 夹 变 长 变 大 ， Mio Oh HB E 
CE 中 稍 显 夸张 \ 汪 意 线条 与 村 
| \ | 角 的 刻画 
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夹 部 分 较 小 
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材 不 同 的 学 习 道具 的 画 法 
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将 国 规 局 部 等 


= 张 放 大 表现 
TARR HO 
Lf J] estes | od 
2 i, 各 个 部 分 y 
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ee ia | 
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BeterAaerzRnlea O 根据 几何 形态 绘制 出 圈 规 外 E 在 外 轮廓 的 基础 上 添加 适 
形态 就 廊 。 当 的 细节 。 


MAWES os 外形 有 变化 


夸张 放大 








De 


Bek. 绘制 出 检 皮 控 俩 在 几何 形态 的 基础 OF4RRKHEHDRE OHARRA 
的 几何 形态 。 E. QURRRA 添加 上 。 细节 和 阴影 。 
She 


ig Ao] BQH OR 


6.1.3 体育 类 道具 oo 


体育 类 道具 是 指 在 体育 运动 中 ， 人 们 借 此 完成 运动 项 目 或 直接 使 用 的 工具 。 不 同 的 体育 运动 的 
道具 也 各 有 不 同 。 下 面 就 来 学 习 如 何 绘制 不 同 的 @ 版 体育 类 道具 吧 。 
球 杆 内 部 结构 为 无 区 。 ”一 一 ~ 一、 内 部 的 剖面 可 以 看 出 
的 加 形 平 面 构成 ES \ BEST 
, 球 杆 弧度 较 大 d \ 
,… 线条 圆润 p | 


CO 


CREA je RMR 
细节 纹路 明显 WEK 











长 条 形 的 球 棒 . 外 
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SS 
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结构 为 圆 形 
Q 版 球 棒 的 外 轮廓 圆润 ， 球 杆 将 多 余 的 线条 去 掉 ， 留 下 球 棒 
部 分 比 写 实 的 短 些 ， 整 体 比 较 和 棒球 的 几何 形态 .是 长 条 的 
FA. 球 杆 与 圆 形 的 棒球 。 
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B 用 透视 关系 绘制 体育 类 道具 






立方 体 透 视 能 .~ 
阅 到 侧面 


O 首先 参考 水 平 线 , 绘制 出 一 个 O 根据 硬座 绘制 出 一 个 立方 体 来 。 当 立 方 体 处 于 仰视 时 的 两 点 通 
立方 的 基 转 . 


视图 。 


,球体 的 外 轮 订 在 


“立方 体内 ;给 制 出 足球 


“的 纹路 





各 在 立方 体 的 内 部 综 制 出 足球 O 绘 制 出 来 的 足球 和 立方 体 有 翔 一- AMMO MAMMA. TAH. 
道具 。 样 的 透视 角度 ， 
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WWW 漫画 技法 圣经 一 _Q 版 入 


写实 跳绳 到 Q 版 的 简化 过 程 








跳绳 外 形 比 例 舌 
中 , wes 


图 不 同 的 体育 道具 的 画 法 


TRERBS i/ 。 款 形 结构 
Aes if 
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5 RAIS SOR aS BEM 
外 观 上 来 看 有 很 大 的 不 同 . 
Q 版 比 写实 的 台 更 为 粗 短 一 
些 ， 并且 局 部 夸张 放大 ， 


si HS eK 
租 并 简化 
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”弧度 表现 夸张 am 
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j REE J| anesan 
j| 用 强 线 表 元 


ERRES 。,' 
弧度 的 景 形 
Sl 


E 根据 几何 形 杰 给 制 出 球 栏 的 


O 首先 画 出 球 樟 大 致 的 几何 
形态 。 SMENE. 


5 .的 平面 
é ,把 手 
方形 
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Bat. purar 
球 的 几何 形态 ， 
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,球拍 为 圆 形 
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表现 出 立 ; 本 m 
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= sf 
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DR ae ae 


Ot 


勾 出 球拍 的 外 轮 廊 。 的 结构 ， 


的 结构 部 分 , 外 


形 圆润 







TH 


Fe ¥ 2K 


团 在 轮廓 的 基础 上 添加 适当 
的 细节 , 


儿 何 形态 的 基础 上 ， O 为 球拍 适当 添加 细节 ”个 进一步 绘制 球拍 的 细 


DARE. 


Sg ee Se £ 道具 的 可 爱 Q 版 化 上 第 6 章 | 


在 工作 中 我 们 也 会 运用 到 各 式 各 样 的 工具 。 例 如 收纳 盒 、 签 字 笔 . BOP. AMM. MAR, 
工作 牌 、 工 作 记 事 本 等 。Q 版 的 办 公 类 道具 要 结合 有 趣 、 yon REAR RRED J 绘制 ， 


收纳 盒 的 透视 与 立 万 
ART SA 














合子 上 的 细 
PRAHE 
简洁 绘制 出 L 
外 形 线条 








局 部 细节 表 





pay ””Q 版 收纳 僵 的 透视 结构 为 一 个 立 HERRERA, KARN 
tk, MARBLE. 结构 呈 方 形 结构 。 
D 运用 透视 关系 绘制 办 公 类 道具 no 


.分 表现 出 来 





E 首先 参考 水 平 线 ， 绘制 出 一 个 。 者 根据 掉 座 绘制 出 一 个 立方 体 来 . 当 立 方 体 处 于 仰视 视线 时 的 两 
立方 的 基 产 ， 


, 订 书 机 外 轮廓 可 
| 以 看 做 一 个 近似 
| 立方 体 的 形态 ,绘制 出 订 书 机 的 外 

: | 形 及 部 分 细节 





yy witht 
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SS 
RS 
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位 
$ MANIA 


O 在 立方 体 的 内 部 绘制 出 一 个 者 绘制 出 来 的 道具 和 立方 体 有 着 一 @ 继续 添加 细节 与 阴影 ， 完 成 绘制 。 
“I SE 7 a ee: 


样 的 透视 角度 . 
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上 浸 画 技法 圣经 版 篇 





SX+RSQM TE 

BRHAFRRSORH+RE 
从 外 观 上 来 看 ， 写 实 的 牛皮 
袋 纸 边 芹 有 棱角 ， 包 版 比 写 实 


的 弧度 更 大 ， EREA. 
“纸袋 纽扣 
较 小 







RAINS 
KEA 


SHA 





QQ 版 细节 较为 
MAAN 








“保留 特点 ， E 
其 余 简化 
O 不 同 的 办 公道 具 的 画 法 | 
im nën “ANE 转折 处 的 表现 .…、 
FT 





we 
O 首先 画 出 透明 胶 大 致 的 几 @ 根据 几何 形态 绘制 出 透明 胶 而 在 轮廓 的 基础 上 添加 适当 
何 形态 ， 外 轮廓 。 的 细节 。 





.圆柱 形 的 几 
\ 何 轮廓 


,笔尖 收编 细节 线条 、、 


BF 





图 首先， 绘制 白板 笔 的 志 在 几何 形态 的 基础 上- 屋 为 白板 笔 适 当 添加 细 O 进一步 绘制 勿 板 笔 的 
几何 形态 。 勾 出 白板 笔 的 外 轮廓, 节 的 结构 . 细节 和 阴影 。 
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这、 蛋糕 托 架 等 。 做 工 精 美的 餐具 甚至 可 以 作为 工艺 品 来 收藏 。 下 面 就 来 学 习 用 癌 版 的 方式 来 绘制 餐 


具 类 的 道具 吧 ， sy 
> ol Ts 
j 5 E N 
根据 视 平 线 的 | 
不 同 杯 口 和 NS 
Ne eee BBL. AA 
T . A. 经 过 透视 / 何 外 形 pr 
| mee? | iig 
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Q 版 的 茶杯 是 一 个 半 加 的 结构 ， 
AUEREA., 托盘 透视 在 
ABM Lh MEA). 





(he SAAR 


O 运用 透视 关系 绘制 餐具 类 道具 





文 方 体 的 角度 决定 给 
制 出 的 物体 的 角度 





O 根据 基 座 绘制 出 一 个 立方 体 来 。 


i 


立方 的 基 座 。 





S 在 立方 体内 部 绘制 出 一 个 酒 
OR. 透视 角度 相同 ， 均 为 俯视 . 


下 全 


将 看 余 的 线条 去 掉 ， 杯 身 
APRS AAW. HK 
盘 呈 粮 图 形 。 





当 立 方 体 处 于 仰视 视线 时 的 两 
点 透视 图 。 


绎 制 出 消音 的 外 
形 及 部 分 细节 





O 绘制 出 来 的 酒 七 应 该 和 立方 体 的 ， 转 继续 添加 阴影 与 细节 ， 完 成 绘制 。 
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N 写实 的 蛋糕 托盘 较为 高 长 ， ceil 


托 架 较 细 ， 是 比较 具体 的 线 
条 ，Q 版 的 托盘 外 形 更 加 转 
润 ， 线 条 较为 简洁 ， 有 特点 











| 的 结构 比较 突出 。 
盘子 比例 适中 “== 二 = 

“ny 支架 较 高 ， ”整体 较 矮小 . 、… eb Ew 

cama ~ 细节 具体 外 形 圆润 * ae ”有 简化 
P a i 
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PSEA ; 
图 ie / 
a 不 同 的 餐具 类 道具 的 画 法 
= a 碗 口 透视 
外形 呈 方形 的 í 
EDEA 





丁 首先 ， 绘 制 出 碗 太 致 的 几 @ 根据 几何 形态 绘制 出 碗 的 外 O 在 轮廓 的 基础 上 添加 适当 
何 形态 。 轮 麻 。 的 细节 。 







“叉子 的 头 部 
” 和 手柄 的 几 
DEZ 


“m 





国 首 先 ， 给 制 出 又 子 的 @ 在 几何 形态 的 基础 上 . 勾 作为 又 子 适当 添加 细节 © 去 掉 辅 助 线 . 进一步 给 
几何 形态 。 出 叉子 的 大 致 外 轮廓。 的 结构 。 制 叉子 的 细节 和 阴 彩 。 
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6. 1 家具 类 道具 


家 国 类 道具 包括 床 、 沙 发 、 柜 子 、 茶 几 、 桌 子 等 . 是 家 中 必 备 的 道具 。 写 实 的 家 具 都 给 人 一 种 
高 大 、 结 实 的 感觉 。 因 此 我 们 在 捆 家 具 画 成 Q 版 的 时 候 ， 也 要 保留 这 些 特点 。 
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人 Q 版 的 书柜 是 一 个 立方 体 的 整体 


a" 形态 ， 书 柜 有 纵深 感 ， 有 近 大 远 ”将 多 余 的 线条 去 掉 后 ， 书 柜 的 
小 的 六方 体 透 祝 。 简化 形态 为 空心 的 立方 体 。 
团 运用 透视 关系 绘 回 办 公 手 道具 立方 体 的 位 置 方向 决 BREA 
, 定 了 物体 的 方向 pl 
, 基 座 时 确定 立方 
I J 体 方位 的 关键 | | 
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eel 


当 把 一 个 立方 体 处 于 比 视点 高 的 








@ 首先 参考 水 平 线 .绘制 出 一 个 O 根据 基 座 绘制 出 一 个 立方 体 来 。 。 位 置 时 为 仰视 ,并 县 可 以 看 到 两 

沙发 的 轮 刻 以 立 

方 体 为 参照 

a Prats 
c f 
k | 
x C 去 

E 在 立方 体内 部 绘制 出 一 个 沙发 。 ”条 综 制 出 的 沙发 角度 和 立方 体 的 角 E 继续 添加 阴影 与 细节 ， 完 成 绘制 . 


WARE. 个 面 ,是 两 点 透视 图 。 
1 
度 一 致 。 
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漫画 技法 圣经 一 一 QQ 版 篇 






















E 写实 单 人 床 到 Q 版 的 简化 过 程 
a ”写实 单 人 床 外 形 较 AEX 
AR 3 A 48 BH te > ” REE 
具体 ， 没 有 过 多 的 i 
Ai NEES SKRIM, RAM 转角 处 加 
Z RIB BRS QRPAR 
it~ oo 的 绘制 较 简 化 ， 福 


皱 减 少 ， 只 保留 主 
体 特 征 . REE ih oe 


y 
A ji 


| \ Á 
i i \ \ FBR] > $ 3 A RA i 
YA N imams. dea 
meme! ya 


TRAX 
. ii an 简化 后 的 单 人 a 
ge eR 、/ N 
at 1) | -- | 





j "0 





i | : 
i al x | _ 
张 . 体积 变 得 莲 松 SBR 一 
仅 保留 主要 袜 贸 
E 不 同 放 醋 具 润 道具 的 画 法 





O 首先 画 出 座 椅 大 致 的 几何 O 根据 几何 形态 绘制 出 座 椅 的 © 在 轮 订 的 基础 上 添加 适当 


形态 ， 外 轮廓。 的 细节 。 
oy MELD -绘制 出 二 
À 形 的 外 形 ” 身边 缘 的 







轮廓 









边缘 强度 以 
,手柄 皇 柱 状 RK AB 镜面 的 装饰 
e ARA 物 形态 较为 
夸张 突出 
E 首先 , 绘制 出 镜子 的 O 在 几何 形态 的 基础 上 , 勾 和 为 镜子 适当 添加 细节 0 去 掉 辅助 线 ， 进 一 步 给 
几何 形态 。 出 叉子 的 大 致 外 轮 十 ， 的 结构 ， 制 镜 子 的 细节 和 阴影 。 
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a 特 训练 习 
绘制 Q 版 复古 电视 机 


有 透视 厚 .、 









E 首先 绘制 出 电视 机 大 致 的 外 形 轮廓. 


“屏幕 面积 所 
2 KEBEK 


AM 





K ER A Be 
RE 





Maji. 


O 添加 电视 机 上 部 的 天 线 底座 以 及 天 线 - 


: 尽量 简化 - 保 








E: 

二 后 部 转角 也 
有 弧度 

于 在 大 致 轮廓 的 基础 上 绘制 出 电视 机 的 整体 外 形 . 





© O ARERR 
SRH 


AAA 


留 主要 特征 ， 





Ug; r. 


@ 去 掉 辅 助 线 ， 添 加 细节 以 及 阴影 


er 


ARO) BORE 第 6 章 
”电视 机 的 外 
轮 记 转角 有 
Le. AA 
= 
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CALLE 





iy, SBS KEE — ORM 





个 性 ; 
Q 版 个 性 道具 
除了 上 面 所 讲 的 常见 的 〇 版 道具 之 外 . 生活 中 还 有 各 式 各 样 
~ 有 者 的 道具 。 例 如 娱乐 类 .电子 类 、 交 通 类 、 武 器 类 和 奇幻 类 
等 。 可 以 根据 不 同 的 种 类 赋予 道具 生命 力 ， 让 这 些 道具 也 充满 生 


命 力 。 


道具 也 可 以 有 自己 的 个 性 
如 何 让 Q 版 道具 拥有 自己 的 个 性 ， 最 重要 的 就 是 赋予 道具 的 形象 。 用 拟人 化 的 方式 表现 版 的 通 
R. 让 他 们 也 拥有 不 向 的 情感 ， 就 能 将 Q 版 道具 的 个 性 体现 出 来 







MELA, f 






盖子 比例 稍 -. 对 颜料 的 外 形 进 行 观察 ， 屠 体 现 出 愤怒 情结 
SH. IA ERRANAK., THEW 
纹路 表现 


象 成 为 一 个 身材 有 点 教 实 ， 性 








气 比较 火爆 的 外 向 性 格 人 物 ， q 
人 物 的 五 官 表情 可 以 情绪 稍 显 NX 脚 分 得 较 开 
HR, EESK. LENA 表现 出 性 格 的 
-RME a a 张扬 感 
om we 1 x 
表示 有 些 于 \ 
MARIS š- 
ORRELA RRES 
A : 颜料 头 部 较 -、 纹路 多 
将 颜料 的 形态 拟人 化 ， 可 以 赋 as 概括 
予 它 更 为 生动 可 爱 的 形象 ， 在 
版 的 表现 上 会 有 进一步 的 要 
5 s j i 身体 饱满 .适当 添加 一 


满 ， 与 之 相应 的 五 人 官 也 恒 与 物 
品 有 协调 的 互动 感觉 。 


外 轮廓 线 





@ 先 概括 十 蛋 出 颜料 管 的 结构 ， O 给 制 出 它 的 外 轮 刻 及 相应 的 细节 ， 





O 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 情绪 和 动 © 进一步 给 制 它 的 细节 ， 对 五 官 情 @ 去 掉 炉 号 线 ， 添 加 适当 的 阴影 
作 的 姿势. 结 进行 刻画 . 
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遵 具 的 可 爱 Q 版 化 第 6 意 


6.2.1 娱乐 类 道具 





娱乐 类 道具 是 指 人 们 进行 娱乐 活动 的 时 候 ， 用 来 游戏 或 作为 辅助 性 用 途 的 工具 。 例 如 各 种 旧 上 
游戏 所 用 的 棋牌 、 派 对 气球 、 面 具 、 飞 镖 、 浊 池 球 等 娱乐 活动 所 器 的 物品 。 下 面 就 来 学 习 @ 版 娱乐 类 
道具 的 男 法 吧 ， BÆLT 


TERESA 。 扑克 嘱 的 外 形 是 偏 扁 的 纸 片 状 
留 并 且 简化 


害羞 的 表情 





态 ， 可 以 将 五 官 的 位 置 安排 到 
牌 面 上 ， 与 扑克 牌 上 简化 后 的 





花色 相 呼 应 ， 绘 制 一 个 比较 玄 i" 
性 化 的 表情 较为 协调 . si 
TEF 
Fe T E ii BRIS- TH 
“ROR US maY Worin 
有 弧度 , 较 的 感觉 
为 生动 , 避 ` 
RRR A AY A BES 
WAM. 向 后 
退让 的 姿态 . 
@ 运用 拟人 法 绘制 娱乐 类 道具 添加 协调 的 
五 官 表 情 ` 
‘BAR, 转角 
有 强度 感 


边缘 略微 
呈 弧 线 





E 绽 制 出 主要 的 形态 结构 ,尽量 耳 。 先 绘制 出 它 的 外 轮廓 及 相应 的 W 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 害 差 的 
插 些 。 mH. 


:五 官 的 具 
" 体 绘制 






.眼睛 简化 ， 





为 扑克 牌 添加 肢体 ， 与 主体 及 


D 进一步 绘制 它 的 细节 ， 以 及 五 官 傅 去 掉 畏 助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 。 “表情 要 协调 搭配 ， 使 形象 更 为 
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NM a a. 篇 
WM, a | 技法 圣经 一 一 名 版 








写实 气球 到 Q 版 拟人 的 简化 过 各 
Le ae 从 写实 到 Q 版 拟人 的 气球 跨度 较 
F 大 ， 写 实 的 气球 整体 呈 椭 圆 形 
态 ， 线 强 较 细密 ， 拟 人 的 气球 
VSAM. 较为 圆润 饱满 。 | 
表情 搭配 与 外 形 协 调 。 sage 





Ep 

‘9 A S AEE 
_ = 

We : 

OS UX RRS 

Ses 


AREARE 
A SeH 





i i E T T T 
© 不 同 旧 娱 乐 六 道具 的 画 法 


oS sk a, 
"A 









DEERE 
"BRAK 


旋转 后 的 


TA 


@ 色 出 主要 的 形态 轮廓 。 O 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 情绪 的 。 乱 去 掉 辅 助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 。 
表情 ， 





Á BERK N a 
D a 
oe 


T= a 


AF 

) 

Kx “<n 

prá DAR “2 RUSE AL. 
= 7 a ern 
7 KER ER 


E 勾 出 它 的 形态 结构 ， 稳 绘 制 出 它 的 外 轮 麻 及 E 进一步 绘制 它 的 绝 节 以 OLA. Rms 
尽量 概括 。 相应 的 细节 。 及 五 官 情结 的 刻画 。 当 的 阴影 。 
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道具 的 可 爱 Q 版 化 | BOS 





国 着 社会 的 发 展 ， 电 子 类 产品 层出不穷 ， 成 为 新 型 世界 的 主导 产品 。 而 作为 人 们 生活 中 的 工具 和 者 
手 ， 电 子 类 产品 也 有 看 举足轻重 的 地 位 。 量 下 来 ， 就 来 学 习 @Q 版 的 电子 类 道具 的 绘制 方法 吧 。 


:2 





\\ 


\\ 已 版 手机 外 形 圆 润 ， 屏 幕 面积 
比较 大 ， 像 脸 部 轮 廊 ， 拟 人 后 
的 形象 更 加 节 厚 可 爱 ， 与 宽大 
的 外 形 相 协 调 ， 适合 匹 配 表情 
柔和 的 角色 。 


Sh LIB 





` 按钮 比较 


SOK 





Et 


:方形 的 形态 
"| AMR 








@ 勾 出 手机 主要 的 形态 结构 . 尽量 Seve HM ewRARH © 为 其 添 国 五 宫 以 及 带 有 情结 的 
概括 . 细节 。 表情 。 





Q ,刻画 出 险 。” 一 
部 表情 





O 进一步 给 制 它 的 细节 ， 以 及 五 官 。 例 去 掉 印 助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 。 RAET. RRS WT 
il 动作 的 不 协调 与 形象 很 符合 。 
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漫画 技法 圣经 二 





写实 平板 电脑 到 Q 版 拟人 的 简化 过 程 

平板 电脑 的 外 形 方正 、 简 单 ， 
并 且 具 有 智能 性 的 特点 ， 可 以 
将 之 拟人 化 为 一 个 比较 有 头脑 
并 且 有 幽默 感 的 绅士 形象 . 配 
以 有 特点 的 饰品 来 强调 这 点 。 
















d 
; 
7] a 
, 
f 
be 2 eal 
’ ~ 


将 按钮 想象 成 
领结 的 一 部 分 


“ 按钮 夸张 饰品 与 角色 









E 不 同 的 电子 类 通 因 的 硬 法 _ 
bao 表情 情 懒 与 其 功 
,表情 不 必 拘 泥 一 能 性 相 协调 
”于 外 形 框架 ， = 





JARTA 











方形 的 形态 . 
转角 处 圆润 


@ 匀 出 主要 的 形态 轮 麻 . 
ee) FZ 
ee HRM 
Bact Seas, HOHRUBHCHRRLA O 进一步 绘制 它 的 经 节 和 去 掉 辅 助 线 . 添加 适 
尽量 概括 . 应 的 细节 ， 以 及 五 官 情 绪 的 刻 阐 . 当 的 阴影 。 
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6.2.3 交通 类 道具 








多 ， 给 每 个 人 的 生活 都 带 来 了 极 大 的 方便 。 陆 地 上 的 汽车 、 海 洋 里 的 轮船 、 天 空中 的 飞机 等 都 大 大 缩短 
了 人 与 人 之 间 交 往 的 距离 。 而 火箭 和 宇宙 飞船 的 发 明 ， 使 人 类 探索 另 一 个 星球 的 理想 成 为 了 现实 。 


Q 版 汽车 圆润 的 外 观 与 
夸张 的 前 部 结构 使 其 有 
一 种 霸气 的 该 谐 感 ， 将 
前 部 特征 拟人 后 形成 的 。《 芝 
脸 部 生动 而 形象 。 L 









“oh i A BL BE 





A. 边缘 圆润 
运用 拟人 法 绘制 Q 版 交通 类 道具 7 
各 种 方形 组 ， RBA 简化 概括 出 外 形 
成 的 形态 。 - 这 Rae 硅 张 部 分 细节 


~ 
ak 
4 ot Peat 
i E aw 





E 勾 出 汽车 主要 的 形态 结构 . 尽量 MEER ARRAS O 突出 其 外 部 特征 ， 要 在 主体 二 
概括 。 细节 .。 进行 添加 


.前面 变 形成 为 
” Fite, 与 其 本 
O SAAME 





”愤怒 的 表情 ， 可 以 用 较为 粗 


@X-S4bcnay,. URES ”人 - 去 掉 转 助 线 ， 添 加 运 目的 阴影 。 暴 的 宝 体 语言 或 者 道具 来 强 
情绪 的 刻画 。 调 感觉 


` SAA ` 

= ~ 
an 

ea. TEN 

ar Š 

SASS 


See sasaa seann 
D 


> 
= aag 
TAHAA 
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WWW, 2ORZZA——OQ’RB Le 


页 写实 气球 到 Q 版 拟人 的 简化 过 程 

轮船 的 外 形 非常 巨大 ,可 以 ”概括 性 的 简 - 
将 之 想象 成 一 个 有 肉 感 的 人 化 结构 > 
物 ， 饱 满 的 船 头 就 是 人 物 的 
”额头 ， 头 部 巨大 。 










~am oh on 
we Self 


EEREN 
润 . RBA 


‘ha ee ie, 7 a ge: 
, lees: ~ A ' 上 | 7 
aw) 





—_ Saat. [cn 
ER 
£ Ee vad 
ae O A ft = Ss 37 
a eg ne ee < 一 ~ 


tec i 


不 同 的 交通 性 道具 的 画 法 ,有 特点 的 五 
” 官 造 型 


a 





~ 





EDS T 
O 勾 出 主要 的 形态 轮廓. O 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 情绪 的 。 @ 去 掉 辅 助 线 ， 滩 加 适当 的 阴影 。 
表情 。 


PE RSE Ao fa 拟人 的 面部 . 火箭 的 特性 ， 旋 
“aa wii 位 置 在 火 篇 P.. 
N pe 








i WN 
力 色 出 主要 的 形态 结构 乙 绘制 出 它 的 外 轮廓 及 相 O 进一步 绘制 它 的 细节 ， ”办 夫 掉 辅助 线 ， 添 加 适 
尽量 概括 ， 应 的 细节 。 以 及 五 宫 情 绪 的 刻画 。 当 的 阴影 。 


道具 的 可 爱 Q 版 化 HoR 


6.2.4 tesa 


Rat. RAR. BSATRGMLA, HARRAH. HIT eA HRB He 
为 武器 。 只 村 用 于 攻击 ， 武 吕 可 以 是 一 根 简单 的 木 棒 ， 也 可 以 是 一 枚 核弹 头 。 现 在 ， 就 一 起 来 学 习 绘制 
个 性 化 的 Q 版 武器 类 道具 吧 。 


箭 身 画 得 、 i 弓箭 弯 月 状 的 形态 与 之 
Ba ， 相对 应 的 是 一 个 侧面 的 
AHRR. KAHTE 
与 坏 笑 的 表情 比较 拱 


Za 配 ， 加 之 马 箭 的 尖 利 更 lyr | 
能 使 形象 生动 具体， 


5 





4 u 


MAA 






— 


> 


ihe 





入 性 形 态 保 贸 
主要 特点 HA ARSE 5% 

身 形 体 结 
Da-i AGAS fete 





O ZANA RASQERR MGA 


:由 多 个 als 7 
e 方 体 组 成 






+ 





添加 有 特点 





概括 的 外 形 的 结构 
E 匀 出 手枪 主要 的 形态 结构 ,尽量 。 全 绘制 出 它 的 外 轮 万 及 相应 的 @ 突出 其 外 部 特征 ， 要 在 主体 上 
概括 。 细节 。 进行 添加 ， 
拟人 部 分 在 枪 PERII EAE E A 
的 把 手 位 轩 诈 的 拟人 形象 
i 把 机 枪 看 做 头 部 ， 沉 重 的 形 
的 牙齿 象 可 以 用 一 个 托 举 的 动作 来 
E 进一步 绘制 它 的 细节 ， 以 及 五 官 。 者 去 挤 辅 助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 。 $M. 


情绪 的 刻画 .。 
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Wi), 混 画 技法 圣经 一 一 Q 版 篇 





写实 手榴弹 到 Q 版 拟人 的 简化 过 各 
th 6 R= 


' jt 特性 相配 
手榴弹 的 外 形 呈 柱状 结构 ea ae 
E -二 ae 


头 部 是 圆柱 形 的 ， 将 它 想象 
RUA RAR, RWF 
BURRS. HA Pe h 
成 一 个 有 点 神经 质 的 人 ， 表 
情 较 为 夸张 。 





的 天 









| os yA 
AN 
‘a A | 
wae 


i ) 
et 4 REBR 


T: bee RI Bt \ 小 性 相 协 调 


SRE Í 

sm 一 人 pE 
| 将 继 节 放大 | | 
He Bs p ey 


O Faas AAs 7 


She 7S oh A 


A 


RAA 





赤色 出 主要 的 形态 轮 廊 。 他 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 情绪 的。 O 去 掉 辅助 线 ， 滩 加 适当 的 阴影 。 
表情 . 

T°. Hak In oh atii 

ER Hid 


- N, 
ii 4 一 一 一 
K 5! om 


aS , \ 
aet Pg 1 
ey i 
SS i 
w d | 
= s 
Sku ‘ 


“a. 一 -一 一 





秋色 出 主要 的 形态 结 ”网 给 制 出 它 的 外 轮 廊 及 ”各 进一步 绘制 它 的 细节 以 OABMHS Bis 
构 ， 尽 量 概 括 。 相应 的 细节 。 及 带 有 情绪 的 表情 . 当 的 阴影 。 








“在 Q 版 的 奇幻 故事 中 ， 角 色 通 常会 运用 大 最 道具 来 施展 魔力 和 法 术 ， 例 如 魔杖 ， 必 法 扫 带 . 神 
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情结 的 刻 西 。 手杖 上 方位 置 添加 手 艇 的 形态 。 
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O 勾 出 茶 谈 主要 的 形态 轮 廊 。 O 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 情绪 的 © 去 掉 辅助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 。 
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i : ont 一 添加 的 细节 SERKIS 
gen REE RS 1) anes 
LK 构 上 安排 
绘制 出 着 去 “细节 表现 上 
形 边 的 几何 可 以 简化 
形态 
\ 
À A 
E 抓 住 外 形 特点 ， 进 一 步 绘制 主体 的 外 轮廓。 O 担 完 成 外 形 的 基础 上 绘制 出 手杖 的 细节 。 
< 将 其 最 有 特点 
F 的 部 分 进行 考 
D. 手杖 的 转折 处 K. RREA 
LZ; 色 出 的 外 形 ee 
加 万 与 结构 与 继 隙 中 可 以 的 结构 特点 


cS 添加 阴影 


O 对 手杖 的 各 部 分 进行 勾画 与 完善 。 @ 去 掉 辅 助 线 ， 进 一 步 添加 其 细节 与 阴影 。 
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Bi NAD RRA. SAMAAMM. B., R. WM, 
J 莉 等 都 是 常见 的 陆 生动 物 ， 其 身体 结构 特征 却 并 不 一 致 。 在 绘制 
Q 版 的 陆 生 类 动物 时 ， 可 通过 简化 它们 应 毛 的 纽 节 来 突出 可 爱 的 


特征 。 


QQ 版 陆 生 类 动物 的 特点 - 
陆 生动 物 的 种 类 繁多 ， 造 型 各 存 不 同 ， 但 只 要 我 们 掌握 了 其 造型 基础 ， 就 能 融会 呐 通 ， 画 出 不 
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猫 是 全 世界 家 庭 中 极为 广泛 的 宠物 。 猫 科 包 括 大 、 中 型 兽 类 ， 是 哺乳 纲 食肉 目的 一 科 。 头 网 、 
Bia. ARTE, SHRM AL. AAA SAAN. MRE, RAT. MAHAR 
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版 猫 号 
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狗 也 称 为 “ 厂 ”， 是 由 早期 人 类 从 灰 狼 驯化 而 来 ， 是 人 类 茵 早 驯 化 的 动物 。 狗 是 人 类 最 忠实 的 
朋友 ， 下面 就 一 起 学 习 Q 版 狗 的 画 法 嘲 。 
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省 分 明 ， 身 
体 厚 实 
FLERA, F X sod 
大 头 部 和 双眼 。 Q 版 小 狗 身体 没有 毛发 感 ， 身 
写实 的 小 狗头 部 是 很 小 的 ， 脸 材 四 润 简单 ， 睹 睛 变 得 很 大 。 
也 比较 长 。 Q 版 小 狗 的 耳朵 一 般 是 圆 形 的 ， 像 
面 饼 一 样 挂 在 头顶 两 侧 . 
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尾巴 尖 兴 上 的 、 
毛 被 简化 了 


简化 形状 

oa napa 
写实 小 狗 的 尾巴 卷曲 ， 软 法 没有 变化 Q 版 小 狗 的 尾巴 短小 简 
软 的 毛发 非常 多 ， 单 ， 没 有 什么 毛发 感 。 
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7.1.3 S HEIS 


大 人 熊猫 是 世界 上 最 珍贵 的 动物 之 一 ， 数 量 十 分 稀少 ， 导 于 国家 一 级 保护 动物 。 因 为 体 色 黑 白 相 
间 . 体型 圆 滚滚 ， 看 起 来 匡 态 可 换 . FRANSES. 





弱化 毛发 和 关节 . 
变 大 头 部 和 双眼 Q 版 大 能 猫 的 身体 要 画 得 非常 
写实 的 大 熊猫 身体 很 大 . 的 小 ， 脑 袋 完全 变 成 了 固 球 ， 


Q 版 大 路 猫 身体 所 有 部 分 都 是 加 脸 部 的 五 官 也 被 简化 了 。 


的 ， 淖 起 来 圆 滚滚 ， 很 讨 人 喜欢 。 


着 起 来 很 有 分 量 
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部 ， 两 个 圆 形 代表 耳朵 。 部 的 草稿 . 到 熊猫 头 部 的 成 图 ， 
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“ 国 在 头 部 用 三 角形 画 出 猫咪 的 耳 采 ; THEM 


RIE REALM HERE, 完 咸 结构 图 。 


oe tae 
FERREE Ue: 
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的 五 官 . FEARGLEAAR. 
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长 长 的 睫毛 和 胡子 二 -成 图 
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水 生 类 
水 生动 物种 可 分 为 淡水 与 海洋 两 大 类 ， 常 见 的 淡水 水 生动 物 
有 鱼 、 虾 、 蟹 等， 而 海洋 水 生动 物 中 最 常见 的 有 海豚 、 鲸 鱼 、 就 
鱼 、 海 龟 等 。 我 们 在 绘制 口 版 水 生 类 动物 的 时 候 ， 也 可 以 适当 简化 


细节 ， 让 水 生动 物 显 得 有 趣 可 爱 ， 


Q 版 水 生 类 动物 的 特点 

茫茫 大 海中 ， 有 无 以 计数 的 水 生动 物 ， 其 中 最 常见 的 是 鱼 ， 鱼 是 一 种 冷血 普 椎 动物 ,用印 呼 
吸 。 在 画 鱼 的 时 候 ， 要 画 出 颗 和 鳍 等 特征 。 此 外 还 有 其 他 种 类 的 水 生动 物 ， 如 腔 肠 动 物 、 软 体 动 
物 、 甲 壳 动物 等 。 


借助 几何 体 描 绘 水 生动 物 













Q 版 色 类 的 身体 
AFERM 
É. MAM 
| Pe i 角形 是 常见 的 组 
版 鱼 Pr E ree 成 方式 。 oe 7? 
DELEA 


常见 的 鱼 的 种 类 有 三 角形 和 圆 形 ， 根据 这 两 种 几 
何 形状 的 不 同 组 合 ， 可 以 绘制 出 各 种 各 样 的 鱼 类 ， 
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本 首先 绘制 出 一 个 三 角形 . $e OMEAHSUNLER. © REIRAS. @ 擦 掉 草 稿 ， 可 以 看 到 Q 
梯形 的 尾巴 和 圆 形 的 鱼 鳍 。 版 鱼 的 成 图 。 
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海豚 是 体型 较 小 的 鲸 类 ALTA, SHFURSPAR SH, Behe, SR. oF. 
面 为 食 。 海 豚 是 一 种 本 领 超群 、 聪 明 伶俐 的 海中 哺乳 动物 ， 很 受 人 们 的 青 爱 。 










SSS 时 TERK 眼睛 变 大 , 目 ” 
Lo” 头 部 和 眼睛 We 
ba eh 光滑 圆润 
—_ 
号 实 的 海区 尾巴 修长 ,的 。 人 入 、、 
线 优美 有 力 。 缩短 身体 长 度 ， 加 日 版 海豚 的 身体 变 短 变 胖 © 
大 头 部 的 比例 。 部 和 了 眼 请 的 围 法 更 加 卡通 化 ， 
E 拟人 化 是 Q 膨 海豚 的 绘制 杜 点 身体 的 组 节 也 被 缩减 了 。 
名 版 猫 海豚 的 身体 是 由 椭 













圆 形 组 成 的 ， 背鳍 和 尾巴 则 
是 由 三 角形 组 成 的 ,绘制 的 SY 
时 候 要 注意 身体 不 要 太 长 。 


N 
WERK., 眼睛 


很 小 - 很 真实 
SoS Gites 
Q 版 海豚 的 头 部 要 进行 拟人 化 ,绘制 
出 与 人 类 一 样 的 眼睛 和 表情 是 重点 . 


.注意 不 要 把 尾 
巴 男 得 太 长 


eS -首先 绘制 出 相国 形 的 身体 @ 根据 结构 图 绘制 出 @ 要 所 间 入 和 THe. 者 控 掉 草稿 . 可 以 看 到 QQ 
和 三 角形 的 尾 E FES 草稿 。 版 海豚 的 成 图 。 
$= See = 
DER, 
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鲸 是 世界 土 是 大 的 哺乳 动物 。 分 为 须鲸 、 虎 鲜 、 伪 虎 鲸 、 座 头 生 。 鲸 生 酒 在 海洋 中 ， 繁 的 祖先 
原先 生活 在 陆地 上 环境 变化 和 很 长 时 间 的 进化 饼 的 前 胶 和 尾巴 渐 渐 成 了 上 匿 ， 后 肢 完全 退化 
整个 身子 成 了 鱼 的 样子 . 适应 了 海洋 的 生活 





S SR Fe a E M. 





SLHRSSAKEABK, MERI ] ee ed, i > 
J ， 嘴 巴里 有 起 过 滤 作 用 的 长 须 ， i ee 
的 须 被 简化 成 了 牙齿 
OP 鲸 的 挤 压 变形 
鲸鱼 的 头 部 和 身体 可 以 看 做 是 一 个 
大 椭圆 形 和 两 个 小 椭 回 形 的 组 合 ， 





a ON a fe 4b SL eRe 
i MERER 
嘴巴 看 起 来 是 在 笑 ， 
眼睛 也 要 生动 活 泌 
Q 版 鲸 的 绘制 步 又 





E 首先 绘制 一 个 回 形 代 表 ”网 根据 结构 图 画 出 草稿 ， 铺 根据 草稿 进行 描 线 ， 要 Bese. Taw 
身体 ， 两 个 小 圈 形 代表 并 大 致 标注 出 鲸鱼 的 五 注意 鲸鱼 特征 性 笑脸 的 版 鲸鱼 的 成 图 
RE, 官 等 特征 i 






es A K. 而 技 法 圣经 3— ORS EE 


“党 鱼 出 现 的 年 代 久远 时 在 下 龙 出 现 前 三 亿 年 前 就 忆 经 存在 于 闻 球 上 . 至 今 已 超过 了 中 亿 年 - 
它们 在 近 一 亿 年 来 几乎 没有 改变 。 获 鱼 是 海洋 中 的 庞然大物 :所 以 号 称 “ 海 中 狠 ”。Q 版 化 的 外 鱼 同 
RARER. 













i, SERERE 看 pa ~ 


- mean. mE, 











的 
oo RISE SCT .嘴巴 变 . 
Ny BMRA HS 


‘Sktem sexi mae 
小， 鱼 鱼 全 部 都 很 大纲 ， 身 材 有 - 
FRR OURS 


 BineweneR 


OQ 版 党 鱼 的 画 法 有 拟人 化 的 成 分 在 里 
1. DT IMMER EARNE. E OLDE 
EENRRSR—-TARHARAMRKE,. 





倒 着 的 半圆 形 
”表示 眼睛 





鳌 鱼 的 路 虽 然 简化 了 ， 但 是 
- 要务 出 锦 利 的 牙齿。 3 geez ew |. 
ETH 





E) A ETE 
5 AA E a 


身体 不 要 太 长 i GH ROE EE 8 FP EAS 


”re 


ar 


QeARAHRENS E 根据 结构 绘制 出 草稿 。 © 根据 草稿 进行 拱 线 ， S458 TURBO 
FAS) a ea | hik AERA. 
RE, 
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UMMM) 漫 商 技 法 圣经 一 一 Q 版 篇 有 二 








| 特 训 练习 
绘制 顽皮 的 Q 版 海豚 





O 首先 绘制 一 个 四， 表示 海豚 的 稻 干 ， 在 间 的 末尾 画 O 在 加 的 十 侧 画 上 小 圆 表 示 海 豚 的 两 个 庄 ， 在 圆 的 
上 三 角形 ， 表 示 海 豚 的 尾巴 。 背部 画 上 三 角形 表示 海豚 的 背鳍 ， 完 成 结构 图 ， 









He We ls A AF fA E 


WEEET y TARR 


O 根据 结构 图 绘制 出 海豚 的 身体 ， O 根据 结构 图 绘制 出 海豚 的 头 部 和 尾巴 。 








弯曲 的 尾巴 A-A.. 
跳 蹊 的 动感 





Wi 根据 草图 进行 措 线 . 大 近 榨 草稿 、 可 以 看 村 Q 版 海豚 的 成 图 。 





| 
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飞 侧 是 善于 飞行 的 野生 鸟 类 。 飞 请 因 为 有 飞翔 的 能 力 而 得 
L 4. 它们 中 间 有 擅长 远 距 离 按 季节 迁移 的 候鸟 ， 也 有 小 范围 定居 
的 留 乌 .它们 之 所 以 可 以 在 天 空中 靖 翔 ,很 大 一 部 分 原因 是 肉 为 


它们 拥有 强 有 力 的 姻 膀 。 下 面 ， 就 一 起 来 学 习 Q 版 飞禽 的 绘制 技 
巧 吧 。 
Qh CRAM 
鸟 类 是 最 常见 的 飞行 生物 ， 其 身体 结构 与 哺乳 动物 的 差异 较 大 。 鸟 类 的 身体 表面 被 羽毛 覆盖 ， 
常 栖息 于 树 上 ， 长 有 一 对 翅膀 和 双 爪 。 并 且 体内 长 有 气囊 ， 身 体 呈 流线型 ， 显 得 较为 圆润 。 在 绘制 Q 
版 飞禽 类 动物 的 时 候 ， 要 抓 住 以 上 特征 ， 并 注意 对 细节 进行 简化 。 













O 借助 几何 体 描绘 飞 酷 动物 = 
..… AB BB i 
A 会 让 动物 有 OQ | A 
| Eo 版 的 感觉 @ 版 飞 栈 的 身体 一 一 一 
SY 般 是 矩形 、 梯 形 / | 
i EN RAMME. S | 
ee B. RMAMF og 一 
CEES 一 般 是 三 角形 。 水 o =. EMELE 
D QUE KIRAN aE ake ih Ros 
a SSN 
MCRL. 量 重要 的 就 \ 
是 简化 满 身 的 羽毛 ， 眼 睛 也 要 画 大 。 | 
简化 头 部 最 重要 的 是 把 嘴巴 画 


短 一 点 ， 眼 睛 画 大 一 些 。 


S 


AIZAERTSM. TUAM 










尖 的 弯 铂 部 分 省 略 不 画 ， 羽毛 千 万 不 要 面 得 太 复 杂 ， 用 
曲线 依次 层 看 就 可 以 了 ， 

BM Bt E Ki S ORE 

后 之 分 , 所 以 、 kal 

三 角形 一 定 要 ` 

RT AP AZ 


才 让 先 绘制 出 一 个 矩形 表示 岛 OREAGLHUSA. O 根据 草稿 进行 描 线 . RALA. BTS 
i. 在 和 矩形 底部 画 出 三 角形 。 的 成 图 ， 
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YY, OAR KEE ii o 





ERRATAS, HEERKE, LESH WAAMA. WEAR, BBR 
大 ， 飞 行 能 力 强 。 Ute. ZSRAAHSAARM. 












,标志 性 的 导 A A 


bi BHM. -7 
p; isan / A 
缩短 身体 长 度 . go Tt 





Es “i 化 羽毛 细节 ， 
写实 的 老 看 翅膀 很 大 ， 双 G 版 老 壮 的 头 部 变 大 ， 双 才 变 小 . 
爪 强 而 有 力 。 羽毛 感 大 大 减少 ， 简 化 了 一 切 有 攻 
B Q 版 硬座 的 拟人 化 击 性 的 部 分 但 把 眼睛 画 大 了 。 
oT Ec 






ra HAF 


ae d i 
l | | 
AERE, 眼睛 \ bs / 


CRS JMS AS EEE RR . 
SRBRS— MAE. WREE 
角形 ， 对 面部 进行 拟人 化 处 理 就 
会 显得 生动 有 趣 。 








i ~ me Pi 
. 

. ee. 
梯形 表示 身体 二 和 W. 化 者 麻 头 部 
角形 表示 嘴巴 ONE MAE 官 拟人 化 的 重点 就 是 要 

ji RBS RAAB. Ee 
= 
E Q 版 ; 并 的 给 制 步骤 想象 成 眼睛 锐利 的 Q 版 人 物 来 绘制 。 
尾巴 的 长 度 不 著 
WSS tk 


超过 身体 的 1/3 标记 性 的 眼 、. 





E 首先 绘制 出 椭圆 形 的 身体 狗 根据 结构 图 绘制 出 B 根据 草稿 进行 THe. 贫 擦 掉 草 稿 ， 得 到 了 Q 版 
和 三 角形 的 别 和 翅膀 ,用 草稿 。 老 蛋 的 成 图 。 
梯形 画 出 尾巴 。 
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(73.2 ues 


传说 中 的 仙 秦 ， 其 实 就 是 丹顶鹤， 它们 是 生活 在 沼泽 或 浅水 地 带 的 一 种 大 型 飞 全。 丹顶鹤 是 典 
型 的 候鸟 ， 每 年 随 季 节气 候 的 变化 有 规律 地 南 来 北 往 迁 徙 。 它 多 栖息 于 开阔 的 芦苇 从 或 多 草 的 沼泽 
地 带 ， 主 要 以 鱼 、 虾 、 贝 类 和 植物 根茎 为 食 。 












SRAM SR gg die hè aie 
k. RES. R . \\ ages ek 
PAAR. . we! “7 
/ “a 
| | ORR ESR T 
KE, KE, 
修长 的 双眼 “过 i 长 膀子 的 特 
Se ile, 8S A FF P J 
征 之 一 缩短 身体 长 葬 ， 寺 | fee 
ie ak SAAS EE. 条 部 位 都 被 机 
加 仙 准 的 身体 构成 化 了 。 
Q 版 仙鹤 硅 张 了 身体 特 
点 ， 所 以 双 转 显得 尤为 长 . 
Q 版 仙鹤 的 五 
AN SE per ph | 
占 了 整个 高 度 的 “i | BHA 4. 
IEIRA / ”原本 是 特征 的 
a PTA 2 性 位 被 村 张 处 


Figs Gree 2. 头 项 的 丹 
又 长 | 项 十 分 突出 ， 


Hf 


卢 出 的 关于 






| | 
ee 


WERA A 


RAKE A 
身体 总 长 度 的 
au 


高 昂 的 其 部 
A El HL iE 
的 高 幢 





E 首先 用 吗 形 绘制 头 部 和 身 。 才 根 据 结 构图 绘制 出 
体 ， 用 矩形 煞 制 膀子 ， 用 is. 仙 币 的 成 图 。 
三 角形 绘制 尾 双 和 嘴 。 


WY), 漫画 技法 至 经 
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Qe 














BAR. ARAARTHARMD. BARBNARRA. 粗壮 的 小 短 别 前 端 呈 钩 状 ， 头 部 正面 
的 羽毛 、 双 且 的 分 布 等 使 猫头鹰 的 头 部 与 猫 极 其 相似 ， 故 俗称 猫 头 诬 。 独 头 赎 因 其 独特 习性 也 成 为 
一 种 文化 现象 ， 深 受 人 们 喜爱 。 





















A - 7 X 
i zana CER | (OR 
eras 本 来 其 人 体 变 小 ， 羽 毛 被 
Toa e TOON 简化， 最 重要 的 
PE 示 志 性 的 变 得 相爱 k 
EN ; 是 五 官 的 国法 都 
SBR AR 
FIA, AXE 
简化 五 官 . FLPE, 得 简单 可 爱 ， 
写实 猫 头 应 的 汐 毛 复 
z. MER, HA 
有 看 锐利 的 双 爪 。 
AEH hS OR 
AE AARNE 


PRT MK -oga 
的 脸 孔 ， MARE FRE- 








有 一 个 动态 的 特 
征 一 一 它 的 头 是 可 
以 灵活 旋转 的 。 
二 首先 绘制 出 精 贺 的 险 部 . O 根据 结构 绘制 出 草稿 . E 描 线 ， 完 成 绘制 ， 
ARMRR=AvCE ABE TERETERE, 
AM. HEER. 这 样 画 比较 可 爱 。 
留 猎头 看 的 绘制 方法 
Ri — HES ‘is 
的 动作 , 生动 / - ; eww SS 
. À LE = t 
可 爱 Ee Z Re @ 





$$ BALMS ER ALU] Le ”稍稍 旋转 头 部 的 猎头 康 ， 头 部 LRE HALA. Bee 
转 到 180。 ， 为 了 画面 的 效果 和 只 是 略微 偏 了 一 点 点 .但 显得 ”来 很 显 困 惑 的 样子 ， 注 意 旋转 
THEE, ORMAMHAR RTE, 的 轴 心 在 脖子 上 。 

要 旋转 到 90?” 就 可 以 了 。 


Aalt 





























漫 贺 技法 圣经 一 一 QQ 版 址 








H SEED 
绘制 有 趣 的 只 版 猫 头 应 


一 一 人、 
a ~ 





科普 先 绘制 一 个 梯形 . 表示 猎头 周 的 身体 在 梯形 项 秽 : 在 圆 的 两 侧 画 上 小 陪 表 示 猫 头 奢 的 眉毛 ELE 
be BE 个 椭圆 形 表示 猎头 周 的 头 部 。 上 半圆 表示 双眼 ， 完 成 结构 图 的 绘制 。 











酷似 猫咪 的 脸 ， 
是 猎头 应 名 字 由 
来 的 原因 


猎头 应 大 体 上 有 元 届 
”和 有 恩 两 种 类 下 有 
Mehta AB 
SE ams 11) SOK 





-” 国 根据 结构 图 绘制 出 Q 版 猎头 而 的 身体 、 BD 根据 结构 图 细致 刻画 出 Q 版 猎头 奢 的 五 官 。 





.灵活 的 脖子, 可 
处 大 幅度 扭头 


SL ewe 
REDEE | 
eR | 





os "eee 


com 





tilt 
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昆虫 类 

属于 昆虫 岗 的 节肢 动物 身体 由 一 系列 体 节 构 成 ， 分 为 头 、 
胸 、 帮 三 部 分 。 昆 虫 一 生 的 形态 多 变 ， 遍布 世界 各 地 ， 是 节肢 动 
物 中 种 类 最 多 的 一 种 。 


技术 专栏 | 
Q 版 昆虫 的 特点 

昆虫 是 小 型 节肢 动 物 。 成 年 期 有 三 对 足 ， 体 艇 由 一 系列 环节 即 体 节 所 组 成 ， 进 一 步 集合 成 三 个 
体 段 ,其 中 包括 头 部 、 胸 部 和 腹部 。 有 两 对 育 膀 和 三 对 足 ， 记 腾 和 足 都 位 于 胸部 ， 一 对 触角 位 于 头 
部 。 接 下 来 ， 就 根据 昆虫 的 这 一 特点 进行 学 习 吧 ， 


B 借助 几何 体 描绘 节肢 动物 几 侣 体 构 成 
-一 一 、 9 版 昆虫 的 身体 一 般 由 三 角形 和 樟 
图形 组 成 ， 头 部 一 般 由 圆 形 组 成 . 


身体 及 二 和 角形 表 趟 . Be 
TR th Flt cb Aj 












\\ “人 管 化 面部 细节 
会 让 动物 有 Q 


版 的 感觉 Aa A au 





#35 AK BE 





D Q 版 屁 虫 的 细节 处 理 





绘制 昆虫 的 头 部 ， 最 重要 


为 了 将 昆虫 Q 版 化 ,我 们 
要 把 节肢 动物 的 四 肢 当成 人 类 SSS 的 是 完全 舍弃 原本 的 五 


的 手脚 来 画 ， 还 要 为 昆虫 画 上 
生动 的 表情 


官 ， 对 它 通行 拟人 化 ， 





A ys 






原本 一 节 一 节 的 
Stee aan NA 虫 足 被 画 成 了 类 
写实 昆虫 看 起 来 起 (WOR AG. 
= T— Pads 
CRUE 
蜂 的 特色 . 由 
ERORA 
能 省 略 I 
在 靠 后 的 位 置 EBD ER B9 
à 画 出 触角 i aa 





昆虫 机 角 的 位 置 一 般 在 头 项 贪 后 的 位 置 . 不同 种 ”昆虫 翅膀 的 位 置 一 般 在 第 一 节 委 干 的 中 间 ， 不 同 
AMER. KAAS. PE PAR ORAL. 
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法 泽 经 一 Q 版 组 _ 


蜜蜂 是 一 种 会 飞行 的 攻 居 昆虫 。 成 年 的 启 蜂 身体 被 绒毛 覆盖 ， 足 部 或 腹部 上 共有 长 毛 组 成 的 采集 


花粉 器 官 ， 密 蜂 的 嘴巴 如 河 吸 管 ， 是 此 昆虫 独 有 的 特征 。 漳 为 蜜蜂 采集 花粉 的 特征 ， 也 被 称 为 资源 
类 的 昆虫 。 现 在 ， 就 一 起 来 学 习 蜜 蜂 的 绘制 方法 吧 。 


w 
ff pe ia A 
Ore. ' 


` RATRI) u 
物 的 质感 

















iin ML SAKA. M 
| ii aa Q@ 版 蜜蜂 的 身体 变 短 变 胖 ， 没 
写实 蜜蜂 是 一 节 一 节 的 ， 有 了 一 节 一 节 的 感觉 ， 六 足 也 
变 成 了 人 了 腿 的 形状 。 
O mans Hae Pe 







Q 版 密 蜂 完全 是 由 不 同 大 ee 
A SE RATS BE Lea 


物 的 特征 ， 看 起 来 灵活 可 爱 。 





— 


G ) “全 部 都 是 由 相 


->< “图 拼接 而 成 


Pia as 
a 
\ p 
\ 
a 
ae 


OV 


ORR aS ok 
ME Onana 
Baas pis 


IRF IKAR T O 





转 首先 绘制 出 椭圆 的 身体 和 根据 结构 绘制 出 草稿 。 @ 根据 草图 进行 描 线 . ORITA. ATAR 
AB. RT LARA Al ESSE. 
HER, 
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ZA 


DREASAIR. DAAA AAE RESSHCK. EREA 
H. RRRA RE. BR- EETZE., JAAR. INANE. 不 同 种 类 的 工 蚊 有 不 同 的 体 
:型 “个头 较 大 的 ,其 头 和 政 也 很 大 ， 经 常 负责 战斗 保卫 蚁 莫 ， 因 此 也 被 称 为 兵 蚁 。 


| ~、、 o RRAK. 
p BERK. 
AS O ARRIRA 


| I | es Si 
CA 4 g HAR E 

















E a 


SS 


NS 





pe SS 
缩短 身体 长 度 , 加 、 
”大 头 部 的 比例 。 mar 7 
写实 蚂蚁 的 根部 细 长 , 头 O . OHSS SBR EB AUT AE HS 
部 有 巨大 有 力 的 牙 伦 。 | Q@ 版 ， 曾 部 五 官 也 被 拟人 化 了 。 


SS 


NS 


wares Sy 
””Q@ 版 的 蚂蚁 可 以 把 前 肢 画 // 
PARAS. FRR "A. 
站 立 ， 这 样 可 以 做 出 很 多 种 只 

.有 大 类 才能 做 出 的 动作 。 
表示 身 - 









~ 


Er * 














«Maes | 
Jace 1. AMR ROR GE ar. ool. tree 


SS ere 


cs ET TES FEB S TRR. QRARR BITOR. = 、 
A dü eh i 


ET A 








=r a z 





=- | ARESREDENT AKEE. 


Prey TE RREH 以 上 的 取得. 


a “其 中 有 450 种 以 上 栖息 于 北美 洲 - a 是 短 、 RERE. WARORMAREH 


mee ese an Away pa: J 个 -al a i ie. : : ; Base a = oat 


a NT a 
Duanan m 


,第 见 的 有 红色 : KORRES. 





2 
"Ts 2 
之 一 二 





ej kaa 将 . ELELE TÑ 
T eC ee 
D MRAM a, 


renee .… 星 简化 了 .， ARORA RA, 
FenanazumaaI. KER e tee © 


i Sh A ae F 
ESTL 和 小 和 大 大 的 加 只 





1 a s 





-= N Ty ei). _ 


EATHAR, KREMNA, <n - ss GAAS Gat me 
| aac 





.的 圆 都 是 左右 : HERRA 





m i SE Sr T: E 
3 aR AY aa | AAR 工 示 的 眼神 est .身体 


HFK 
bap wT E ý = ee 





D 首先 绘制 -- 个 于 加 表示 国 


-三 aT eee © AEF RUSS | 
ey BERART 。 


eases. ABATOR 


B.. 并 画 出 大 概 的 面部 ‘ama 


| BR 出 大 概 的 细 化 全 部 细节 ,并 将 
SB RR BB o ACS LAER 


BRE 得 是 女 部 和 头 部 瞩 - ~ 5 


~ 


























| 


2 特 训练 习 = _ 


ee 


eae TR 
AE 稍 比 头 部 小 一 
X, 这 样 会 比较 
TR 











D 首先 绘制 一 个 贱 回 、 表 示 密 蜂 的 头 部 ， 在 头 部 下 方 | @ 在 第 一 节 秘 干 上 绘制 出 柱 图 形 的 寺 膀 ， 完 成 结构 
绘制 两 个 构 圆 表示 躯干 和 腹部 。 图 的 绘制 。 


REN SRE 
了 节肢 动物 一 多 
一 区 的 特征 


‘ 










REARS ESHA BOR, som 
草稿 的 绘制 。 





QÚ 


拟人 化 的 动作 
和 表情 可 以 给 
动物 增添 一 分 
人 类 的 灵性 


.设计 成 持 着 蜂 


jo Bas hh 
ch Se AS BS 


TN 


从 根据 草稿 进行 描 线 ， 并 将 窄 烟 的 细节 进行 细 化 . 刻 ”” 谷 梓 掉 草图 ， 得 到 了 OQ 版 密 岂 的 成 图 . 
画 出 表情 。 
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QRR SAR 
ORR, BEDRTESRAN AR. 花草 树 木 不 仪 能 
a 表现 出 当时 的 季节 特征 ,还 能 良好 地 演 染 天 气 的 情况 。 例 如 表现 


出 风 和 日 丽 或 者 恶劣 的 天 气 。 因 此 ， 花 草 树 木 也 是 Q 版 漫画 中 表现 
自然 景观 和 场景 的 重要 元 素 。 下 面 ， 就 来 学 习 绘制 Q 版 花草 树木 的 
方法 吧 。 
利用 几何 法 和 简化 法 来 表现 只 版 伦 草 树木 

绘制 Q 版 花草 树木 的 时 候 ， 可 以 利用 几何 体 来 进行 简化 .让 绘制 Q 版 的 花草 树木 的 方式 变 得 简单 
又 有 趣 。 下 面 就 来 学 习 根据 不 同 的 几何 形状 来 绘制 Q 版 的 花草 树木 。 另 外 ， 还 四 学 习 花草 树木 的 细节 





简化 的 方法 。 
O 花 休 的 几何 体 表 现 
花 必 的 几何 形 $5 RITE 7038 B 









l RSL FE ae 
MSI 、 ETT: poe 
mn Te S ss a eee 


状 立方 体 
Sys =| Coie 
WERA S N e a A 
Je — EPRE. S 


一 ca A s 
S p 
WO a ETET S 


… .花茎 较 短 粗 J AS = Be 
在 绘制 各 版 花 米 时 ， 可 以 将 它 
GETS 们 拆 分 开 来 观察 ， 可 以 将 各 部 
分 看 成 是 简单 的 几何 结构 。 
Q 版 花 打 的 绘制 步骤 i 
花 盘 的 火 致 位 
25 BiG 
( we 
ee 
RtH 和 花 .、， “ \ | \ 
好 的 位 置 \ 





E 给 制 出 花朵 大 致 的 简单 SCERABULSH ” 才 根据 几何 外 形 勾 画 OAR BARR 
框架 轮廓. 出 花 摧 的 几何 外 形 . 出 花灯 的 形态 。 se oh 80 BRAY MM oN EE 
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树木 的 几何 体 表 现 


“树叶 的 著 松 状 









.将 树木 的 形态 ,树叶 呈 多 边 几 
”简化 概括 成 几 ， 何 形态 
位 形态 ， 


De 
vane SS le 
\ f Ti 


aA 
~ 


~ 
SEE 
= 


SS SS 





De 在 绘制 树木 的 时 候 ， ERS 
Bees 9 E ERIE A ESS 


国 树 从 的 几何 体 前 法 Ce a 倒 木 的 体积 不 后 
_ Aiea «© SRR Ew 
i wineries Ooo ~ 
A ERE 
. 较为 高 大 的 树木 eee ee ee oe aa 
TARR 大 l 





a ME n ai ILE 和 结构 me RRA 
Bh EIN. … “从 的 及 何 形态 。 Kas a TA n) i E, 
KTE :… 、 : aie st Fe : 
HER. .. . 和 ne perros tea 
[BERS 和 边缘 有 
r 起 例 感 





树 间 有 有 弧度 的 ， 





| Omnia anima aask ei 站 BANNA mas, ame pe 
o REISNER ORS. a a REE 


Moi eae, eo g | fe Oe a 5% og oe a | 


—-— — = or AE O s. 了 rag . Su 
2 os ao ee. . . - ` - ae «5 
= PSG eke Cy eee Ss, A i ap re 2 am 
BA $ < 让 ; 7 x PFRN - 
A A a u i ETNA E s EA ee 


一 一 - ars . . 一 


aa sali Ha epee ares ee eae oe EPS EAM ala 
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F ST AMMR AEM ARS RR 
; TERO HORER PKRSE. DETR BAB VADRA, EMA ET a " 


7 ‘iam: fa 


a ANE oe Re (80, Ee ee 


e APE RE E e 
















n ambana o o 












SE ai S AERA, HES 
se eS ear i | : 
SS BSE FEE SA 
a a — BAK 
Ne 
A E i a i ERAKAR Ei 
eek | RRS 
D W “i TTG EET 
一 i ERK py 
AAA KO KEARE 
E eee =- E 
a S : 
i | Vane eS 
puri H “HT RES . 
ee E g 和 . 
q al A ey el ee e BB Ham . B ee a = 
meres EN. ES CRF ABE 
EERE ae O eee”. ae a 
a “30g. wane ae ane es a 5 X $> J z = 
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Ml 草 的 细节 简化 “机 初步 篇 妙 的 草 ， 


dt PRR 





| i i 
i i a / al i n 
Ni 


Mi 


草丛 是 由 更 小 的 小 草丛 给 合 而 成 ， .继续 简化 后 ,外 Gy" 


TMDGRORR SSO «HARA & 


的 .要 找到 其 特点 进行 简化 。 





LALOR ESE 
MP eo 





N © mg ”Ne 
RAM, MAREE <a 2 e. 


ee a i l 5 













@nrcmanmens | Oxinnrnems . 
nari 形成 树冠 与 “ “得 宽 扁 。 
oo OT, a 







TEETER A 
” (ae 






绘制 树干 时 , 纹路 -、 
PRE 线条 也 要 Gf 
ol): RARR: 


| 写实 的 树木 是 HUE a 
BY L te Ae %.. 
“a SRMOWAAATELBEL ES: ESHE. l 


ANE, RE a o i ai 


. 样 叶 简化 .. 边 . 
SIRER | 


mA? 
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8.1.1 emanate | 


不 同 的 花 杀 ， 花 辩 的 数量 也 不 同 。 在 绘制 Q 版 花 洒 的 时 候 ， 要 尽 可 能 地 简化 花 拇 ， 在 简化 之 前 ， 
首先 应 该 分 出 花朵 的 主 次 ,省略 掉 不 重要 的 细 枝 末节 ， 这 样 能 更 加 突显 由 花 儿 的 特点 ， 

首先 要 了 解 花 杂 的 结构 RIB BCR 
是 由 很 多 花 潮 一 国 一 恬 相 互 
Bam AMAT. t 
照 花 的 这 种 形态 结构 ， 在 不 















破坏 大 的 形态 的 基础 上 对 其 

进行 简化 处 理 。 
ARAB ei 
” 花 名 形态 花朵 的 外 形 软 


my LA HH H S 
化 为 几何 形态 



















花 莹 上 的 刺 用 小 
ea 三 角形 表现 
#3 — 1 Fe HH 

态 都 是 不 同 的 


在 绘制 入 版 的 花 





/一 来 表现 , 可 以 通 
( 4 TRALEE 。 。 过 拉 长 线条 来 表 
ROAD WHS 
Ce 润 , MERK 
中 间 的 结构 是 形态 

Meee es, \\ 较 大 的 本 加 形 被 本 了 

— sR 5) a ARAN aan a. 


FRR CMe Ba 
>, 但 外 形 饱满 ‘ 
iE 24 te RIH ERE 


背 两 面 的 结构 . BN 
HRA RNEER 















将 花朵 较为 
突出 的 特征 保留 
下 来 ， 对 局 部 进 
FEKA. 让  ，; 
整体 形态 显得 饮 gr \ 



















QR Eh ee BE 





= SUAR 


e fee 


简化 的 了 a 的 胃癌 决 

一 来 花 是 由 多 个 HS 

花朵 组 成 、 每 一 朵 花 eae 

J NO 

B xanmem On” 
iii: < 





a eae ea “eB 
on REZ, eat es 为 尖 的 形态 


相 cian 


geese 
itn 较 ae i i 


REA 





OR 


: BB H is 3 
pi Via ae à 
ş. ! ' $: 


TN 
| . 


we Re OD 


: Sate 
3. lanwan 


2i p5 
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了 oe a tis ee fim BATEO f 


的 形态 


e 








Yj, smike 。 


SAS | 








草地 由 一 株 株 小 草 组 成 ， 当 小 草 数量 多 了 ， 一 眼看 上 去 就 如 同 连 成 一 片 毛 莫 茵 的 绿地 竺 一般 。 吕 
版 的 草丛 更 是 将 细节 省 略 掉 ， 使 它们 看 起 来 就 像 是 一 团 一 团 的。 现在 就 来 学 习 怎 样 将 草 的 细节 省 略 
掉 吧 。 


草 从 是 由 多 株 小 章 组 
| | “成 的 . EN Ze 4 | 
| BSR. HAM 
BER ABE S i: | \ 
Ree = N . JER 
ŽŽ, 并 县 叶子 呈现 
J] .7 出席 市 不 一 的 形态 . ，。 











weet om. - 
E IRR ace 


oy : BASE pa 
= TE Stay sete mass 








有 所 党 加 


Pa 的 
s ,一 一 * = on 


-i JRE f l- SEEGE = zH, eae ee 


的- ie a oe 


ee pees | 


生长 形态 





O O 绘制 出 章 从 的 简化 的 几何 形态 。 7 cy. 在 几何 形态 的 基础 上 ,给 制 出 它 的 生长 方向 和 大 致 








rs ioe oe. 
LON sei a, | 
ee … 圆润 : ，， 


ME 
rere . 


O zama. SMESATUAMEED. ig i 
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mD 


我 们 知道 ， 一 棵 大 树 是 由 许 许 多 多 的 枝叶 构成 的 ， 因 此 键 康 的 树木 都 会 显得 枝 繁 叶 茂 。 在 表现 和 
版 的 树木 时 ,最 好 去 掉 多 余 的 枝叶 ， 让 树木 更 为 简化 、 回 润 和 可 漳 ， 
枝叶 部 分 有 分 支 




















树木 的 几何 外 轮 放 j 
形状 是 树木 初步 形 i 
象 的 体现 | 
ee ae N ne 
n Wa 
2 / ? ?9 
写实 的 树枝 部 Aan 
分 细节 明显 ， Ponin. 
F 枝 干 较 多 
将 树枝 的 细节 去 .AHP 一 
— 掉 一 部 分 . 保留 (Kt 
A Cob ABS JL RSE. HG 大 的 结构 形态 y 


成 树冠 与 树干 的 几何 结构 。 


外 形 线 条 弧 `、 
ek. EKE 
aS St #9 Ali 









几何 形态 呈 
简化 形状 





树叶 外 形 


0 版 几何 辊 廊 外 形 di: ; 
£3 45. ba ELL tet Sak 篇 化 
人 变形 简化 后 的 几何 轮廓 更 为 概括 ， 呈 

本 exe 两 个 大 小 梯形 。 


EAD BAR 












: Aree PRS 43 tE by 


l\ 2 
V 进行 保留 并 夸张 
4 






-树叶 呈 一 端 赂 尖 
的 三 角形 态 


,绘制 外 形 时 , 只 
7 突出 主体 特征 


“叶子 的 外 形 、 形 
状 、 大 小 都 不 同 


E 首先 将 灌木 的 简化 的 几何 形态 绘 ” 者 根据 简化 的 几何 形态 勾 出 灌木 的 O 去 掉 辅 助 线 . 在 简化 的 灌木 上 给 
制 出 来 。 外 轮廓。 制 通 当 的 阴影 。 
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H - op Ae 
NA MMT RE UM REA UE EEE EEE EEE Oth 
iy, YY YG, H H We 2 H WOU: BUH ii FR H UU VM YL YY UME EEE EEE 






































16) 水 仙 花 




















Up, 漫画 技法 圣经 一 一 Q 版 筷 _ 


uE SMES 





RERAN 


. . Heat Eis #7 
”好 所 形成 的 大 
致 见 何 结 





f 












o o AEREO fag is tape a a 








概括 5. 
i - E 7 | O 兰 先 简略 概括 出 大 未 的 基 i O RSSRA RT ONLEN Ea 


E PENE S$ BHAA Ae 


MEXE 


OE OE GE EE EE OEE ere 


Dp Fi JA 
a Hi ERARE 
Apt 画 出 Pao a 
BEATER eh al 
WN Oe 


重 - 将 花 休 和 树木 枝 二 的 外 形 色 画 出 来 。 tvs, a+ RAMs Mie 4H. 
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QRA REW 
BAPHEMAAR. WAMALE E HRE. TRK 
x 沙漠 等 。 在 Q 版 的 场景 中 ， 为 了 能 使 整个 画面 具有 统一 性 ， 需 要 
对 景色 进行 取舍 。 前 面 学 习 了 花草 树木 的 Q 版 绘制 方法 .现在 就 


进一步 学 习 自 然 田 观 的 画 法 吧 。. 





@Q 版 自然 景观 的 取舍 
对 景观 进行 取 禾 的 两 个 重点 分 别 是 抓 住 自然 景观 的 重点 以 及 淡化 繁复 的 远景 。 下 面 就 一 起 来 了 
解 并 进行 绘制 吧 . 
MESARA E : 
在 绘制 一 个 谨 然 场景 的 时 候 ， 首 先 应 分 析 在 画面 中 要 突出 的 重点 是 哪个 部 分 的 内 容 。 抓 住 这 一 
主体 重点 ， 并 进行 着 重地 刻画 ， 一 个 较为 窒 出 的 景物 
WER ae 形成 视觉 重点 
人 一 一 一 AR IE IE Et 区 
Pi a "ri 
CG、 NN ilii gee 
= HE : N = Ltt AG Tn : ote j 
KA UiT Al san Nita, 景物 较为 Se 
see ws , PAZEI gate "uaa ay Hh iG Se 


较 小 的 石头 ii a — “Fe E 





在 一 幅 没 有 重点 的 自然 场 隶 星 面 ， 各 个 景物 的 位 ”在 这 幅 自 然 场 景 中 ， 树 木 是 这 幅 功 的 重点 景 
RRABLRS, BERRADA. SARA 物 ， 树 木 位 者 摩 前 并 有 细节 的 刻下 :所 占 面 积 
SO RABE BH INEM GRR. BR 


， 场景 中 主体 树 本 的 给 还 可 区 支 体位 于 莹 人 金 分 雪上 点 he = 
人 通过 溢 加 适当 细节 来 突出 ay Ne 









对 细节 有 刻画 : 但 
较为 简化 概括 


树木 的 形态 较为 饱满 ， 主 体形 态 特征 明显 ， 树枝 将 重点 景物 安排 在 场景 中 偏 一 便 的 位 上 甩 Ie 
与 枝叶 的 形态 都 较为 简化 概括 。 在 这 幅面 的 黄金 分 割 点 上 。 





one 
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抓 住 自然 景观 中 的 重点 来 进行 绘制 





我 们 试 着 来 设 定 一 个 Q 版 的 场景. 二 
在 远 处 的 位 置 是 起 伏 的 山峰 ， 我 们 Fá Sr S 4 .| -景物 由 不 同 的 形 
将 主体 安排 在 一 个 山崖 边 的 草坪 上 em Np! emer 
面 ， 将 主体 设 定 成 一 棵 茂盛 的 树 E enn i 
AR, 近 处 的 灌木 从 安排 在 岸 边 ， 轩 \ p 
好 与 周围 空旷 的 草坪 形成 了 对 比 . \ ra 
eee | -一 —— 
量 简 化 i= —- 
首先 将 场景 的 主要 轮廓 ， 用 较为 概括 的 几何 
形态 绘制 出 来 . 


主体 是 重点 绘制 、、Af 
的 对 象 









, 近 处 面积 较 大 
; 的 细节 也 要 把 





在 几何 轮 刻 的 基础 上 勾画 出 场景 的 外 轮 亡 ， 可 以 适当 
地 将 主体 丢 物 的 外 形 重点 勾画 一 下 。 





iy £5) : 
enV 
近 处 . 绘制 出 TS 


部 分 细节 形成 SR Zee 


ee 






重点 E AVANT i 


ee 


在 抓 住 自然 场景 中 的 重点 进行 绘制 的 同时 ， 还 需要 对 远景 和 不 重要 的 部 分 进行 淡化 。 一 方面 可 以 
简化 场景 另 一 方面 也 可 以 突显 重要 的 景观 。 接 下 来 ， 就 来 学 习 如 何 淡化 繁复 的 远景 吧 ， 
首先 ， 看 这 两 幅 相 癌 的 自然 场 千 图。 一 幅 弱 化 下 远 处 的 景观 ， 而 另 一 幅 则 没有 能 化 . 


: 远 处 山峰 的 细节 均 Ea: T. - 远 处 线条 -_ 
+ Sena i ON 跑 松 一 ,绘制 山 话 外 轮转 
pa ee / \ ” 细节 部 分 减少 








这 是 一 幅 由 近 至 远 的 场 掠 ， 表 现 了 小 路 -- 的 村 这 幅 画面 在 整体 不 变 的 情况 下 改变 画面 线条 状 


物 奴 发 远 处 的 山峰 ” 近 处 的 小 路 和 草地 以 及 草地 Eso 形成 了 另外 一 种 近 和 清晰、 alia oc 
、， 上 的 植物 组 节 较 为 清晰 . 远 处 起 伏 的 山峰 上 面 各 IRR. 7 


Se Ee Te. 


-公章 a 图 ce 
;外形 AMIE EEL 


:了 形成 量 初 的 宇 次 闫 二 二 “eae 5 
Rin. 并 且 将 细节 
i 系 .进而 使 画面 有 


a" ew 4 人 部 分 ARDIE 


: ,首先 绘制 出 主要 的 -… 






-将近 处 的 主要 时 网 
0 Te EO 
k oo w 对 画 商 近 处 的 主体 外 形 远 处 的 淡化 部 分 绘制 较为 简略 .与 近 处 园 为 细致 
进行 勾画 ; 对 远 处 的 村 物 画 出 几何 辑 廊 即 可 ， 这 ”地 绘制 形成 对 比 ， 自然 画面 中 就 有 了 不 重要 的 部 
MRR: TERMER. ODT 
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是. | 山石 的 场景 
山石 是 自然 场景 中 不 可 缺少 的 重要 组 成 部 分 。 在 绘制 山石 之 前 ， 首 先 顺 四 仔细 观察 它们 的 轮 麻 


形状 ， 和 确定 大 致 的 几何 体 组 成 。 普 通 的 山峰 岩石 外 形 千 奇 百 怪 ， 而 加 版 的 山石 则 圆润 了 许多 。 下 恒 就 
来 看 看 不 同 风格 的 山石 场景 的 绘制 方式 吧 。 









Phe GEA i 


石头 的 核 角 较 





nAaR Y 








技 多 月 细 长 2 弧度 大 
@Q 版 石 块 购 绘制 步骤 外 形 较为 国 润 包 a. 
— : 满 . 棱角 与 转折 都 oo 
整体 呈 立 方 体 的 : 圆润 处 
-一 人、 不 规则 形态 、 不 明显 ae 
f Š > i 
j 
/ 
\. a 
N ~ E 
\ ii 


思 首先 绘制 出 石头 大 致 的 几何 外 OALARRHSHLAHE ”各 去 掉 辅 助 线 ， 绘 制 出 级 节 及 阴影 。 
om. 头 的 外 形 ， 





/ BRAY 





—_ T 





AORELNHES _ E 
一 Eee BHRRER 


RUBE BREE TENG MO RK 
特征 ， 多 利用 这 两 个 特征 来 表 pn 态 及 深度 
现 石头 的 细节 。 


ORE ARATE fed 








a 山顶 较为 尖 . RI 
山石 之 间 有 相互 …、 ,山石 形态 星 纵向 产生 
ARWAH ` sA x 

FI = 










< 状 分 布 


SS 


SSS 
Ronan 
ae 


No 


= 
* 
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w 
~~ 


` ai Aia 下 大 的 
山 是 由 很 多 不 同形 态 样子 以 及 大 小 的 岩 而 形 结构 
石 构成 . 它们 都 是 由 最 基本 的 石头 组 合 


而 成 ， 彼 此 形成 错落 的 形态 与 起 伏 ， 
O Q 版 山石 的 绘制 步骤 


,分 组 概括 


大 小 . 形态 各 
不 同 





乱 首先， 根据 分 组 来 绘制 出 石头 大 致 的 几何 外 轮廓 。 O 根据 大 致 的 几何 结构 来 绘制 出 石头 的 外 形 轮 麻 。 


“在 纹路 与 列 

绘制 出 山石 主 LL ef] eS te ah AS hn 

将 裂缝 的 形态 、 ae 关系 处 要 汪 “ARB By 
绘制 出 来 ee MAE 体感 


根据 山石 的 
形态 特点 
来 绘制 


@ 将 石头 的 的 部 分 细节 以 及 重点 进一步 地 色 画 与 绘制 。 芷 去 掉 辅 助 线 ， 绘 制 出 石头 的 细节 以 及 阴影 部 分 。 
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[s 2.2 ATONE | maa dasa en 
wars | Tate 现在 将 它们 融入 到 QQ 版 的 场 时 中 二 组 让 美丽 的 树 太 - 
Evite AER. TORRESEN eT ed a ae Le 







E RER Ar 可 以 o E — . pee oh, 
aie BE. at 但 gi a es i 
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| sue /-\ 
‘aR smeneR. we \ 
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TT o 二 o EENS = = 
ee. 外 为 小 票 在 场 暴 中 陪 。 
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SE eee anaa aA ar eee A E TE is et TEL FT Ets nee ag 
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“ees B AENEA 。 样式 与 所 占 的 "REE, 18 it d 


ee LER 。: 0 出 球形、 os o BANT- uae _ 密 ， ilar Dt as 





— E i 首先 . evant oRnKe G ESRA MAVA EMS © CTT ETE 
2 ARREK. a pea aa | “景物 的 几何 外 轮 联 : A ea 


. wet cn ess we 
-一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 … 一 ee 


e ee 


几何 外 形 的 花 


有 果 的 轮廓 要 简 ` 
单 概 括 7o 
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VA 
; 近 处 的 景物 较为 r 
META KRM AHI 重要 . 将 细节 特 Seige 
MAIL, 对 远 处 稍微 简化 点 画 黑 来 3 d 
D 在 草稿 的 基础 上 ， 将 场景 中 的 县 物 从 
重要 部 分 入手 进行 进一步 地 绘制 。 
3 国 幅 画面 中 的 层次 较为 明显 ， 
f/ f e de AHR we HES HD AM AGRE 
远 处 景物 减少 线条 “ 够 表现 出 画面 的 层次 
地 绘制 并 经 过 适当 一 
4, > 地 弱化 处 理 后 E 一 ~ 


yo 八 ERASE 


7 
较为 细节 具体 多 
的 部 分 , 使 画 
BATES 


适当 地 弱化 远 处 
的 景物 , 概括 出 
外 形 , 在 勾画 外 
轮廓 时 , 可 以 适 
当 省 略 细节 表现 @ 完成 绘制 。 从 草 围 到 成 图 就 是 强调 主 
要 、 弱 化 次 要 的 过 程 . 






vane ee > 

G& PE 0 将 远 处 景物 最 突出 的 
ae =" 

C N g t = 特点 色 画 出 来 
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8.2.3 $m. NBDE 





在 自然 界 中 ， 水 是 生命 的 源泉 ， 水 能 够 显示 出 自然 景观 的 流动 性 和 灵气 ， 能 让 风景 更 为 秀美 。 


在 绘制 马 版 水 流 和 潮 海 的 场 辕 时， 醒 抓 住 水 的 特征 ， 才 能 绘制 出 可 爱 的 、 有 趣味 性 的 水 流 蛋 湖 海 的 场 
Fe | js ‘ 就 一 学 习 0 . 

a. 下面 ， 就 一 起 来 学 习 吧 ae 

ts, Mb 











细节 处 水 流 
波纹 线条 园 
ZR 








F 时 <n 
--" 油 起 的 水 花 J e ; 
较为 细小 入 版 的 水 流 外 轮廓 加 奖 ， 水 流 中 浪花 的 形 
细节 部 分 简化 , Mie H BE HEH 
KEM RM 


写实 水 流 一 般 将 水 流 中 极为 细小 的 波纹 和 水 流动 势 都 表现 出 
来 ， 并 且 外 形 线条 更 加 细碎 。 而 Q 版 水 流 的 外 形 更 圆润 些 ， 细 
节 较 少 ， 但 主体 的 波纹 和 趋势 较为 明显 ， 


D Q 版 水 流 的 画 法 E 
最 高 处 的 浪头 Etb REAR te ss 


浪头 满 上 来 较为 夸张 较 明 显 节 表 现 减少 . 
‘gag , 浪 身 旺 向 上 的 红线 ee O 2 RAR 
ptf ES ee eee 
-一 一 一 一 = as 一 一 一 y. 2n < 二 -一 rN E 一 二 aP ~ o 
cc 
和 首先 绘制 出 水 平 线 的 位 置 以 及 水 流浪 大 然后 . 绘制 出 水 流 的 外 形 轮 廓 . 
头 的 趋势 ， gy 


ARMM 








ery” T 
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< 二、 
ecg ae ci | 
Cae 


D 再 在 大 的 水 流 外 形 轮廓 上 ， 为 水 流 的 波 “浪头 的 前 进 方式 影响 水 
SARA MLM, TRA. RADON ICSE 
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0 ,… 浪 头 的 形状 全 — 









较为 近 处 的 细 
节 波 纹 要 细致 
地 刻画 


水 的 整体 朝向 、 
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| 
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趋势 要 一 臻 f tik 
_ “=e 多 ;4 
较 多 水 流 的 快慢 决定 Gru 
i 了 波纹 的 形态 
水 而 较为 平静， 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
RAR SB Sa === 


水 中 的 物体 会 对 y 
水 流 以 及 波纹 产 
生 影响 


细 线 状 的 雨 很 有 
i 








a // REK 
y | patent oo 花 向 外 扩 
3 seagate 
Ales | AD \2Z 
< A 之 全 
Git —— 
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| | 天空、 去 加 的 场 丸 





REALE AHRAOCRHGH, ERHTATELSURSTAROTS HEERE 
天 空 最 为 重要 的 体现 。 接 下 来 ， 就 来 学 习 如 何 绘制 Q 版 的 天 空 和 云雾 的 表现 吧 . 


云层 边缘 处 的 光 
ik 影 细节 较 多 . 相 ZERIAN- 
2. = x 

J 半 状 = -形态 Pi 简化 . 
ee T EEN 
o 








“全 与 细节 处 的 变化 较 多 。 市 Q 版 天 空中 的 云 
采 是 呈 团 状 的 ， 较 为 圆润 ”光影 较为 统一 ， 


CM 瑟 实 天 空中 ， 云 的 形态 叶片 状 分 布 ， 边 缘起 CEA 







” ”边缘 是 由 星 半 固形 
的 弧 线 构成 


国 首先 “绘制 出 云天 的 几何 外 轮 康 . 莱 在 几何 外 畦 再 的 基础 上 勾画 出 云 采 的 外 形 。 

”“, 云 条 的 外 形 饱满 .- 云 洒 的 光影 要 
eae 2A AAR o T et pe pe eg oo 

-过 于 的 红线 可 “ <a a ree 





Ox sm iy, SRM MAE O Q 为 元 打 添 加 细节 添加 上 活 当 的 光影 效果 、 
MER — a i as 


Q 版 自然 场 暴 的 画 法 第 8 章 


D 不 同时 间 的 天 空 的 绘制 方法 排出 较为 细密 的 
.日 出 时 . 天 空 较为 暗 线条 表现 浓度 较 
… 淡 , 用 细 排 线 表现 R. 较 暗 的 部 分 














不 同 浓度 的 云雾 
s- Pir HE £2 Se G0 i E 
REAR, 细 线 越 HARRE 
少 . 光亮 感 越 强 
云雾 挡 住 了 一 小 部 分 AHOQAMLES ASEZE. 光 
O EEHTESAV << 照 较 少 , 画面 显 
为 和 云 田 使 得 太阳 的 | ， O BRARD 
ite: <a, 
cs 轮廓 模糊 不 清 Se =. 
a E a a £> 一 
es ee < aR Can DE O 
O 2 a = > 一 
一 a: Ss = < 一 
,在 夜空 中 . ARTAN JRE ARNZAR 
O 夜 晚 的 天 空 显得 最 为 明亮 , 与 周围 的 ,有 光 感 . 背面 则 融 
BACALL 一 一 一 一、 于 黑暗 中 





z 越 黑暗 处 . 排 线 越 … -2 这 
月 亮 上 的 反光 将 周围 密集 . 过 渡 线 条 要 ose 
PRR, 线条 逐渐 隐 去 有 错落 渐变 的 感觉 


ep T i 


WSs see 


SOON 
= 


= 


SNS 


= 
> 
= 


eee. 


327 


Cae 漫 田 技法 圣经 一 一 Q 版 篇 








8.2.9 沙漠、 泥土 和 草地 的 场景 


p= a mw = 一 一 一 一 一 一 一 -一 一- 一 一 一 一 有 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 -一 -一 一 一 一 一 一 -一 一 -一 一 一 一 一- 一 一 一 一 





绘制 了 天 空 的 场景 之 后 ， 再 转 回 到 地 面 ， 来 看 看 O 版 的 沙漠 、 泥 土 和 草地 的 表现 方式 虽然 是 三 
种 不 同 的 地 狐 ， 但 在 绘制 沙漠 泥土 和 草地 的 时 候 ， 首 先 需要 把 握 的 是 它们 垄 体 的 轮 订 和 简化 细节 
的 部 分 - 让 画面 显得 更 为 圆润 .突出 整体 统一 性 O 5 


Sys sit ee ee 


=- ares A 二 “，， 挫 积 :边缘 线条 较为 利落 - -Q- EARR 0o 
eure 人 
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ma 


-EE AK. ERARI 








ran Be =- seach TOMATES : 


See sano EDE oe een ii C EJ 


Ee aa > 


“@ ENE CRB ang oe aA 
Bran -用 阴影 表现 ER. 


eb Fr aS f% 


”沙漠 中 的 沙丘 外 形 由 近 及 远 地 - 
形成 起 伏 连 绵 不 断 的 整体 效 
果 。 远 处 的 沙丘 较 小 ,弧度 也 
较 小 ， 近 处 的 涉 乓 体积 较 大 

弧度 也 较 大 。 在 绘制 的 时 候 可 
以 适当 地 夸张 沙丘 的 外 形 ， 还 
可 以 在 沙漠 上 绘制 出 一 些 较 有 
特点 的 植物 作为 点 缀 。 

Lo. ARLAS 


线 表 现 仙 人 
ER 。 - 


-阴影 沿 着 沙 - 
ERTS 


Qu Ei PAs eA 第 8 意 


图 泥土 的 特点 泥土 的 质感 较为 松 


软 ， 在 绘制 @ 版 泥土 
Bt. OY Lk eS ote He 
用 一 些 有 强度 的 线 
条 来 表现 其 松软 的 
感觉 。 


EMAAR, A 
BERE... 











CRA 
ty 
植物 和 石头 ，、. 
地 面 上 的 物体 
SJL a i TB a Sh 可 以 适当 进行 an 
_ BLK 
a Ny sida Ag J 


a a e “Su = Sa 


Ostesalevei pen W 绘制 出 泥土 以 及 地 面 上 物体 的 外 EEM, #-semapn 






何 形态 ， KRN. 及 添加 适当 阴影 。 
O 草地 的 场景 “, 近 处 的 草 应 画 得 较 
We 草地 上 的 植物 较为 OR 远 处 较 小 
í Pa 复杂 , 一 般 会 成 组 地 Vie 
t 5 = 分 布 N i 
NI g Cey we 
~ ONL! ti Faia li T, 
DRY ASL ee a 沿 一 定 的 方向 
AN 生长 
Sa 
Y yes Pa we 一 aa fp 
Sl a i 在 安排 位 置 时 要 
Z a 4 Fy = i “au = 
J SNP nnee 三。 更 加 注意 位 置 的 昔 从 有余 挡 关系 . 
na ) BAAR. 尽量 简化 结构 强 


.分 组 较为 
“ 明显 
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Oo 特 训练 习 





绘制 Q 版 的 涓涓 细 流 


场景 各 部 分 由 不 同 
,的 几何 形态 组 成 


河流 蜀 近 大 远 小 
的 长 形 形 态 





图 首先 绘制 出 涓涓 流水 场 是 的 几何 外 轮廓 。 





植物 外 轮廓 上 的 
” 错落 感觉 


A ~ =a 

a pre GN 

ca ian N i a Pa ti 
E Wa et oe tf J: 
‘Nf er ee 1 EE 
A ed 3 ~O A Pa zE 
“Aa See SEY 

SL, — i Bs 
以 WA. 


a ental ee 


河道 中 水 流 的 方向 


者 在 场景 中 各 景物 外 形 的 轮廓 基础 上 ， 进 一 步 
绘制 出 景物 的 特点 。 


“， 河 边 的 植物 使 边 





”绘制 出 河 边 的 石头 . 以 
及 小 溪 形 成 的 波纹 





F 勾 天 出 流水 场景 的 外 形 轮 廊 以 及 细节 的 线条 。 


AHERE 
固形 趋 势 


` 


r 
i | r ` aif = aN 
eee” 5. 
C a ) 
下 a = 了 ss 4 j pet 、 
T N E e 
SRE es Ane 
- 名 出 河道 的 以 、， 
Ehen- gl 


思 在 几何 外 轮 谊 的 基础 上 勾画 出 场 蚤 中 植物 与 
小 溪 的 外 形 。 





,河流 的 速度 较为 


Vs — 4 C 2 
NEA 一 一 -一 一 ag Jie 
J ean z% 
CC ae — P 5 


acl | a 二 
i2 z” OE 


进一步 绘制 河岸 
的 植物 


@ 将 景物 的 特点 详细 绘制 ， 小 溪 的 流水 绘制 出 
适当 的 波纹 ， 体 现 出 流向 。 








ae 
一 ~ 河岸 边 植物 造成 
的 阴影 感 


4 ND x - 
水 中 石头 造成 的 波 
纹 较 为 细微 , 阴影 
向 一 侧 扩 散 


D 去 掉 辅 劲 线 ， 为 场景 添加 详细 的 继 节 特点 以 
及 适当 的 阴影 。 
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| 
Q 版 建筑 景 中 
Q 版 场景 除了 自然 景观 之 外 ， 还 有 以 建筑 为 主 的 场景 。 下 
E 面 ， 我 们 通过 场景 中 最 常用 到 的 透视 法 ， 来 学 习 Q 版 建筑 场景 的 
绘画 。 无 论 是 高 楼 大 厦 还 是 乡村 别墅 ， 无 论 是 世界 名 胜 ， 还 是 幻 


想 场 压 ， 都 会 运用 到 透视 的 绘制 技法 。 现 在 就 一 起 来 学 习 吧 ， 


Q 版 建筑 二 国 的 透视 画 法 

透视 法 是 绘制 建筑 景观 的 基础 ，Q 版 的 场景 也 不 例外 .透视 一 般 分 为 一 点 透视 、 两 点 透视 和 三 点 
透视 。 下 面 分 别 讲解 这 三 种 透视 的 原理 以 及 画 法 。 
一 点 透视 的 画 法 


一 点 透视 是 一 种 用 来 表示 空间 进深 感 的 基础 选 视 方式 。 在 一 点 透视 下 ， 男 商 中 所 有 的 物体 都 向 
远 处 延伸 ， 而 延 伟 的 线条 都 汇聚 于 一 个 点 上 ， 这 个 点 就 称 为 “消失 点 ”。 
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= 

SS SS 

= SA ANANN 
= 

=. . os 





在 一 点 透视 中 的 立方 体 均 消失 在 一 个 点 
+. 无论 物体 是 大 是 小 、 是 远 是 近 。 








线 画 在 上 方 。 形 的 角 根 连 。 —PUAK. 





| 杭 首先 绘制 出 正方 形 , 将 水 平 QEKFHtR—-A SEA 逢 将 连接 线 上 的 点 相连 ， 形 成 
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O EAE OQ 


O 两 点 透视 的 画 法 

一 点 透视 可 以 突显 场景 的 进深 感 ， 而 两 点 透视 则 会 让 场景 的 高 度 发 生变 化 。 两 点 透视 ， 就 是 指 
画面 中 物体 的 延长 线 汇集 于 两 个 消失 点 的 透视 方式 。 在 两 点 透视 下 ， 物 体 的 宽度 线条 不 再 与 水 平 线 
平行 。 在 绘制 建筑 中 经 常会 运用 到 的 正 是 两 点 透视 的 绘制 . 


一 点 透视 中 的 物体 ,消失 点 
均 在 一 个 点 上 ， 消失 在 视 平 
线 上 面 。 









% 两 点 透视 中 ， 物 体 的 两 个 消失 
形成 了 两 点 透视 关系 ， 消 失 点 都 集中 在 视 平 线 上 面 。 
点 在 远 处 的 视 平 线 上 面 。 . 
消失 点 、 ~ 消失 点 
TIN DRFA 





LE ~ ¥ 
消失 点 视 平 线 消失 点 | 
EH CH 





D 绘制 出 视 平 线 .在 它 上 方 绘制 出 物体 的 l ARRUHARSHHRREKH. 分 
一 个 边 。 蜀 相 交 于 视 平 线 左右 两 端的 消失 点 上 。 


线条 的 延伸 
两 点 透视 的 画 构成 了 面 、 


















法 是 使 物体 更 有 纵 _ 
RE. BANEK Pa Na 
eii da e 

消失 点 。 A OO O O O 





E 青 绘制 出 物体 左右 两 边 的 另外 两 条 边线 ， 绘 制 出 底部 棱 


角 的 延长 线 并 使 它们 相交 于 消失 点 上 。 | 
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三 点 透视 的 画 法 


三 点 透视 建立 在 两 点 透视 的 基础 上 。 在 视 平 线 之 外 .再 增加 一 个 消失 点 ， 就 形成 了 三 点 透视 。 
在 描绘 仰视 或 詹 视 角度 看 到 的 事物 时 ， 会 用 到 这 种 透视 方法 。 


消失 点 


ee 


~ 


. 


y 
bp, ee Miter 


S 








三 点 远视 之 俯视 
E 仰 视 效果 三 点 透视 的 画 法 相交 处 为 江 
” 失 点 的 位 置 
物体 的 高 度 
消失 点 位 置 





和 绘制 出 视 平 线 ， 假 想 上 方位 置 有 Ø 从 视 平 线 上 绘制 出 三 条 线 并 相交 O 在 中 间 的 线条 上 面 诡 定 一 点 ， 为 
一 点 为 消失 点 位 置 方 向 ， 于 消失 点 上 。 所 国 物 体 的 高 度 。 







Ae SM 
视 的 角度 


E 在 这 一 点 上 田 出 两 条 线 ， 分 别 相 O 在 画面 中 形成 了 一 个 呈 仰 视角 度 E 去 掉 辅 助 线 ， 人 目 查 效果 的 三 点 透 
交 于 视 平 线 上 ， 形 成 另外 两 个 消 的 立方 体 ， 并 且 有 三 个 消失 点 。 视 绘制 完成 。 
失 点 。 
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Willits 漫画 技法 圣经 一 Q 版 篇 





8.3.1 高 楼 大 厦 的 场景 


CO eo eo eo Oe — aal 


在 绘制 背景 的 时 候 ， 高 楼 大 硅 是 都 市 建筑 的 代表 ,是 最 常见 的 城市 场景 。 在 绘制 Q 尖 的 高 楼 大 硅 
时 ， 也 需要 注意 透视 的 关系 。 下 面 ， 就 一 起 来 学 习 Q 版 高 楼 大 厦 场 黑 的 绘制 方法 吧 ， 







项 部 边线 港 失 . 
对 于 楼 层 较 高 的 大 
T, ÉRZEK 
高 ， 楼 底部 的 线条 越 
向 下 倾斜 。 一 般 Q 版 
的 大 厦 都 是 时 两 点 通 

” 视 或 者 三 点 透视 关系 - 
的 ， 有 两 个 侧面 的 消 
失 点 ， 楼 层 较 高 时 会 
形成 有 一 个 消失 点 在 
上 方 的 三 点 透视 。 


远 人 处 的 大 楼 
边线 同 群 在 -了 
延长 线 上 面 Y 
消失 


楼 的 南 度 与 地 面 呈 垂 








简化 后 _ 大 楼 
的 几何 框架 为 
立方 体 


=、 oe" 
SA r 





Qh BA Ba wee 第 8 章 





E Q 导 高 楼 大 别 晰 果 的 绘制 方法 


eames 高 楼 由 大 小 不 同 的 
高 楼 的 大 概 高 将 一 组 赢 楼 闻 括 成 一 立方 体 组 成 


RRE 个 整体 的 立方 体 


aere t.. 
Ea ; 
a > ~» d 5 
a | A. eee ee 
ae $ w. 国 -一 oo oe : 


视 平 线 位 置 | E “UR 
. | : i Š 
YY 


BAneate, €e-TtARH BE 绘制 出 一 个 视 平 线 较 低 的 两 点 透 OLWU-ASRAMNIAE 7 
EE. 





: 


4 $ : 
高 度 . 视 的 立方 体 。 Ave 
gE ts 
> Nat He tat 
MEE 
外 撒 转 折 较 4’ Z a 
i =y a Brine he 
| | 
= 
| | 
Et e i $ | 
a Ar 





SB atrasnseennrxgam 近 大 远 小 的 下 E 勾画 出 高 相 内 部 的 一 些 结构 ， 注 
视 规律 PAPERAK. 


圆润 的 外 再 . 







场景 中 环境 要 与 
主体 搭配 协调 


O 去 掉 线 稿 辅助 线 ， 为 高 楼 添加 一 些 细节 与 周围 的 环境 。 
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8. 2. TFSI o 


世界 各 国都 有 许多 名 胜 古 迹 ， 它们 是 不 同文 明 的 体现 。 在 旅游 的 时 候 ， 人 们 总 是 会 去 名 胜 古 迹 
参观 。 绽 制版 的 名 胜 古 迹 时 ， 要 根据 不 同 国家 的 建筑 特色 进行 绘制 ， 要 突出 重点 ， 淡 化 繁复 的 看 
节 ， 让 大 家 一 围 就 能 认 出 它们 ， 

















近 处 的 主体 突出 ere 绘制 一 个 名 胜 场 
] R HLEIER 
主要 的 特征 进行 给 
制 ， 可 以 适当 夸张 
它 的 某 一 特征 并 简 
化 其 他 的 细节 ， 让 
画面 尽量 显得 简洁 
但 特点 明显 ， 绘 制 
时 运用 远近 位 镍 把 
提 好 空间 关系 。 
长 城 的 外 形 中 最 明 We A DAG 
BMA EE 机 2 | eA _ a 
| og R — wW Ee Carry 
E 了 长 二 的 几何 外 形 | E 
SYS 7 主要 是 立方 体 的 ~、 WK S eee 
— AS. ba ` 水 SR sor e 
) N Ny o 
ee 一 一 二 ae UY el 
形 结构 KH Fi) | Le 
EAR. 近 few ; | 
大 远 小 的 趋势 、 ee tae 
| Fp 
且 主 次 分 明 二 AN 
…...、 RIAR RE 
| k _ ERME 
/~ IE 
~、 区 
> iS . — 
长 城 的 结构 与 方向 Ng 、 54 了。 总体 的 消失 点 在 
要 相互 参考 . 与 整 | Tas 
体 协调 ， 透视 结构 是 微微 呈 仰 视 的 状态 . 
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On PAS RN BA 





Q 版 世界 名 胜 场景 的 绘制 方法 














主体 的 结构 | mae 。 |- 墙 更 有 体积 感 
| — Ray / A | 
———— i i E j= 
pore NA is ca, a $ a > 





= ame Ll 
YY 
gai 
OKA SHLKRHIARB 。 ”全 将 长 城 的 外 部 形态 以 及 城 境 的 外 。 作 绘制 出 长 城 上 烽火 台 的 城 塘 边 和 
we. 形 绘制 出 来 。 线 .强调 出 它 的 结构 。 ale 
Bee 
“eiaa EE y EA. GA M 
n= =i 一 一 一 一 首相 侧面 的 边线 向 一 iaa 
eet eee oa AN 、 处 消失 。、、 
< 全 if i CE ü ~ 
1 | 7 | — a i 2 
_ = 由 o ( 出 TS 
Gin aS oo, . PRs = 
bis ka Ta SS ac a: vv { ee a 
Se ae I> =e ERS j D p i IN bs a, A 上 
Ye 7) ToS 3 hi < 4 a 
ww mm an \ ~、、 jf 
3 N ; ai \ ~ | em 
概括 出 周围 的 
WRO ay 绘 制 出 烽火 侣 的 门洞 通道 ， 可 以 适 D 勾画 出 长 城 上 外 形 线条 ， 并 将 它 
国 对 其 夺 张 ， 并 绘制 出 长 线 周围 的 们 归纳 简化 
植物 外 形 轮廓 。 
场景 中 的 周围 环 






_ ERE 


门洞 的 特点 要 | - g .的 存在 感 


RE. 


3 on 
xt Bk e : | es (r 3 
的 外 形 简 wv Ip f SS 


化 , 画 得 较 ——o 
舌 户 些 2o | 
Swe KZ ys | hk SJ pee {qi 
i, ae E ~ 


= fg 
和 “~--- 近 震 的 城墙 厚度 较 厚 ， 


ARE. Akh RES a SKRE. RBH 
植物 以 及 适当 添加 阴影 ， 短 . 并 有 一 定 变形 
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| 可 ME 








在 庆 倦 了 高 楼 林立 的 城市 喧嚣 之 后 ,很 多 人 开始 向 往 乡 村 的 田园 生活 。 在 画 乡 村 别 枝 场景 的 时 
候 ， 除 了 要 硬 出 别 坚 的 透视 感 ， 还 于 体现 出 乡村 的 恬淡 景色 。 









别墅 的 样式 较为 复 
杂 ， 造 型 比 一 般 呈 立方 
WERGE TZ 
感 。 绘 制 时 可 以 夸张 别 
SHEN. REER 
结构 与 外 形 . 窗户 的 外 
观 上 与 门 的 形状 都 可 以 
有 外 观 的 变化 ， 周 围 环 
与 ， 境 也 可 以 适当 添加 些 村 
DIK. 


错落 的 短线 表 





和 Sp W HEUER 
= ——_——— Ts “ 矫 的 房屋 . -Mt 
别墅 小 巧 别致. MERR perms 一 两 层 左右 
中 花草 树木 的 表现 很 重要 Sc 
屋顶 呈 三 角形 , 
o> os a 要 根据 透视 来 给 
房屋 旺 立方 体 、 Wa We e 





房屋 的 外 形变 化 都 是 在 主体 的 几何 结 





EO 上 绘制 添加 的 。 _ 
ies 
消失 方向 S 
,i / 
7 / / E 
S T 
| | | | 
视 平 线 -一 下 3 
整体 外 形 错落 ， 比 起 高 楼 的 外 形 样式 更 丰富 。 屋顶 的 形态 较为 简洁 ， 呈 有 斜 度 的 三 角形 ， 


和 版 自然 场景 的 画 法 | ”第 8 章 








D Q 版 乡村 别墅 的 绘制 方法 
几何 形 竣 的 结构 
较为 简化 


y m \ 
ATH S 
i \ Ef 一 ' ` 


S = ` \, b= D 7 
ii ee S ME 
E X i | A 1 EP | ny | LJ he & B 
i 一 一 i 


EA MARR ASEM — yy” 
a 
O 绘制 出 别 时 的 几何 轮 席 形 态 。  OewArmvaenix. 。。 坪 绘制 出 别 坚 房屋 的 一 些 主要 结构 。 


以 及 针 围 环境 的 轮 麻 ， it, 
窗户 样式 可 以 通 T 
% 













C e 一 ~ 
… 突出 其 有 特点 LLA oe A 
部 分 
@ 将 别 明 的 屋顶 结构 以 及 窗户 的 样式 Ò 勾画 出 别墅 的 线条 ， 添 加 房屋 周 
进行 进一步 地 绘制 。 国 地 面 上 的 一 星 细 节 。 


po oe 
在 主体 结构 上 添 
加 的 细节 结构 


ka 
环境 中 的 细节 O 去 掉 辅 助 线 ， 为 场 暴 绘制 细节 村 
装饰 物 以 及 适当 添加 阴影 。 
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学 校场 已 上 
名 版 漫画 中 ， 校 园 主题 也 是 常见 的 题材 。 校 园 主 题 中 ， 学 校 的 各 种 场馆 自然 是 区 常 见 的 场景 ， 例 
如 教室 、 体 育 馆 、 老 师 办 公 室 、 保 健 室 、 大 礼堂 等 ， 都 是 常见 的 学 校场 馆 。 可 以 根据 绘制 Q 版 学 校场 
馆 ， 来 学 习 室 内 场景 的 绘制 。 


顶部 线条 向 下 消失 
在 远 处 





图 泊 形 的 外 形 特征 














校园 中 的 场馆 是 一 
个 主体 呈 两 点 透视 
的 立方 体 建 筑 物 ， 
外 形 较为 方正 ， 可 
以 突出 屋顶 向 外 延 
伸 的 特征 ， 在 绘制 
时 要 抓 住 其 特点 进 
行 绘制 。 


远 处 建筑 的 高 
度 按 比例 降低 





建筑 的 形态 从 整体 来 声 顶 部 结构 较为 复 ”在 绘制 建筑 外 形 的 时 候 ， 罩 根据 几何 结 
杂 ， 且 远 处 的 建筑 顶部 呈 圆 弧 形 .。 "y 构 来 添加 外 形 以 及 一 些 局 部 特征 。 
ie 呈 爷 视 的 立 
Pm = Oo EG 







Și 
l moon set al 
PET) 以 夸张 表现 

ri 3 





建筑 的 外 形 简化 ， 将 屋顶 与 窗户 的 结构 突出 表现 . 
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Q 版 自然 场景 的 画 法 | Boe | 


Cr eo eo eo eo co eo eo eo ee ee ee eo ee ee 


O Q 版 学 校场 馆 的 绘制 方法 














呈 方 形 的 几 ps 
a asa 窗户 框架 要 符 
| 人 n 
<a ee 
= ay ae 
| ni -| | | ”a | 
-i - l- ak | = | | 
远 处 简化 一 i — 
OLcHLFRHeH late OxFRseH meson Oeste reewnrns ena |, f, 
形态 。 出 来 。 构 。 以 及 远 处 建筑 的 内 部 框架 廓 。  ， 
一 3 f : é 
E 
远 处 的 建 il 











ar cia Be MA 


TR i elds 
近 到 远 闻 路 


节 被 简化 、 


E 将 学 校场 馆 的 屋顶 结构 以 及 窗户 的 
样式 进行 进一步 地 绘制 。 


MB 勾画 出 学 校场 馆 的 线条 ， 添 加 房 
屋 周 围 地 面 上 的 一 些 细节 ， 


比例 可 以 适当 
Sa 


= ; A N > 
| 建筑 周围 的 村 物 高 
矫形 态 绘制 得 不 一 
į 名 ™ 
样 会 显得 较 有 变化 古 - 去 掉 靖 助 线 ， 为 学 校场 馆 以 及 周围 的 环 


境 绘 制 细节 ， 并 适当 添加 阴影 。 


— 
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8.3.5 魔幻 场景 E 


名 版 的 魔幻 漫画 中 ， 场 景 是 非常 重要 的 。 它 不 仅 可 以 交代 故事 背景 还 可 以 体现 出 奇幻 的 效果 ， 
因此 ， 在 绘制 户 幻 场景 的 时 候 ， 除 了 根据 透视 描绘 场景 之 外 ， 还 习 根 据 设 定 画 出 魔幻 的 元 素 。 










=,” PROMS 远 的 透视 效果 。 在 安排 内 容 
的 时 候 要 注意 依照 这 个 远视 
的 结构 去 添加 里 面 的 最 物 和 


建筑 。 魔 幻 场 巢 在 内 容 的 安 
排 上 可 以 适当 添加 一 些 较 有 
想象 力 的 景物 。 


<7 远 处 变 小 并 简化 


RARP, 不 










现实 物体 的 表现 | 
REg- OU 
空中 的 岩石 形 
SATH 
a. 空中 的 物体 旦 
… 仰视 状态 
视 平 线 位 年 


BU 





RORRHRPILKESK ANS 


FH. BARRA. 
近 处 的 建筑 


与 景物 在 形 


远 处 源源 延长 线 消失 在 
aE} 远 处 一 点 
此 幅 癌 幻 场景 中 地 面 和 空中 的 透视 分 别 
为 一 点 透视 ， 场 景 中 多 个 景物 与 十 筑 消 
失 在 远 处 的 消失 点 上 面 。 


as 


QQ 版 自然 场景 的 图 法 ， ”第 8 和 章 


近 处 的 景物 绘制 
较为 具体 


D Q 版 魔幻 场 嘻 的 绘制 方法 
突出 景物 的 
ARRA 


EN 
ae 
oe E Nai ees 
sa j j E7 + ae æl’ 4 EN 
ce re Ls : 
He ae aes A 
一 Bi lea Ys th, = 
Š Ra at : 
A- eu 
a 
i > th 
r€ 


E 绘制 出 魔幻 场 果 中 建筑 的 主要 结 S/Y 
构 ， 以 及 远 处 格物 的 轮 亡 。 p 


ets ae 
DtROeRHABHASH 
出 来 。 


O 绘制 出 魔幻 场景 的 几何 轮廓 形 
态 以 及 透视 线 。 


绘制 出 近 处 建筑 


A . 的 外 形 
i i d Ly ae 
A a 
g= AAT fi: Sh? 
è = 5 mi fie er 
0 a 





O 将 国 幻 场景 中 房屋 及 屋顶 结构 样式 D 勾画 出 魔幻 场景 的 线条 ， 并 添加 
进行 进一步 地 绘制 。 房屋 周围 地 面 上 的 一 些 纲 节 ， 


BHI IAS 
_- 张 变化 形态 


石碑 上 的 花纹 可 
环境 绘制 细节 ， 并 适当 添加 阴影 . Rest tate 
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E 去 掉 畏 助 线 ， 为 魔幻 场 束 以 及 周转 的 
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MS 
ROEA E 


Se ------ 


PAS 


地 面 水 平 线 。 





E 首先 绘制 出 建筑 地 面 的 那 条 水 平 线 ， 再 在 垂 
直方 向 绘制 出 建筑 的 一 条 边 。 


AME 
(oi 


这 处 大 
EDT 





Oooo 地面 水 平 线 的 位 置 


和 根据 大 厦 的 高 度 以 及 边缘 线 的 透视 来 绘制 便 
面 的 楼 身 来 。 





B 在 高 楼 几何 外 框架 的 基础 上 ， 用 圆润 的 线条 
绘制 出 大 厦 的 外 形 来 ， 





in 
消失 方向 …、 







MAR 
角度 


鼎 绘制 出 一 个 带 有 两 点 透视 效果 的 大 厦 边 缘 线 ， 确 
定好 大 着 顶端 边 缚 . 





延长 线 消失 方向 







ee ee) TEET. 


BAL. SRERDALORRSAHAROULS 





外 形 框 架 ， 
大 楼 的 任何 附 We 
Mn abe aR me ge AR 
E fy JL Sh E 
架 上 绘制 


边缘 线 透 、 
视 灌 失 的 
方向 


BS 再 将 大 厦 顶 部 样式 以 及 地 蝇 的 结构 进行 进一步 圳 
绘制 ， 





注意 近 人 还 小 的 舟 
更 在 宽广 结构 形态 
上 的 体现 


,|= | 窗 框 的 


; [ae ia) ah Fe ty 
pie ts 








E sSREHARSHURERHSH. BED 
户 的 框架 要 在 大 财 的 透视 结构 上 绘制 ， 


为 部 的 透视 


结构 


O 我 们 根据 之 前 绘制 的 大 砷 的 外 形 轮廓 来 为 它 
勾画 出 外 形 线条 ， 再 在 局 部 添加 调 分 元 素 。 





Hie 
HEN]. 
i f 
1 “2 
OE Ry Re 
: 5 
NU 3 


D 在 大 大 四 周 较 湛 加 一 些 树 木 ，Q 版 的 树木 可 以 
LAERE, ERNA., REK. 


OR BAA RHN A 





窗户 的 厚度 感 
等 细节 要 有 所 
表现 









O 绽 制 出 大 着 窗 户 上 的 坚 条 窗 框 ， 注 站 之 间 间 着 i | 


HERRE., FR AARP. 





MARAE, RNABARHAIH—S+ 
添加 .并且 根据 其 结构 绘制 出 适当 的 阴影 。 


枚 在 绘制 的 树木 基础 上 ， 届 一 步 绘制 大 国 周 转 
的 环境 ， 为 树木 添加 上 适当 的 阴影 部 分 。 
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Witt. 00 
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WT, 灌 画 技法 圣经 一 一 各 版 篇 














A 
周围 的 天 空 环 窗户 比 外 部 
RADA 墙壁 更 深 ， 
境 用 云 休 和 小 以 体现 出 厚 ST 
-SEES a e 
1m hes 







Bit 





绿化 带 围绕 大 - 


EA a 都 要 遵守 近 大 远 小 


的 透视 规律 来 绘制 


所 占 比 例 较 二 





小 , RE 街道 装饰 等 形 
主体 建筑 的 …/、 态 较为 简化 而 网 
比例 ` 渔 . 起 装饰 周转 
环境 的 作用 
在 绘制 入 版 摩天 大 大 时 ， 首 先 要 抓 住 其 世 体 的 外 
形 特 点 ， 用 大 的 几何 形体 表现 轮 廊 .同时 ， 注 在 绘制 Q@ 版 建筑 与 自然 环境 的 场景 中 ， 自 然 
意 窗 户 的 透视 结构 等 。 一 般 采 取 的 视点 都 是 爷 植物 对 建筑 的 衬托 有 桂 重 要 的 影响 。 同 时 树 
视 ， 可 以 更 加 直观 地 体现 出 摩天 大 恬 的 高 度 ， 木 的 安排 也 恒 符 合 场 量 的 透视 比例 关系 。 
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QUIENES Ses or 


ORS ER SAMAR, BETTER, ENAARMRE 
着 非常 重要 的 作用 .， 井 决定 了 画面 的 被 党 美感 以 及 信息 的 有 效 传 
达 。 下 面 先 来 了 解 一 下 这 三 个 习 素 吧 。 








构图 的 三 要 素 | l 
HEN ZRABGDAA HEHREURGRORE, MERKSUMRHI ERE, 


B 画面 内 容 
在 开始 绘制 漫画 之 前 ,首先 要 确定 画面 的 内 容 ， 即 看 通过 郧 些 角色 来 表达 主题 。 只 有 确定 这 一 
A. AREF SS il BS Ee 


RE ee E 
CMTS, THAT OO. 


~ k SO ae 








EN 
AMAR ER % i E ' 
myren AN 7g i = 
WRATH. “eget 一 般 来 话 ， 斥 物 是 画面 


ae CLD, 的 主体 ， 台 在 绘制 的 时 
| (READS ETEK 


G| 一些, 这 样 会 使 大 物 显 
| \ 得 一 目 了 然 
FABER y a 
WERD. X 
看 不 出 少女 C 
身 处 位 种 环 | 扬 起 来 的 尾巴 表 
ep .- 现 出 小 狗 开 心 的 
境 中 : 
… 情绪 


AMF PHBE R., 看 起 


a =F, 来 不 起 眼 , GRAAE : ak y 
CT he A pesca az g | | 
法 联系 到 一 起 i . 





小 道具 一 般 与 人 物 或 者 动物 融 为 一 体 ， 一 作为 衬托 作用 的 Q 版 动物 放 在 画面 的 外 
般 用 做 画面 的 点 缀 或 者 将 人 物 之 间 的 关系 落 里 ,而 且 体 型 比较 小 ， 这 样 可 以 既 能 
联系 起 来 ， 可 以 增加 画面 的 剧情 感 。 突出 人 物 ， 又 能 增添 画面 的 趣 球 性 。 


QI 
Crt 
My 


RASEAEHE | ”第 9 意 | 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


G 构图 的 政客 
构图 的 下 密 让 以 突出 版 单机 可 的 主题 ， 使 而 具有 通气 夏 ， 同时 | 还 可 以 帮助 读者 更 好 地 理 
解 想 要 传达 的 内 容 . - 


SOBRE 


ry 
> 


sss 





= SAAS 


Ps 
Ss. 

S 

N 





FEN AW Sat | 
/ Q TRIA 
i Si. 不 舒服 : 


Wy TEER ; sana, BWkETA HEHE. BAS ADEMS 。 
琉 密 有 致 的 构图 不 仅 可 以 突出 点 ， 道 具 的 增添 失去 了 衬托 ” “ 清 ; Bm wih. 看 起 来 不 舒服 - = 


AM, ‘Seen mae. A PSIE F. 变 得 可 有 可 
IE. SRR Re pee — e 












在 给 制版 单 幅 漫画 的 时 候 ， 还 需要 注意 场景 的 景深 这 也 是 单 幅 漫画 的 构图 三 要 素 之 _， DA 
eee: BRARERAS.. a E 


aE cial | eee 注意 视 年 瑟 以 上 是 ei 2 ae 
| 一 a R; USEE C E E te 








ee oe Pee es ts -AERE =BuAE et 和 
E a Pan ie aoa 





终 制 在 人 物 上 ， 这 样 会 把 目光 
的 焦点 放 在 人 物 身上 。 


my 湿 画 技法 对 经 一 Qi 


三 角形 构图 是 QQ 版 单 幅 汕 画 中 最 为 常见 的 构图 方式 之 一 。 三 角形 构图 的 画面 主体 为 三 角形 ， 以 此 
给 人 稳定 的 感觉 。 








本 图 的 三 角形 构图 以 人 
\ 物 为 主 ， 用 跪 座 的 姿势 
\， 构 成 三 角形 的 底 边 ， 画 


za 
AN 
AA \ \ 面 显得 十 分 稳定 。 


pil E 巨大 的 裙 摆 构成 三 
f | Ps . ON 角形 稳重 的 底 边 








手 捧 相 框 的 少 
le 笑容 十 分 天 
| x78 
SM Ee 
| 人 物 的 头发 也 给 
ee es 制 往 比较 复杂 





三 角形 构图 è - i 

可 以 利用 人 物 的 服饰 来 进行 构图 BANE 

Esc? tt fre 可 以 把 宕 部 加 重 ， 为 了 与 此 配合 ， 人 物 的 发 型 
a 也 应 较为 复杂 ， 才 不 会 有 头 轻 脚 重 的 感觉 。 


飘逸 的 头 纱 和 头发 构成 了 
… 画面 中 稳定 的 三 角形 / 








当然 ,也 有 很 多 其 他 的 三 角形 构图 方式 ， 恕 利 
用 头发 的 性 动 来 进行 三 角形 的 构图 。 
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9.1.2 SHAE 


S 形 构图 是 指 以 英文 字母 S 为 主 的 构图 要 素 进 行 绘制 的 QQ 版 单 幅 漫画 。S 形 的 构图 能 给 人 一 种 流 
畅 、 流 动 和 曲线 的 感觉 。 


/| 本 图 的 头发 曲 
/ + 5) ee 
( We 


人 物 的 身体 动作 可 以 用 







来 给 制 S 形 构图 ， 可 以 M 
少女 身边 的 利用 关节 的 扭 动 和 头发 7 
a > mabe wm || In 

加 强 了 少女 飞 觉 。 身 体 的 背 椎 也 要 有 多 加 


| SRS 


一 定 幅 度 的 弯曲 变形 . 





为 了 配合 姿势 , 裙 (> 
bet ome | 





从 高 空 落下 的 少女 ， 身 体 自然 形成 了 流畅 的 S 形 
曲线 ， 可 以 为 背景 增加 白云 和 小 四 来 为 画面 二 
添 趣味 性 ， 





背后 的 ;可 流 构 成 
SMASH Be 





当然 还 可 以 利用 背景 来 进行 S 形 构图 tees TRS We, 


S95 








CEE 5 


圆 形 的 构图 也 是 Q 版 单 幅 省 画 中 常见 的 构图 方式 。 在 圆 形 的 构图 中 ,画面 背景 或 者 主体 角色 大 致 
呈 圆 形 或 椭圆 形 。 此 种 构图 方式 可 以 给 人 以 国 满 、 完 整 、 团结 的 视觉 感受 。 


BA ae A A E 
make TRA TER 





\ KEHAT ADR ah Fe AO BBR 
进行 圆 形 构图. 


SBMA BBE ILA 
从 物 形成 一 个 球形 . 使 





De aaa bid ae 
ee 详 的 胡 Em Ehi 
情 适 合 表 正美 | 
ete BABY AE: 





天 使 的 翅膀 适合 平稳 安详 的 表情 ， 又 因为 构图 
的 圆润 性 为 画面 增添 了 平静 的 感觉 。 


E Eneu oea i 
-当然 也 可 以 科 用 背景 来 为 画面 给 制 咽 形 构图 .下 图 背景 上 的 太阳 花 构成 了 画面 的 圆 形 。 


太阳 花 有 活力 充实 的 _ 
感觉 而 少年 阳光 的 
笑容 与 之 匹配 
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平行 构图 隐藏 在 画面 中 ， 可 以 根据 内 容 的 不 同 ， 给 人 对 立 或 并 行 的 上 暗示。 平行 构图 在 名 版 单 幅 潮 
画 的 构图 中 ， 也 是 较为 常见 的 构图 方式 。 








平行 构图 着 起 来 比较 普通 
不 起 眼 ， 一 般 会 把 人 物 和 
道具 结合 起 来 ， 让 画面 有 
四 平 八 稳 的 感觉 ， 





3 g 
` : 
13 < 


落地 灯 在 画面 中 的 
比重 很 大 , 构成 了 
一 半 的 画面 


画面 的 落地 灯 和 人 物 高 Vai 
度 相 同 ， 一 同 构成 了 四 六 十 、 = 
边 形 的 两 条 边 ， 画 面 的 

重心 比较 分 散 ， 人 物 和 : 





道具 同样 重要 。 | 
LELTE DEE G 
aimee 画面 CATT = 
页 不 同 的 平 形 构图 的 例子 ii 
当然 也 可 以 把 背景 道具 完全 利用 起 来 ,用 一 张 四 方形 的 大 床 ， 很 轻松 地 就 能 达到 平行 构图 的 效果 , 


床 的 形状 很 简单 地 
就 构成 了 平行 构图 








sw 


ie 
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O 
= 

~ > 心心 
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N ` 
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FE ar 





UES 
绘制 三 角形 构图 的 场景 













O AETA 
--” Rat 






注意 人 物 的 中 
三 个 圆 的 排列 要 - 心 线 和 国 必 
注意 根据 构图 和 ~- 

动作 进行 政变 


D 首先 给 制 三 角形 的 构图 线 ， 再 按照 构图 绘制 三 个 大 O 在 三 个 四 内 铃 制 出 人 物 的 结构 图 。 
ASH, RRA MHI. MEARE, 








Y J l } | 
| A | ‘ | 
[ JN | 画面 的 地 点 设 
. P E-a r 
SS : 背景 的 绘制 要 | 
X .-” 注 意 透视 | -- 


-. 装 疆 设 计 得 厚 
= 





ne TE 


a 


全 很 据 构图 线 绘制 出 背景 的 构图 ， 完 成 全 部 的 结构 图 。 。 。 和 根据 结构 图 给 制 出 人 物 的 身体 草稿 。 
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POIR 
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QAR Pils SABLE 








| 
| 
成 全 部 草稿 


完 
角形 构图 的 成 图 。 


| \ EA 四 一 一 


faa? AGY 












O 根据 结构 图 绘制 出 背景 的 草稿 . 


O ERTE AHT 


@ 根据 结构 图 绘制 出 人 物 的 头 部 草稿 。 


RES MRT. 








漫画 技法 圣经 一 Q 版 篇 











各 种 主题 的 Q 版 单 幅 漫画 
@ 版 漫画 有 各 种 不 同 的 主题 ， 单 幅 漫画 也 不 例外 。 首 先 来 
学 习 单 幅 漫 画 的 取材 和 构思 的 方法 . 然后 再 分 别 进 解 以 人 物 . 


和 背景、 气氛 为 主 的 单 幅 漫画 的 表现 方式 。 





Q 版 单 幅 漫画 的 取材 和 构思 方法 

Q 版 单 幅 漫画 的 主题 ， 可 以 从 多 方面 进行 取材 和 构思 。 例 如 通过 阅读 各 种 童话 来 获取 灵感 、 自 
己 的 奇 思 妙 想 ， 听 别人 讲 的 趣事 和 经 历 以 及 生活 中 遇 到 的 各 种 图 事 ， 都 可 以 成 为 单 帐 漫画 的 主题 材 
料 。 下 面 ， 就 来 学 习 根 据 收集 的 材料 构思 Q 版 单 幅 漫画 的 方法 吧 


ee ee 
om ao 
r ps 
(一 | 沙滩 余 是 沙滩 的 标 


沙滩 伞 是 沙滩 边 必要 的 道具 。 男 上 一 把 简单 的 沙 
滩 伞 ， 不 但 能 突出 人 物 所 在 的 地 点 ， 还 能 充实 画 
次 的 左上 角 ， 让 单 幅 漫画 画面 看 起 来 更 平衡 。 


人 物 穿着 有 花边 的 泳 
衣 , BRB) LAE 
se = 





有 人 物 才 会 有 故事 ,一般 来 说 有 故事 的 单 幅 漫画 
依旧 是 以 人 物 为 主 ， 人 物 占 了 画面 的 绝 大 部 分 ， 





画面 的 主题 是 一 个 少女 在 沙滩 上 游玩 却 遭 遇 被 螃 包 
作为 小 道具 的 沙 堡 与 背景 融 为 一 体 ， 突 出 了 沙 淮 。 夹 到 手指 的 境况 。 有 灵感 联 村 于 平时 听 来 的 奇闻 意 
HES. hee SA Meh. HAMHAE ” 事 ， 通 过 背景 和 道 殿 的 组 合 ， 绘 制 出 了 画面 丰富 的 
提供 了 契机 。- 单 幅 Q 版 漫画 。 
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以 人 物 为 主 的 口 版 单 幅 漫画 ， 需 要 强调 人 物 的 未 现 。 其 他 的 索 材 都 为 人 物 做 陪衬 ， 使 人 物 更 为 显 
眼 。 通 常 这 种 单 幅 漫画 会 根据 人 数 的 多 少 来 确定 画面 的 构图 ， 一 般 会 以 场景 作为 重要 的 画面 构图 支撑 。 
多 人 构图 还 会 侧重 人 物 之 间 的 相互 关系 。 下 面 ， 就 来 学 习 怎样 绘制 以 人 物 为 主 的 Q 版 单 幅 漫画 。 


S 单 人 构图 
一 般 来 说 ， 以 人 物 为 PT, 
主 的 单 幅 Q 版 漫画 要 EH: 
先 绘制 出 人 物 ， 再 将 n? 
人 物 摆 出 不 同 姿势 dh. 
放 入 不 同 的 背景 构图 


中 。 分 别 画 出 横竖 两 
种 梅 图 来 进行 下 一 步 











细致 地 选择 。 
| 平行 构图 , 为 了 配合 并 
在 不 同 的 构图 中 选择 最 能 表现 出 画面 趣味 性 和 节 景 少女 委 改 变 盗 执 
日 气氛 的 横 构 图 ， 巨 大 的 圣诞 树 与 手 全 蛋糕 的 少 
ae. DE ok E Ey BAMERH, 与 


画面 增添 了 动感 人 物 同样 重要 
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一 般 来 说 . 同一 幅 画 面 中 的 Q 版 人 物 的 头 身 剖 保持 统一 。 而 统一 后 的 人 物 差异 不 会 很 大 ,为 了 
让 画面 中 的 人 物 更 加 有 辨识 度 ， 往往 要 在 人 物 的 表情 、 发 型 和 服装 上 做 出 较 大 的 改变 ， 身 高 也 可 以 
稍稍 改变 一 下 。 

KR. AK ER 


加 的 少女 . 其 l 
~ o OO 


a ý 
/ ,人 \\ 都 与 给 发 少 | 
T A | KERR | ， 
一 bi is 
hie 动作 不 同 , 身高 也 不 E ae 2 iS eR ` 
eo Pe. 从 构图 上 就 能 看 p i E:S- EF) Wy 
| NN- 出 人 物 的 区 别 E | 






















多 人 构图 的 重点 是 人 物 动作 的 组 合 ， 不 同 的 动作 
会 构成 不 同 的 构图 ， 背 景 可 以 不 太 重 要 ， 以 衬托 
人 物 为 主 。 





以 人 物 为 主 的 多 人 @Q 版 单 幅 漫画 
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| 以 背景 为 主 的 和 版 单 幅 漫画 


在 绘制 以 背 结 为 主 的 QQ 版 单 幅 省 画 时 ， 首 先 台 确定 场景 是 室内 还 是 宅 外 ， 是 建筑 还 是 风景 。 以 背 
景 为 主 的 Q 版 单 幅 漫画 在 构图 的 时 候 可 以 缩小 人 物 以 突出 背景 。 


比较 四 平 八 稳 的 平行 构图 , H 
比较 统一 .让 人 一 目 了 然 


三 角形 构图 , 体现 
-| -出 画面 的 深度 ,有 
透视 感 





一 般 来 说 ， 以 背景 为 主 的 已 版 单 幅 漫画 ， 桂 先 绘 将 桥 上 的 细节 细 化 以 后 ， 三 角形 构图 的 深远 感 变 
制 出 背景 ， 再 将 人 物 欣 出 不 同 姿势 放 入 不 同 的 背 ”得 十 分 明显 ， 人 物 虽 然 不 起 眼 ， 但 是 也 为 画面 增 
景 构 图 中 。 以 桥 为 主体 ， 画 出 横 坚 两 种 构图 来 进 ” 添 了 一 道 美丽 的 风景 线 。 

行 下 一 步 细 化 二 选择 。 





天 边 的 飞鸟 平衡 了 原本 
See Ls 


<a 
= = 


在 不 同 的 构图 中 选择 最 有 /A tt 


~ 








透视 感 和 韵味 的 三 角形 构 y | ee ee oe 
图 ， 再 在 画面 中 添加 和 人、 Hi | ie 
物 ， AM-BAREBA \ / "A y ie , 
大 、 太 抢眼 。 ~ a ”一 
Mi 了 
、 桥 栏杆 注意 透视 


近 大 二 小 
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WEWG en 


A AALHORSMRE, RELA MESH RSNA. PRRRRAGE. BRAT 
无 。 直 接 以 特效 来 烘托 气氛 。 归 在 就 让 我 们 来 也 看 不 同 气氛 的 单 幅 版 漫画 所 表现 的 不 同 氛 围 吧 . 
一 幅 画 面 ， 若 主体 相同 ， FRAME. E 
面 效 果 也 会 变 得 完全 不 一 样 。 一 般 我 们 绘制 气氛 
要 用 到 不 同 效果 的 网 点 纸 ， 不同 的 图 案 表 达 了 不 
同 的 氛围 AAR AS 
44 











集 审 线 的 中 ko 
点 是 电击 和 的 上 


TY 





国 描绘 出 构图 所 需要 的 人 物 、 道 具 等 必 针 元 事 
在 空白 的 背景 下 ， 少 女 仅仅 是 拿 着 瞻 果 回头 


/ J PAM eM. 为 
张望 ， 没 有 气氛 和 感情 的 感觉 ， 我 们 并 不 知道 故 (O) nll 


事 的 背景 是 什么 。 感觉 
AFB AR Te PR RE te A A 

也 像 单纯 安然 地 回头 

这 曲面 的 气氛 有 FR 

大 的 农 择 空间 












FF 
FD 
br 


在 该 幅 漫画 中 ， 道 具 仅 仅 是 画面 
CARR, ARAKEA. 





绘制 的 小 动物 让 画面 丰富 的 同 
时 ， 也 让 角色 显得 不 那么 孤单 。 
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D 根据 不 同 的 气氛 进行 构图 





集中 线 将 画面 的 
-| BARRED 






集中 线 的 绘制 有 速度 感 和 紧张 感 。 本 图 中 利用 猫 
咪 扑 向 糖果 的 动作 ， 使 画面 的 气 握 显 得 异常 紧 
张 ， 有 了 故事 的 感觉 。 


r PA ” i 天 » 
Pa Fa a f j j 
CARA 
) | 
Z d fj 
ri HT ji 
Ss 
Š 
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Sas SA a 


J | | | Hh 


“三 角形 袍 图 .飞跃 泡 光 营 造 的 气氛 有 
HERDS Bee ~ 
添 了 动感 ‘ 








平行 的 构图 ,将 | 
人 物 . 道具 和 动 | 
物 都 集中 起 来 








梦幻 气氛 的 构图 





泡 泡 的 背景 有 梦幻 的 气氛 。 图 中 的 少女 只 是 安然 
地 站 着 ,画面 却 已 经 有 了 甜 密 温 志 的 感觉 。 
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油画 技法 圣经 





所 特 训练 习 
绘制 以 人 物 为 主 的 Q 版 构图 


每 一 个 圆 的 大 | 
小 都 一 样 







/ \ 
| \ 
= leE EA 
注意 根据 构图 种 





动作 来 改变 | 





| 
@ 首先 绘制 国 形 的 构图 线 ， 再 技 照 构 图 绘制 三 个 大 小 ”各 再 在 三 个 转 内 绘制 出 人 物 的 结构 图 ， 
相等 的 圆 ， 表 示人 物 的 头 部 、 躯干 和 双 腿 。 | 





利用 望 膀 将 
圆 形 的 透视 


/ i ~ 
a hg 
| op 
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LIC 








画 成 多 层 的 , 这 样 
比较 有 质感 


加， FANFARRE © 根据 结构 图 绘制 出 人 色 身 体 和 蛆 膀 的 草稿 。 
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日 式 的 服装 
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= SAO ANS AAS AS 
Boinae a 
+ > 
aN saw 


面 的 重点 


O 为 了 让 画面 显得 更 加 丰满 ， 为 背景 添加 羽毛 ， 完 成 
稿 。 








ARH TERRES 
Bi RBS 
得 天 大 





O 根据 草稿 进行 描 线 ， 个 擦 掉 草稿 ， 得 到 了 加 形 构图 的 单 幅 〇 版 漫画 的 
成 图 。 
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